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RESUMO

Nesta dissertacao, apresentamos como o governo do estado de S&o Paulo, por meio
da sua Secretaria de Estado da Educacao (SEDUC), vem propondo atividades para
desenvolver as competéncias digitais em seus estudantes. As competéncias digitais
na Educacdo envolvem conhecimentos, habilidades e atitudes de estudantes,
professores e gestores em relacdo ao uso de tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizagem. Os documentos norteadores da Educacao Bésica brasileira,
mesmo antes da pandemia de Covid-19, ja previam propostas de atividades para o
desenvolvimento dessas competéncias, o que se fortaleceu com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Cada estado, a partir da sua homologacéo, precisou,
como licdo de casa, adequar a Base de acordo com suas caracteristicas regionais,
estabelecendo seus curriculos educacionais. Para a elaboracéo do Curriculo Paulista
(CP), a SEDUC, como forma de incrementar a proposta da BNCC, e pensando na
formacéo integral do estudante, implantou o Programa Inova, no qual acrescentou trés
novos componentes a matriz curricular dos estudantes: Projeto de Vida, Eletivas e
Tecnologia e Inovacao. Neste estudo, temos como problema de pesquisa: de que
forma a SEDUC esta propondo atividades para o desenvolvimento das competéncias
digitais? Este trabalho visou identificar de que maneira o Curriculo Paulista esta
desenvolvendo tais competéncias em seus estudantes e docentes, analisando o
componente curricular Tecnologia e Inovagéo e sua interacdo com outras areas do
conhecimento. O estudo aqui realizado faz parte da linha de pesquisa Sociedade,
Comunicacéo e Linguagens do Mestrado em Ciéncias Humanas da Universidade
Santo Amaro (UNISA) e do Projeto de Pesquisa Desenvolvimento de Competéncias
Digitais em Educacao, financiado pelo Conselho Nacional de Pesquisa (CNPQ) e pela
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). A pesquisa
foi realizada por meio de abordagem qualitativa e documental, envolvendo leitura e
analise do Curriculo Paulista, em suas areas do conhecimento, e do Programa Inova.
Foram utilizados como referenciais teoricos frameworks internacionais sobre
competéncias digitais para a educacédo; BNCC, Curriculo Paulista e publicactes
realizadas pelo Centro de Inovacéo para a Educacéao Brasileira (CIEB).

Palavras-chave: Curriculo Paulista; competéncias digitais; tecnologia da
comunicacao e informacao; Base Nacional Comum Curricular (BNCC); Tecnologia e
Inovacéo.



ABSTRACT

In this dissertation, we present how the government of the state of Sdo Paulo, through
its State Department of Education (SEDUC), has been proposing activities to develop
digital skills in its students. Digital skills in education involve knowledge, skills and
attitudes of students, teachers, and managers in relation to the use of digital
technologies in the teaching and learning process. The guiding documents for Brazilian
Basic Education, even before the Covid-19 pandemic, already provided for proposed
activities for the development of these skills, which was strengthened with the National
Common Curricular Base (BNCC). Each state, after its approval, had, as its homework
to adapt the Base, according to its regional characteristics, establishing its educational
curriculum. For the preparation of the Paulista Curriculum (CP), SEDUC, as a way of
increasing the BNCC proposal, and thinking about the student's comprehensive
training, implemented the Inova Program, where it adds three new curricular
components to the students' curriculum matrix: Life Project, Electives and Technology
and Innovation. In this study, our research problem is: how is SEDUC proposing
activities for the development of digital skills? This work aimed to identify how the
Paulista Curriculum is developing such skills in its students and teachers, analyzing
the Technology and Innovation curricular component and its interaction with other
areas of knowledge. The study carried out here is part of the Society, Communication
and Languages, research line of the Master's Degree in Human Sciences at the Santo
Amaro University (UNISA), and the Research Project Development of Digital Skills in
Education, financed by the National Research Council (CNPQ) and the Coordination
for the Improvement of Higher Education Personnel (CAPES). The research was
carried out using a qualitative and documentary approach, involving the reading and
analysis of the Paulista Curriculum, in its areas of knowledge and the Inova Program.
International frameworks on digital skills for education were used as theoretical
references; BNCC, Paulista Curriculum and publications carried out by the Innovation
Center for Brazilian Education (CIEB).

Keywords: Paulista Curriculum; digital skills; communication and information
technology; National Common Curricular Base (BNCC); Technology and Inovation.
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INTRODUCAO

Nesta dissertacéo, apresentamos como o governo do estado de Sao Paulo, por
meio da sua Secretaria de Estado da Educacéo (SEDUC), vem propondo atividades
para desenvolver as competéncias digitais em seus estudantes.

As competéncias digitais em Educacgdo envolvem conhecimentos, habilidades
e atitudes de estudantes, professores e gestores em relacdo ao uso de tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem.

Antes da pandemia de Covid-19, periodo em que se acentuaram as propostas
de atividades para o desenvolvimento dessas competéncias, o Plano Nacional de
Educacdo (PNA), os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCNSs) ja previam o desenvolvimento de habilidades com as
Tecnologias de Comunicacédo e Informacao (TICs), o que se fortaleceu com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

A BNCC serve como norteadora para a Educacdo Basica nacional. Cada
estado, a partir da sua homologacao, passou a ter como tarefa adequar a base, de
acordo com suas caracteristicas regionais, estabelecendo seus curriculos
educacionais.

Para a elaboracdo do Curriculo Paulista (CP), a SEDUC, como forma de
incrementar a proposta da BNCC, e pensando na formacédo integral do estudante,
implantou o Programa Inova, no qual acrescentou trés novos componentes
curriculares a matriz curricular dos estudantes: Projeto de Vida, Eletivas e Tecnologia
e Inovacéo.

A questdo a ser analisada é: a SEDUC esta propondo atividades para o
desenvolvimento das competéncias digitais? Este trabalho procurou identificar de que
forma as atividades propostas pelo Curriculo Paulista estdo desenvolvendo tais
competéncias em seus estudantes e docentes, analisando o componente curricular
Tecnologia e Inovacao e sua interacdo com outras areas do conhecimento.

O estudo aqui proposto faz parte da linha de pesquisa Sociedade,
Comunicacgdo e Linguagens, do Mestrado em Ciéncias Humanas da Universidade
Santo Amaro (UNISA), e do Projeto de Pesquisa Desenvolvimento de Competéncias

Digitais em Educacgao, financiado pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento
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Cientifico e Tecnolégico (CNPQ) e pela Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (CAPES).

A pesquisa é de abordagem qualitativa e documental, envolvendo a leitura e a
andlise do Curriculo Paulista em suas areas do conhecimento, e do Programa Inova.
Foram utilizados como referencial tedrico frameworks internacionais sobre
competéncias digitais para a educacdo; BNCC, Curriculo Paulista e publicacdes
realizadas pelo Centro de Inovagéo para a Educacéo Brasileira (CIEB).

No capitulo 1 sdo abordados os varios olhares para as competéncias, as
competéncias em Educacao e a Unido Europeia e as competéncias para a educacao
ao longo da vida. O conceito de competéncia é muito antigo, mas foi na década de
1970 que ele passa a ser utilizado de forma mais elaborada. A principio, utilizado pela
area de Administracdo, especificamente nas areas de Recursos Humanos, nas
famosas avaliacdes 360° (DUTRA, 2017), esse conceito foi evoluindo e passou a ser
também utilizado em outras areas do conhecimento. Na Educagé&o nao foi diferente.
Perrenoud aponta 10 competéncias necessarias para se ensinar e, curriculos
escolares passaram a ser elaborados baseados em competéncias e habilidades
(ZABALA; ARNAU, 2014). A Unido Europeia contribuiu para esse olhar, quando
estabeleceu um conjunto de competéncias para a aprendizagem ao longo da vida
(EUROCID, 2018), o que inspirou diversos paises do mundo, para além da Unido
Europeia, a pensar nas competéncias para a aprendizagem ao longo da vida.

O capitulo 2 trata das competéncias digitais (BEHAR; SILVA, 2022) e dos
referencias elaborados pelos membros da Unido Europeia, bem como das
competéncias digitais e a Educacao Basica Brasileira e do CIEB.

No capitulo 3, a abordagem discorre sobre a BNCC. Um pequeno histérico de
como ela foi elaborada, discutida e instituida como referencial para a Educacao Béasica
brasileira.

No capitulo 4 analisa-se o Curriculo Paulista: historico e etapas na Educacao
Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio.

O capitulo 5 trata sobre o Programa Inova. Programa implantado pelo governo
do estado de S&o Paulo, com o intuito de incrementar o Curriculo Paulista, referindo-
se a trés novos componentes curriculares: Projeto de Vida, Eletivas e Tecnologia e
Inovagéo.

As Consideracdes Finais trazem as conclusGes sobre a pesquisa realizada,

percebendo a preocupacdo da Secretaria de Estado de Educacéo do estado de Sao
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Paulo em promover o desenvolvimento de competéncias digitais, tanto nos estudantes

guanto em seus docentes.



14

1. VARIOS OLHARES PARA AS COMPETENCIAS

Segundo Dutra (2017), o conceito de competéncias, de forma mais elaborada,
foi utilizado pelo psicélogo americano David McClelland, em 1973, popularizando o
termo “competéncias” ao utiliza-lo em seus estudos sobre motivacao e desempenho
no trabalho. Desde entédo, esse conceito foi amplamente aplicado no campo da gestao
de recursos humanos e no desenvolvimento de profissionais em diversos setores.

“Competéncia” vem se tornando uma palavra-chave no mundo contemporaneo.
A medida que a sociedade evolui e novas demandas surgem, a importancia das
competéncias necessarias para enfrentar os desafios do século XXI torna-se cada vez
mais evidente. No entanto, a definicdo e o entendimento dessas competéncias podem
variar, dependendo do contexto e das perspectivas adotadas.

Uma abordagem ampla para compreender as competéncias é enxerga-las
como o conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA) necessarias para
realizar determinadas tarefas ou desempenhar certos papéis. Nesse sentido, as
competéncias podem ser vistas como um conjunto de ferramentas que capacitam os
individuos a enfrentarem os desafios e atingir seus objetivos. Elas sdo essenciais em
diferentes areas da vida, como educacéao, trabalho e relacionamentos.

A ideia é que, ao desenvolver competéncias em areas diversas, os individuos
se tornem mais autbnomos, criticos e capazes de lidar com os desafios que surgem
em diferentes situacfes. Os varios olhares para as competéncias permitem
compreender sua importancia e aplicacdo em diversas areas. Seja no ambito
profissional, pessoal ou social, desenvolver competéncias relevantes tornou-se
essencial para enfrentar os desafios do mundo atual. Portanto, é fundamental investir
no desenvolvimento e no aprimoramento dessas competéncias, reconhecendo que
elas ndo sdo apenas uma lista de aptidbes, mas um conjunto complexo e
interdependente de conhecimentos, habilidades e atitudes.

Torna-se relevante mencionar a importancia de uma visdo holistica das
competéncias. Em vez de considera-las de forma isolada, € fundamental compreendé-
las como um sistema interconectado, em que diferentes competéncias se
complementam e se fortalecem mutuamente (TAVARES, 2020). E igualmente
essencial que os individuos assumam a responsabilidade por seu préprio

desenvolvimento de competéncias, buscando oportunidades de aprendizado, sejam
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elas formais ou informais. Isso pode incluir a participagdo em cursos, workshops,
leituras, mentorias, networking e o aproveitamento das tecnologias disponiveis para
adquirir novos conhecimentos e habilidades. E fundamental estarmos abertos ao
aprendizado continuo, cultivar uma mentalidade de crescimento e estarmos dispostos
a nos adaptarmos as mudancas e desafios que surgem ao longo da jornada.

Ao se adotar varios olhares para as competéncias, reconhece-se sua
importancia multifacetada e a necessidade de desenvolvé-las de forma integrada e
continua. Seja no ambito profissional, pessoal ou social, investir em competéncias é
investir em si mesmo e em um futuro mais promissor. Portanto, deve-se estar sempre
pronto para explorar novos horizontes, ampliar conhecimentos, desenvolver
habilidades e fortalecer atitudes, pois é assim que se forma um individuo mais
preparado, resiliente e apto a enfrentar os desafios e alcancar o sucesso num mundo
em constante transformagéo (GONCALVES et al., 2017).

Desenvolver competéncias representa um processo continuo que envolve
educacéo (formal/académica), treinamento (cursos livres e/ou cursos especificos para
determinadas funcdes) e experiéncia pratica. E importante identificar quais
competéncias sdo necessarias em um determinado contexto e buscar oportunidades
para adquiri-las e aprimora-las. As competéncias sao cada vez mais valorizadas no
mercado de trabalho, uma vez que as empresas buscam profissionais multifuncionais
e adaptaveis, que ndo se limitam apenas ao ambito profissional. Elas também
desempenham um papel fundamental na vida pessoal, como na resolucdo de
problemas cotidianos, na tomada de decisGes e na construcao de relacionamentos
saudaveis (DUTRA, 2017).

O investimento no desenvolvimento de competéncias € essencial para
enfrentar os desafios do mundo contemporaneo. Isso envolve o autodesenvolvimento,
a busca por novos conhecimentos, a pratica de habilidades e a procura de
experiéncias enriguecedoras. Ao adquirir e aprimorar competéncias, o individuo torna-
se capacitado para lidar de forma mais eficaz com as demandas da vida e maximizar
0 potencial pessoal e profissional.

Atualmente, fala-se em varias competéncias valorizadas no ambito profissional

e pessoal. Sdo exemplos de competéncias:

« Competéncias técnicas: essas competéncias sdo especificas de

determinada éarea ou profissdo e envolvem habilidades técnicas e
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conhecimentos especificos. Elas incluem, por exemplo, proficiéncia em
determinados softwares, conhecimento de programacao, habilidades em
analise de dados, fluéncia em idiomas, capacidade de operar equipamentos
especializados, dentre outras (SENGE, 2013).

« Competéncias comportamentais: também conhecidas como habilidades
soft skills. Essas competéncias estdo relacionadas as atitudes,
comportamentos e tracos de personalidade. Incluem habilidades como
comunicacdo efetiva, pensamento critico, criatividade, adaptabilidade,
lideranca, trabalho em equipe, resolugcéo de problemas, gerenciamento de
tempo, resiliéncia, ética profissional, empatia, inteligéncia emocional e
negociacdo (GOLEMAN, 1996).

« Competéncias digitais: com o avanco da tecnologia, as competéncias
digitais se tornaram cada vez mais relevantes. Envolvem habilidades
relacionadas ao uso e a compreensdo das tecnologias digitais, como
habilidades de computacéo, fluéncia em ferramentas e aplicativos digitais,
alfabetizacdo digital, seguranca cibernética, analise de dados, midias
sociais, marketing digital, entre outras (BRYNJOLFSSON; McAFEE, 2014).

« Competéncias de resolucdo de problemas: referem-se a capacidade de
identificar, analisar e resolver problemas de forma eficiente e criativa. 1sso
inclui habilidades, como pensamento critico, raciocinio l6gico, tomada de
decisdes informadas, habilidades analiticas, resolucdo de conflitos,
resolucao de problemas complexos e pensamento estratégico (DE BONO,
2005).

« Competéncias de colaboracdo e trabalho em equipe: sdo habilidades
relacionadas a capacidade de trabalhar efetivamente em equipe, colaborar
com outros individuos, comunicar-se de forma clara e construtiva,
compartilhar conhecimentos, ouvir ativamente, delegar tarefas, resolver

conflitos e promover um ambiente colaborativo (LENCIONI, 2015).

Os fundamentos das competéncias estdo enraizados na teoria do
desenvolvimento humano e na ideia de que as pessoas possuem habilidades e
conhecimentos que podem ser aplicados em diferentes contextos. Alguns

fundamentos das competéncias sao:
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Natureza multifacetada: as competéncias sdo compostas por diferentes
elementos, como conhecimento, habilidades e atitudes. Elas sao
multidimensionais e envolvem ndo apenas o dominio técnico, mas
também aspectos comportamentais e sociais (GOLEMAN, 1996).
Aprendizado continuo: as competéncias ndo sao caracteristicas
estaticas, mas sim resultado de um processo de aprendizado continuo.
Elas podem ser adquiridas, desenvolvidas e aprimoradas ao longo do
tempo, por meio de educacdo formal, treinamento, experiéncias praticas
e reflexdo. O aprendizado continuo é essencial para acompanhar as
mudancas nas demandas do mercado de trabalho e nas necessidades
pessoais (SENGE, 2013).

Contextualidade: as competéncias sdo moldadas pelo contexto em que
séo aplicadas. Elas podem variar dependendo da industria, da funcgéo,
do ambiente de trabalho e das demandas especificas de cada situacao.
Portanto, é importante adaptar as competéncias as diferentes situacoes,
identificando quais habilidades sdo mais relevantes e necessarias em
cada caso (BATISTA, 2008).

Transferéncia de competéncias: as competéncias podem ser
transferidas de uma area para outra, ou seja, as habilidades e
conhecimentos adquiridos em um contexto podem ser aplicados em
outro. Isso se deve a capacidade de identificar os pontos em comum
entre diferentes situacdes e utilizar as habilidades relevantes de maneira
adaptativa. A transferéncia de competéncias € valiosa para a mobilidade
profissional e para a resolucao de problemas complexos (KOLB, 1984).
Autoconhecimento: um aspecto fundamental das competéncias € o
autoconhecimento. Compreender suas proprias habilidades, pontos
fortes, areas de melhoria e interesses € essencial para direcionar o
desenvolvimento de competéncias de forma efetiva. O
autoconhecimento permite identificar quais competéncias sao mais
relevantes para alcancar metas pessoais e profissionais, além de facilitar

a autoavaliagéo e o crescimento pessoal (GOLEMAN, 1996).
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E fundamental atentar-se as tendéncias e as necessidades do mercado e
buscar desenvolver um conjunto diversificado de competéncias que sejam relevantes

para o seu campo de atuacao.

1.1 Competéncias em Educagéo

De acordo com Zabala e Arnau (2014), o conceito de competéncias se
disseminou no campo educacional de maneira acelerada. Assim como muitas outras
ideias, encontrou solo fértil para o seu desenvolvimento no mundo educativo.
Contudo, como é comum, provocou debates favoraveis e desfavoraveis, influenciados
pelos critérios associados a sua adesao e a um determinado paradigma pedagdgico.
Portanto, € inegavel que existem razbes consistentes em ambas as direcdes.

Como se sabe, ideias por si s6 ndo melhoram o ensino e muito menos quando
se limitam a forma de ensino daquilo que deve ser tema na Educacéo. Se, ao final, o
avanco consista somente em mudar os nomes dos objetivos educacionais, as
mudancas aparentes servem, apenas, para que tudo continue igual. A ideia é que a
introducdo do conceito de competéncia de forma generalizada possa ser um meio
eficaz para difundir principios pedagogicos que ainda hoje sao utilizados por uma
minoria; mas nao somente isso, de alguma forma pode ser um recipiente apropriado
para conter, de modo rigoroso, um ensino que se una a uma perspectiva de formacao
integral, justo e para toda a vida.

Ao se examinar a trajetoria das propostas curriculares desenvolvidas, nota-se
um processo gradual e, felizmente, irreversivel de transicdo de uma perspectiva
centrada em conteudos tematicos para uma direcionada aos estudantes. Inicialmente,
as propostas abordavam temas, objetivos operacionais, recorrendo a taxonomia de
Bloom, metas fundamentadas em habilidades e, mais recentemente, competéncias.
Essa evolucdo representa uma mudanca significativa em relagdo ao modelo
tradicional, que se baseava na aprendizagem de conhecimentos disciplinares
estruturados em torno de matérias convencionais. Nesse modelo, os estudantes eram
desafiados a assimilar os conteudos conforme definidos por diferentes abordagens
cientificas, caracterizando o paradigma de uma escola transmissora. No entanto, ao
longo do tempo e de maneira progressiva, os curriculos deixaram de ser centrados

nas matérias para se concentrarem nos estudantes. O ensino por objetivos, embora
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busque analisar os diversos niveis de aprendizagem que o0s estudantes devem
adquirir, ainda esté vinculado aos diferentes conteudos disciplinares.

Agora, ndo basta mais adquirir apenas conhecimentos ou dominar algumas
técnicas, mesmo que de maneira abrangente e funcional. Torna-se imperativo que o
estudante possua ndo apenas competéncias cognitivas, mas também habilidades em
outras areas, como motoras, de equilibrio, autonomia pessoal e inser¢ao social. Nao
é suficiente ter conhecimento ou habilidade técnica; a compreensao e a funcionalidade
devem ser complementadas pela capacidade de agir eficientemente e com
determinacdo diante de situacdes reais. Acredita-se que um modelo de ensino
baseado em competéncias oferece uma nova e significativa oportunidade para que a
melhoria sustentavel da Educagao néo seja reservada a apenas alguns privilegiados.

Zabala e Arnau (2014) enfatizam que a competéncia e o conhecimento néo séo
elementos antagbnicos, uma vez que qualquer atuagcdo competente envolve a
aplicacdo de saberes interligados a habilidades e atitudes. Um curriculo centrado em
competéncias implica a formacdo em aprendizagens que se destacam pela
capacidade de serem aplicadas em contextos reais. A esséncia das competéncias
reside em sua funcionalidade diante de situacdes, sejam elas conhecidas ou novas.

Para determinar quais competéncias devem ser alvo da Educacéo, o primeiro
passo é estabelecer suas finalidades. Existe um consenso generalizado de que essas
finalidades devem contribuir para o desenvolvimento integral da personalidade em
todos os aspectos da vida. As competéncias escolares abrangem os dominios social,
interpessoal, pessoal e profissional.

A aprendizagem de uma competéncia difere significativamente da
aprendizagem mecanica; ela sugere maior grau de relevancia e funcionalidade, uma
vez que deve fazer sentido tanto para a prépria competéncia quanto para seus
componentes procedimentais, atitudinais e conceituais. Uma caracteristica
fundamental das competéncias € a capacidade de agir em contextos e situacdes
inéditos. Dado que essas situacfes e contextos podem ser infinitos, pode-se concluir
gue as competéncias ndo podem ser simplesmente ensinadas. Ensinar competéncias
implica utilizar métodos de ensino consistentes para abordar situagdes, conflitos e
problemas do mundo real. Isso requer um processo complexo de constru¢ao pessoal,
envolvendo exercicios progressivamente desafiadores e auxilio ocasional,

respeitando as caracteristicas individuais de cada estudante.
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A escola deve desempenhar um papel ativo no desenvolvimento da pessoa nos
ambitos social, interpessoal, pessoal e profissional. As competéncias necessérias
para agir eficientemente em cada um desses dominios sdo numerosas e complexas,
sendo compostas por atitudes, habilidades e conhecimentos. Estes, por sua vez,
variam em seu grau de fundamentacao cientifica. Enquanto alguns componentes se
apoiam claramente em ciéncias estaveis e bem definidas, em muitos casos, o
processo é compartilhado por varias disciplinas, com o suporte de uma determinada
ciéncia sendo fraco. Em alguns casos, ndo existe apoio disciplinar algum. A andlise
das competéncias leva a conclusao de que sua fundamentacdo ndo pode ser reduzida
ao conhecimento fornecido pelos saberes cientificos, exigindo uma abordagem
educacional que leve em conta o carater metadisciplinar de grande parte de seus
componentes.

Perrenoud (2000) elenca dez competéncias para ensinar. N&o basta
estabelecer curriculos que almejem desenvolver competéncias nos estudantes se 0s
docentes néo estiverem preparados para tal.

Figura 1 — 10 competéncias para ensinar

Fonte: elaborada pela autora, com base em Perrenoud, 2000.

Deve haver um engajamento em elaborar curriculos para o desenvolvimento

de competéncias extremamente alinhado com as competéncias dos docentes.

1.2 Unido Europeia e as competéncias para a Educacao ao longo da vida

O Parlamento Europeu e o Conselho da Unido Europeia, em 2006, adotaram

uma instrucao sobre competéncias essenciais para a aprendizagem ao longo da vida.
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Nessa instrugdo, os paises-membros foram convidados a aprimorar as competéncias
fundamentais para todos na area de estratégias para aprendizagem continua com o
objetivo de alcancar uma literacia universal, utilizando o documento Competéncias
Essenciais para a Aprendizagem ao Longo da Vida. Em 2018, apGs avaliacdo em
decorréncia da automacao de postos de trabalho e a presenca crescente da
tecnologia em todas as areas de trabalho, concluiu-se que as competéncias elencadas
jA ndo eram mais as mesmas. Iniciou-se, entdo, uma revisao da instrucéo e do quadro
de referéncia instituido em 2006.

Em maio de 2018, foi aprovada a Resolugéo sobre o Quadro de Referéncia
Europeu para as Competéncias Essenciais para a Aprendizagem ao Longo da Vida
(EUROCID, 2018). A Resolucdo destaca oito competéncias com 0 mesmo grau de
importancia. Conforme descrito na Figura 1, sdo elas: competéncias de literacia,
competéncias multilingues; competéncias matematicas e no dominio das ciéncias, da
tecnologia e da engenharia; Competéncias digitais; Competéncias pessoais, sociais e
capacidade de “aprender a aprender”; competéncias de cidadania; competéncias de

empreendedorismo e competéncias de sensibilidade e expressao culturais.

Figura 2 — Competéncias para o aprendizado ao longo da vida

Pessoais,
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Fonte: Eurocid (2018)

Competéncias de literacia: a literacia engloba a habilidade de
reconhecer, entender, expressar, criar e interpretar conceitos, emocoes,
fatos e perspectivas, tanto verbalmente quanto por escrito, fazendo uso
de recursos visuais, auditivos e digitais em diversas disciplinas e
cenarios. Isso implica a capacidade de comunicar e interagir de maneira
eficaz com outros de maneira apropriada e inovadora. O
desenvolvimento da literacia € fundamental como alicerce para futuras
aquisicbes de conhecimento e interac¢des linguisticas. Dependendo do
contexto, as competéncias de literacia podem ser cultivadas na lingua
materna, na lingua de instrucdo e/ou na lingua oficial de um pais ou
regiao.

Competéncias multilingue: essas habilidades definem a capacidade de
se comunicar de forma apropriada e eficaz em varias linguas. Elas
compartilham globalmente as principais habilidades da alfabetizacao,
baseando-se na capacidade de compreender, expressar e interpretar
conceitos, pensamentos, sentimentos, fatos e opiniées, tanto oralmente
guanto por escrito (ouvir, falar, ler e escrever) em diversas situacfes da
vida social e cultural, de acordo com as necessidades ou interesses de
cada individuo. As habilidades linguisticas abrangem uma dimenséao
historica e habilidades interculturais. Elas se baseiam na capacidade de
mediar diferentes linguas e meios de comunicacéo, conforme apontado
no Quadro Europeu Comum de Referéncia (QECR), que € um padréo
europeu empregado para descrever os resultados da aprendizagem de
idiomas estrangeiros em toda a Europa. Se necessario, podem incluir a
manutencdo e o desenvolvimento de habilidades na lingua materna,
bem como a aquisi¢do da lingua ou linguas oficiais de um pais.
Competéncias matematicas e no dominio das ciéncias, da tecnologia e
da engenharia: a) a competéncia matematica € a habilidade de utilizar o
raciocinio e o conhecimento matematico para resolver uma variedade de
problemas do dia a dia. Come¢ando com um entendimento soélido dos
nameros, a énfase € colocada nos processos e nas acdes, além do

conhecimento em si. A competéncia matematica inclui, em diferentes
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graus, a habilidade e a disposi¢éo para aplicar formas de pensamento e
representacdo matematica, tais como férmulas, modelos, construcgées,
graficos e diagramas; b) a competéncia em ciéncias refere-se a
habilidade e disposicao para compreender o mundo natural por meio do
uso de conhecimentos e métodos, que incluem observacdo e
experimentacdo. Esses recursos sdo empregados para formular
guestdes e fornecer respostas fundamentadas. Por outro lado, a
competéncia em tecnologia e engenharia envolve a aplicacdo desses
conhecimentos e métodos para atender as necessidades e desejos das
pessoas. A competéncia abrangendo ciéncias, tecnologia e engenharia
requer também a compreensdo das mudancas provocadas pela
atividade humana e a consciéncia da responsabilidade de cada cidadao
nesse contexto.

Competéncias digitais: abrangem a adog¢&o e o uso confiante, critico e
responsavel das tecnologias digitais em cenarios de aprendizagem,
trabalho e participacdo na sociedade. Isso engloba habilidades como
compreensao da informacdo e literacia de dados, comunicacdo e
colaboracéo eficazes, literacia mediatica, criacdo de conteudo digital
(inclusive programacao), seguranca digital (incluindo bem-estar on-line
e habilidades relacionadas a ciberseguranca), entendimento de
guestdes ligadas a propriedade intelectual, resolucdo de problemas e
capacidade de analise critica.

Competéncias pessoais, sociais e capacidade de aprender a aprender:
englobam a habilidades de autorreflexdo, uma gestéo eficaz do tempo e
da informacdo, uma colaboracdo construtiva, a manutencdo da
resiliéncia e o controle do proprio processo de aprendizado e trajetoria
profissional. Essas habilidades incluem a aptiddo para lidar com
situacles incertas e complexas, adquirir capacidade de aprendizado
continuo, preservar o bem-estar fisico e emocional, promover a saude
fisica e mental, adotar um estilo de vida orientado para o futuro e
demonstrar empatia e experiéncia para gerenciar conflitos em um
ambiente inclusivo e favoravel.

Competéncias de cidadania: abrangem a habilidade de atuar como

cidaddos responsaveis e de se envolver de forma completa na vida
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social e civica. Isso se baseia na compreensdo dos conceitos e
estruturas que regem as esferas sociais, econdémicas, legais e politicas,
bem como na compreenséao da evolugéo e da sustentabilidade global.
Competéncias de empreendedorismo: as habilidades empreendedoras
dizem respeito a aptiddo para identificar oportunidades e conceitos e
converté-los em beneficios para os demais. Elas se fundamentam na
originalidade, no raciocinio analitico e na habilidade de solucionar
desafios, na disposicdo para iniciar acdes, na determinacdo e na
capacidade de colaborar para conceber e administrar empreendimentos
com valor nos ambitos cultural, social ou econdémico.

Competéncias de sensibilidade e expresséo culturais: as habilidades
relacionadas a sensibilidade e expressdo cultural envolvem a
compreensao e 0 respeito pela manifestacdo criativa de ideias e
significados em diversas culturas, bem como por meio de diferentes
formas artisticas e outras modalidades de expressao cultural. Isso
implica a capacidade de compreender, aprimorar e comunicar ideias
pessoais, assim como o entendimento do papel desempenhado na

sociedade, em uma ampla variedade de formas e situacoes.

Com o objetivo de impulsionar a competitividade das empresas europeias, com

foco especial nas pequenas e médias empresas, e concretizar plenamente o potencial

das transicOes digital e ecolégica de maneira socialmente equitativa, inclusiva e justa,

o Parlamento Europeu e o Conselho da Unido Europeia, em outubro/2022, instituiu

2023 como o Ano Europeu das Competéncias, que devera promover ainda mais uma

mentalidade de requalificacdo e melhoria de competéncias. O principal propésito é

garantir que ninguém seja desassistido durante o processo de dupla transicdo e na

recuperacdo econdmica. Isso inclui abordar especificamente a escassez de méao de

obra qualificada na Unido Europeia, a fim de capacitar as pessoas a aproveitarem as

oportunidades geradas pela atual transformacdo econémica. Para alcancar esses

objetivos, as acdes serdao concentradas em:

promover investimentos adicionais, mais eficazes e inclusivos em
treinamento e aprimoramento de competéncias, com o objetivo de

explorar todo o potencial da for¢ca de trabalho europeia atual e futura,
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além de auxiliar as pessoas na gestdo das transi¢cdes entre empregos e
na busca das novas oportunidades geradas pela transformacao
econdmica em curso;

reforcar a relevancia das competéncias por meio de uma estreita
colaboracdo com parceiros sociais, servicos publicos e privados de
emprego, empresas e provedores de educacao e formacao, bem como
desenvolver abordagens conjuntas em todos o0s setores da
administracao publica;

alinhar as aspiracbes e competéncias das pessoas com as
oportunidades do mercado de trabalho, especialmente aquelas
oferecidas pelas transicbes ecologicas e digitais, bem como pelos
setores essenciais que estdo se recuperando da pandemia. Um foco
especial serd dado a reintegracdo no mercado de trabalho de mais
pessoas, em particular mulheres e jovens que nao estdo empregados,
estudando ou em formacéo;

atrair pessoas de paises terceiros com as competéncias de que a Uniao
Europeia necessita, com énfase no fortalecimento das oportunidades de
aprendizagem e mobilidade, bem como na simplificacdo do

reconhecimento de qualificacdes.
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2. COMPETENCIAS DIGITAIS

A sociedade encara desafios num mundo em constante evolugéo, impulsionado

pelos avancos das Tecnologias Digitais (TD) e pelo processo de globalizagdo. A

medida que as pessoas lidam com mudancas rapidas, surge a demanda por um

conjunto de habilidades que as auxiliem em suas diversas atividades cotidianas. Isso

leva a uma exploracédo tecnoldgica abrangente na sociedade, transformando o modo

COmo as pessoas se comunicam, pensam e se comportam. Essas mudancas
destacam a importancia de se discutir e de se desenvolver competéncias digitais.

Competéncias Digitais sdo compreendidas como um conjunto de

conhecimentos, habilidades e atitudes que, com 0 uso seguro e critico de

uma Tecnologia Digital, permitem ao sujeito solucionar determinados

problemas basicos em todas as esferas da vida (BEHAR; SILVA, 2022, p.
11).

Nesse cenario, as competéncias digitais passaram a ser indispensaveis,
tornando-se uma tematica comum na literatura cientifica, especialmente na
internacional, no que tange a definicdo de conceitos, modelos e frameworks
orientados para um contexto permeado por tecnologias.

Nesses documentos sdo indicadas, além das competéncias digitais, acoes
gue o poder publico, assim como instru¢Bes de ensino ou organiza¢des ndo
governamentais, podem adotar sobre as tecnologias digitais. Portanto, sao

considerados marcos teéricos essenciais em uma sociedade tecnoldgica
(BEHAR; SILVA, 2022, p. 11).

Assim, a Educacdo € desafiada a atender a essas novas demandas,
incorporando o0 uso das tecnologias digitais como suporte essencial no processo de
ensino e aprendizagem. A Unido Europeia desenvolveu referenciais para o
desenvolvimento das competéncias digitais. Sdo os Quadros de Referéncia para a
competéncia digital, chamados DigComp e DigCompOrg. Ambos ja estdo na versao

2.2.1 O DigComp destina-se a todos os cidaddos, especialmente aqueles que estédo

10 Quadro Europeu de Competéncia Digital para Cidaddos (DigComp) ndo sé promove uma
compreensdo compartilhada do que constitui competéncia digital em contextos europeus e
internacionais, mas também serve como alicerce para a formulacdo de politicas relacionadas as
competéncias digitais. Inicialmente publicado em 2013 (DigComp 1), tem sido continuamente
atualizado, encontrando-se atualmente na versao 2.2.

Da mesma forma, o DigCompEdu oferece um referencial para o aprimoramento da competéncia digital
dos educadores na Europa, atualmente também na versao 2.2.
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envolvidos em trajetorias académicas ou formativas, na Comunidade Europeia. Tem
sido utilizado para o alcance de trés objetivos principais: 1) desenvolvimento de
politicas nas areas de educacao, formacao e emprego; 2) planejamento instrucional
para iniciativas relacionadas a educacdo, formacdo e emprego; 3) avaliacdo e
certificacdo de competéncias.

Abrange cinco areas de competéncia e identifica, para cada uma delas, uma

série de competéncias associadas, totalizando 21:

« area Literacia de Informacdo e de Dados — competéncias: navegacao,
pesquisa e filtragem de dados, informacdo e contetdos digitais;
avaliacdo de dados, informacdo e conteudos digitais; e gestao de dados,
informacé&o e conteudo digital;

« area Comunicacéao e Colaboragcdo — competéncias: interacdo atraves de
tecnologias digitais; partilha atraves de tecnologias digitais;
envolvimento na cidadania através de tecnologias digitais; colaboracao
através de tecnologias digitais; netiqueta; gestao da identidade digital;

« area Criacao de Conteudo Digital — competéncias: desenvolvimento de
conteudo digital; integracao e reelaboracdo de conteudo digital; direitos
de autor e licencas; programacao;

« area Seguranca — competéncias: protecado de dispositivos; protecédo de
dados pessoais e privacidade; protecao da salude e bem-estar; protecéo
do meio ambiente;

« area Resolucéo de Problemas — competéncias: resolucéo de problemas
técnicos; identificacdo de necessidades e de respostas tecnoldgicas;
utilizacdo criativa das tecnologias digitais; identificacdo de lacunas na

competéncia digital.

O DigComp atua como uma ferramenta que permite a professores e estudantes
avaliarem seu nivel de competéncia digital, identificarem lacunas nas areas de
competéncia e compreenderem como podem aprimora-las. O DigCompOrg destina-
se a todas as instituicdes educacionais que buscam impulsionar a inovacado em seus
processos e praticas por meio da integracéo de tecnologias digitais. Ele abrange sete

areas comuns a todos os setores da educacdo, as quais englobam: 1) praticas de
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lideranca e governancga; 2) praticas de ensino e aprendizagem; 3) desenvolvimento
profissional; 4) préticas de avaliacdo; 5) curriculos e contetdo; 6) colaboragédo e
networking; 7) infraestrutura.

Adicionalmente, inclui quinze subéareas, cada uma abordando um aspecto
distinto do complexo processo de integracédo eficaz de tecnologias digitais. Todas
essas areas estdo interligadas e interdependentes, devendo ser percebidas como
componentes de um mesmo conjunto. O DigCompOrg representa uma ferramenta que
viabiliza a autorreflexdo sobre o progresso em direcdo a integracdo e a implementacéo
de tecnologias digitais, facilita a definicio de medidas estratégicas e promove a
transparéncia e comparacao de iniciativas em nivel europeu.

Tanto o DigComp quanto o DigCompOrg séo estruturas de referéncia que
buscam estabelecer consenso e fornecer uma linguagem comum sobre o que significa
ser digitalmente competente para cidadaos e organizacdes nos dias de hoje. Os
principais objetivos de ambos os quadros sdo complementares: 1) autoavaliacao do
nivel de competéncia digital (professores, estudantes, organizacdes); 2) identificacao
de areas passiveis de aprimoramento; 3) orientacdo e avaliacdo de processos e
percursos educativos e formativos.

O DigComp tornou-se uma ferramenta amplamente reconhecida para avaliacéo
e certificacdo da competéncia digital, sendo utilizada como base para a formacao de
professores e desenvolvimento profissional, tanto na Europa quanto em outras
regides do mundo. Como membros ativos da sociedade, os educadores precisam
estar proficientes nessas competéncias, a fim de participarem plenamente, tanto em
suas vidas pessoais quanto profissionais. A titulo de exemplo, eles devem demonstrar
sua competéncia digital aos aprendizes e transmitir 0 uso criativo e critico das
tecnologias digitais.

Como facilitadores de aprendizagem ou, simplesmente, educadores, eles
desempenham um papel fundamental. Como profissionais dedicados ao ensino, além
das competéncias digitais gerais para a vida e para o trabalho, é necessario que
possuam competéncias digitais especificas para educadores, permitindo-lhes utilizar
eficazmente as tecnologias digitais no processo de ensino. O Quadro DigCompEdu
foi desenvolvido com o objetivo de identificar e descrever essas competéncias digitais
especificas para educadores.

O DigCompEdu abordam distintos aspectos das atividades profissionais dos

educadores: 1) envolvimento profissional: utilizagdo de tecnologias digitais para
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comunicacdo, colaboracdo e desenvolvimento profissional; 2) recursos digitais:
selecao, criacdo e compartilhamento de recursos digitais; 3) ensino e aprendizagem:
gestdao e coordenacdo do uso de tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem; 4) avaliacdo: aplicacdo de tecnologias e estratégias digitais para
aprimorar processos de avaliacdo; 5) capacitacdo dos aprendentes: utilizacdo de
tecnologias digitais para melhorar a inclusao, personalizacao e engajamento ativo dos
aprendentes; 6) promoc¢ao da competéncia digital dos aprendentes: facilitacdo para
gue os aprendentes usem as tecnologias digitais de maneira criativa e responsavel
em atividades, como obtencdo de informacdes, comunicacao, criagdo de conteldos,

promocao do bem-estar e resolucdo de problemas.

2.1 Competéncias digitais e a Educacao Basica brasileira

O cenéario educacional brasileiro enfrenta um desafio fundamental no século
XXI: a integracao eficaz das competéncias digitais no Ensino Basico. A revolucao
tecnolégica tem transformado radicalmente a forma como as pessoas vivem,
trabalham e se comunicam. Em meio a essa mudanca constante, é imperativo
preparar nossos jovens para um futuro digital.

As competéncias digitais abrangem uma série de habilidades essenciais para
0 sucesso ha sociedade contemporanea. Isso inclui a alfabetizacdo digital, a
capacidade de usar efetivamente dispositivos eletronicos, aplicativos e softwares,
além de compreender conceitos como seguranca cibernética e pensamento critico
digital. Essas habilidades ndo sdo apenas necessarias para o mercado de trabalho
atual, mas também para a participacéo cidada plena e o desenvolvimento pessoal.

No entanto, a realidade da Educacdo Basica no Brasil ainda ndo incorporou
totalmente as competéncias digitais em sua estrutura curricular. Embora muitas
escolas tenham acesso a tecnologia, a integracdo eficaz dessas ferramentas no
processo de ensino e aprendizagem € irregular e muitas vezes insuficiente. Para
abordar essa lacuna, é fundamental que o sistema educacional brasileiro reconheca
a importancia das competéncias digitais desde os anos iniciais da Educacéo Basica.
Isso envolve a formac&o de professores capacitados para ensinar e orientar os

estudantes no uso responsavel e produtivo das tecnologias. Além disso, € necessario
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desenvolver curriculos que integrem habilidades digitais em todas as disciplinas, ndo
apenas em aulas de informética.

A infraestrutura também desempenha um papel crucial. Garantir que todas as
escolas tenham acesso a internet de alta velocidade e dispositivos adequados €
essencial para eliminar as disparidades no acesso a educacdo digital. Ademais, a
promocédo da educacdo digital ndo deve se limitar apenas as escolas. Programas de
conscientizacdo e educacdo digital para pais e responsaveis sdo igualmente
importantes, pois eles desempenham um papel vital no apoio ao desenvolvimento das
competéncias digitais dos estudantes.

As competéncias digitais sao cruciais para a Educacéo Basica brasileira no
século XXI. A integracdo eficaz dessas habilidades na educacdo nao apenas
preparara nossos jovens para o futuro, mas também contribuird para uma sociedade
mais inclusiva, inovadora e pronta para os desafios da era digital. E hora de
reconhecer a importancia dessas competéncias e investir de forma significativa na sua
implementacdo em todas as escolas do Pais.

Foram analisadas as principais legislacdes que norteiam a Educacéo Basica
no Brasil: a Constituicdo Brasileira, Lei n° 9.394/96, Lei n° 14.533/23, Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Basica, Plano Nacional de Educacédo (PNE)
2014-2024, aprovado pela Lei n® 13.005/14, Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), BNCC. O critério de andlise foi buscar palavras-chave nesses documentos
gue demonstrassem a indicacdo de proposituras de acdes envolvendo as
competéncias digitais. Foram utilizados os termos: “tecnologia”, “competéncias
digitais” e “Tecnologia da Informacdo e Comunicacao (TIC)”.

A Constituicdo Federal de 1988 possui 250 artigos (BRASIL, 1988). No
documento, a palavra “tecnologia” € mencionada por 15 vezes, porém, das incidéncias
localizadas que estédo relacionadas a Educacao, a palavra “tecnologia” aparece nos
artigos 23, 24 e 214. A palavra “competéncias” aparece por seis vezes. Em todas as
incidéncias, a palavra “competéncias” tem o sentido de alcada, responsabilidade. A
expressao “competéncias digitais” e a sigla “TIC” ndo sdo mencionadas. Cabe lembrar
gue a Constituicdo Federal é a Lei Magna do Brasil e norteia a nacéo brasileira em
todas as areas.

Na Lei n° 9.394/96, que estabelece as diretrizes e bases para a Educacéo
Nacional (BRASIL, 1996), a palavra “tecnologia” € mencionada 17 vezes, e 0 termo

‘competéncias digitais” ndo € mencionado. A palavra “competéncias” aparece dez
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vezes, e em uma delas o artigo da lei é especifico sobre educacao digital, incluido
pela Lei n®14.533, de 11 de janeiro de 2023. A sigla TIC, bem como o que ela significa,
ndo € mencionada nessa lei.

Nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Bésica, publicadas em
2013 (BRASIL, 2013), a palavra “tecnologia” € mencionada 220 vezes. A expressao
‘competéncias digitais” ndo aparece, e a palavra “competéncias” aparece por 71
vezes, tanto no sentido de algcada quanto no de conjunto de conhecimentos,
habilidades e atitudes. A sigla TIC, bem como o que ela significa, ndo é mencionada.

No Plano Nacional de Educacdo (PNE) 2014-2024, aprovado pela Lei n°
13.005, de 25 de junho de 2014 (BRASIL, 2014), a palavra “tecnologia” aparece 19
vezes. A expressao “competéncias digitais” ndo € mencionada e a palavra
“‘competéncias” aparece trés vezes, com o sentido de algada. A sigla TIC, ou TICs,
nao é mencionada.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) estéo divididos pelos segmentos
da Educacédo Basica. Anos Iniciais, Anos Finais e Ensino Médio. Nos PCNs para os
Anos Iniciais, apresentados em 13 volumes, a palavra “tecnologia” aparece 30 vezes.
A expressdo “competéncias digitais” ndo € mencionada, e a palavra “competéncias”
aparece 18 vezes, com o sentido do conjunto de conhecimentos, habilidades e
atitudes. A sigla TIC, ou TICs, aparece duas vezes.

Nos PCNs para os Anos Finais, apresentados em 14 volumes, a palavra
‘tecnologia” aparece 80 vezes. A expressdo “competéncias digitais” ndo €
mencionada, e a palavra “competéncias” aparece 25 vezes, com o sentido do conjunto
de conhecimentos, habilidades e atitudes. A sigla TIC, ou TICs, aparece 23 vezes.

Nos PCNs para o Ensino Médio, apresentados em 8 volumes, a palavra
‘tecnologia” aparece 557 vezes. A expressdo “competéncias digitais” ndo €
mencionada, e a palavra “competéncias” aparece 1.056 vezes, com o sentido do
conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes. A sigla TIC, ou TICs, aparece 24
vezes.

Na BNCC, cuja verséo final foi disponibilizada em maio de 2018 (BRASIL,
2018a), a palavra “tecnologia” aparece 260 vezes. A expressdo “competéncias
digitais” ndo aparece e a palavra “competéncias” € mencionada por 190 vezes, no
sentido do conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes. A sigla TIC, bem como

0 que ela significa (Tecnologia da Informacé&o e Comunicac¢ao), ndo é mencionada.
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A Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023 (BRASIL, 2023), institui a Politica
Nacional de Educacéo Digital e altera as Leis n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996
(Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional), 9.448, de 14 de margo de 1997,
10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753, de 30 de outubro de 2003. Na referida lei,
a palavra “tecnologia” € mencionada 15 vezes, a expressao “competéncias digitais”

aparece 18 vezes, e a sigla TIC é citada sete vezes.

2.2 Centro de Inovacéao para a Educacéo Brasileira (CIEB)

O Centro de Inovacéo para a Educacéo Brasileira (CIEB) € uma instituicido sem
fins lucrativos que desempenha um papel fundamental na transformacéo da Educacéo
do Brasil. Sua atuacao na promoc¢ao da inovacéo, no desenvolvimento profissional de
educadores, no acesso a tecnologia e ha promocao da incluséo digital tem contribuido
para a constru¢cado de um sistema educacional mais avancado e equitativo. Com sua
visdo de futuro e compromisso com a exceléncia educacional, o CIEB continua a
impulsionar o desenvolvimento da Educacdo brasileira, preparando estudantes e
educadores para os desafios de um mundo em constante evolucgao.

O CIEB possui 0s seguintes associados, em 2023: Instituto Natura, Fundacao
Lemann, Instituto Unibanco, Fundacdo Telefonica Vivo, Itau Social, e conta com a
cooperacao técnica de: The Boston Consulting Group, CONSED (Conselho Nacional
dos Secretarios de Educacao), Digital Promise, FINEP (Financiadora de Estudos e
Projetos), Porvir Inovacdes em Educacdo e UNESCO (Representantes no Brasil).

A instituicdo acredita que a tecnologia tem o potencial de melhorar a qualidade
e promover a equidade na Educacao publica do Brasil. Para tanto, faz-se necessario
gue as escolas apresentem de forma conjunta: visdo estratégica; curriculo que
contemple competéncias digitais, praticas pedagdgicas inovadoras; gestores e
professores capacitados, contetdos e recursos digitais de qualidade e infraestrutura
de equipamentos e conectividade. Com essas caracteristicas, as escolas se tornam
escolas conectadas, e o CIEB, para manté-las integradas, deve apoiar gestores
publicos. Para tal apoio, oferece incidéncia politica, produtos e ferramentas,
fortalecimento técnico e assessoria individualizada.

O CIEB possui principios que sao:
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Figura 3 — Principios CIEB

Fonte: elaborada pela autora, com base em CIEB (s.d.).

A governanca do CIEB é dividida e equiparada entre os parceiros e o poder
publico, e fazem parte de seu Conselho de Administracdo e da Assembleia Geral as
organizacdes civis parceiras e representantes da administracdo publica em ambito
federal, estadual e municipal. Essa configuracéo possibilita varias visdes e trocas de
conhecimentos educacionais e da gestao publica da Educacdo. Fazem parte também
dessa estrutura um Conselho de Etica e um Conselho Fiscal.

O CIEB, por meio de projetos, promove a inovacdo educacional, articula os
atores do ecossistema, abre os caminhos para a transformacao, formula conceitos,
desenvolve modelos e divulga o uso da tecnologia ha Educacgéo Basica publica.

Sao projetos do CIEB: Coalizdo Tec-Educacéao; Conecte-C; PIEC — Programa
de Inovacao e Educacéo Conectada; Jornada Escola Conectada; Assessoria as redes
de ensino; Iniciativa BNDES Educagdo Conectada; Guia Edutec diagnostico;
Autoavaliacdo de competéncias digitais de professores; Publicacbes e referéncias
técnicas; EFEY; Plataforma Edutec; Evidéncias sobre tecnologias educacionais; guia
de implementacao de estratégias de aprendizagem remota; Aprendizagem remota em
tempos de pandemia; Praticas Inovadoras; Taxonomia de RED; Toolkit de aquisi¢do
RED e Rede IEB.
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Destaca-se aqui o questionério de Autoavaliacdo para professores (Anexo A).
Pode ser respondido diretamente no site, como também pode ser impresso. Quando
respondido no site, ao finalizar as respostas o sistema emite um relatério contendo
informacgdes sobre o nivel de competéncias digitais em que se encontra e quais pontos
podem ser melhorados. O questionario do CIEB, adaptado para a realidade brasileira,
sugere uma inspiracdo nos questionarios propostos pelo DigComEdu.

O CIEB divulga o calculo para definicdo dos niveis de desenvolvimento das
competéncias digitais.

A ferramenta de autoavaliagdo de competéncias digitais para docentes consiste
em um questionario composto por 23 perguntas de escolha multipla. A fim de avaliar
o nivel de desenvolvimento do docente em trés areas distintas e em 12 competéncias
especificas, séo atribuidas pontuacdes de 1 a 5 para as alternativas disponiveis, que
séo: 1) Exposicao; 2) Familiarizacdo; 3) Adaptacao; 4) Integracdo; 5) Transformacao.

Caso uma competéncia envolva mais de uma questao, é realizado o calculo de
pesos para cada uma delas. Quando sdo atribuidos pesos distintos, € essencial
multiplicar a pontuacéo da alternativa marcada pelo peso correspondente a questéo.

A soma desses valores resulta na pontuacao total alcancada.

2.2.1 CIEB e as competéncias digitais na formacdo inicial de professores

Atualmente, as transformacdes que a sociedade atravessa (com a rapida
evolucdo das tecnologias digitais, os impactos historicos, sociais e econémicos, entre
outros), tém gerado um debate global sobre a necessidade de reformas nas diretrizes
curriculares nacionais destinadas a Educacéo Basica, assim como nas consequentes
reformas das diretrizes curriculares dos cursos de formacao inicial de professores.

Melhorar a qualidade do ensino e promover uma educacao equitativa e de alta
gualidade sdo objetivos alcancaveis ao focalizar na melhoria da formacdo dos
professores, reconhecendo-a como um elemento fundamental para aprimorar 0s
sistemas educacionais e a aprendizagem dos estudantes.

A formacé&o de professores para o uso de tecnologia tem sido um ponto central

no contexto conceitual do CIEB. Desde o langamento da verséo preliminar da Base
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Nacional Comum da Formacgdo de Professores da Educacdo Basica (BNCFP), em
2018, esse tema tem sido objeto de extensas discussoes.

No ano de 2019, o CIEB desempenhou um papel ativo no dialogo,
apresentando ao Conselho Nacional de Educagéo (CNE) um total de 11 contribuicdes.
Essas contribuiges visavam a inclusdo de competéncias digitais ou & modificacédo de
textos relacionados a competéncias especificas. Das 11 sugestdes, nove foram
incorporadas as diretrizes curriculares da formacdo docente, que foram
posteriormente homologadas pelo Ministério da Educacgéo (MEC), em 20 de dezembro
de 2019, sendo sete delas integralmente aceitas e duas incorporadas com ajustes,
mas mantendo o sentido da competéncia original.

Desde 20 de dezembro de 2019, a formacéo inicial de docentes no Brasil esta
regulamentada pela Resolugdo CNE/CP n° 2 (BRASIL, 2019a).? Essa resolucdo
estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo Inicial de
Professores para a Educacédo Basica e institui a Base Nacional Comum para a
Formacé&o Inicial de Professores da Educacéo Basica (BNC-Formacao).

Com essa regulamentacdo, surge um novo desafio para as liderancas de
cursos de formacédo profissional de professores em instituicdes de Ensino Superior:
elaborar programas curriculares para cursos de Ensino Superior, como Pedagogia ou
Licenciaturas diversas, de maneira a alcancar eficacia no desenvolvimento das
competéncias digitais docentes.

Nesse cenario, observando que as diretrizes nacionais curriculares
estabelecem acesso, uso e producédo de tecnologias digitais como um direito de
aprendizagem para os estudantes da Educacdo Basica, a presenca de uma
competéncia profissional docente voltada para esse propésito reflete 0 compromisso
em assegurar esse direito. Isso evidencia a importancia de desenvolver as habilidades
relacionadas a essa competéncia também nos educadores, reconhecendo a
necessidade de capacita-los nesse dominio.

Considerando essa necessidade, recomenda-se que, para assegurar a

insercao efetiva e eficiente das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo

2 A Resolucdo CNE/CP n° 2 (BRASIL, 2019a) estd sendo rediscutida. O texto referéncia esta
disponibilizado em
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=253541-texto-
referencia-formacao-de-professores-1&category slug=dezembro-2023-
pdf&ltemid=30192&fbclid=IwAR199TdLDytB-
ltw_tU87h10G85qdqWQ9IHFDOpGIgKonTw5tNyx9avPRHkK. Acesso em: 4 fev. 2024
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(TDIC) na formacdo inicial de professores, os componentes curriculares dos cursos
de formacdo inicial de educadores devem seguir 0s seguintes principios: a) pesquisa
e reflexdo-acdo (educador como pesquisador); b) design de experiéncias e de
ambientes de aprendizado (educador como designer); c) lideranca (educador como
lider); d) desenvolvimento profissional continuo (educador como life-long learner); €)
cidadania digital (educador como cidadao digital); f) inovacao, futuro e resolucao de
problemas complexos (educador como inovador).

Os nove componentes curriculares propostos, onde cada um contempla as trés
areas de competéncias digitais docentes, sédo: 1) espacos formais e ndo formais de
aprendizagem; 2) construcdo de cenarios de aprendizagem virtual; 3) pensamento
computacional e tecnologias emergentes; 4) avaliacdo baseada em evidéncias
suportada por TDIC; 5) construcdo de planos de autodesenvolvimento; 6) ensino
personalizado com tecnologia; 7) design de cenarios inovadores de aprendizagem; 8)
producéo de recursos educacionais; 9) uso cidadao das tecnologias digitais. Os nove
componentes curriculares podem ser combinados de forma integrada ou
personalizada, formando, em conjunto com outros componentes curriculares, um

percurso formativo capaz de promover o desenvolvimento das competéncias digitais.
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3. BNCC E A EDUCACAO BASICA BRASILEIRA

A Base Nacional Comum Curricular € um documento regulamentar que
determina as competéncias essenciais que todos os estudantes tém o direito de
adquirir ao longo dos diversos segmentos de ensino na Educacao Basica. Seu objetivo
principal é servir como um ponto de referéncia para assegurar a qualidade da

Educacéo no Pais, estabelecendo um padréo de aprendizado e desenvolvimento.

3.1 Historico

A LDBEN 9.394/1996, de 20 de dezembro de 1996 (BRASIL, 1996), em seu
artigo 26, previa a elaboracéo de uma base nacional curricular que pudesse nortear a
Educacao Basica no Brasil. Em 1997, foram firmados, em dez volumes, os PCNs para
o Ensino Fundamental, do 1° ao 5° ano, como marcos de qualidade para a Educacao
brasileira, com o intuito de ajudar as equipes escolares, principalmente nas questdes
de desenvolvimento dos curriculos. Na sequéncia, em 1998, foram firmados os PCNs,
também em dez volumes, para o Ensino Fundamental, do 6° ao 9° ano, visando
ampliar a discusséo sobre Educacéo, envolvendo sociedade, escola, pais e governos.
No ano 2000, foi a vez do Ensino Médio. Os PCNs sao firmados em quatro volumes,
com a intencdo de divulgar propésitos para uma reforma curricular, bem como
incentivar e orientar o professor no uso de novas abordagens e novas metodologias.

Em 2008, o CEE instituiu o Programa Curriculo em Movimento. Esse programa
funcionou até 2010, buscando, por meio do desenvolvimento de curriculos para a
Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, melhorar a qualidade da
Educacao Basica brasileira. Em marco de 2010, durante a 12 Conferéncia Nacional
de Educacao (CONAE), diversos especialistas debateram sobre a Educacéo Basica,
e no relatorio final mencionaram a imprescindibilidade de uma base nacional comum
curricular para o estabelecimento de um Plano Nacional de Educacédo. Em julho do
mesmo ano, foram definidas as DCNs gerais para a Educacéo Basica, buscando
orientar o planejamento curricular das instituicbes e dos sistemas de ensino. Em julho

de 2012, foi lancado o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa (PNAIC), e
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as acoes previstas definiram as diretrizes gerais. Em novembro de 2013 foi langcado o
Pacto para Fortalecimento do Ensino Médio.

Em 25 de junho de 2014, a Lei n° 13.005 regulamentou o Plano Nacional de
Educacgédo (PNE), com duracdo de 10 anos (BRASIL, 2014). O plano apresentou 20
metas, das quais quatro falavam sobre a Base Nacional Comum Curricular. Em
novembro de 2014, durante a realizacdo da 22 Conferéncia Nacional pela Educacgao
(CONAE), elaborou-se um documento com reflexdes e propostas sobre a Educacgao
brasileira que se tornou um referencial para a Base Nacional Comum Curricular. Em
junho de 2015, aconteceu o 1° Seminario Interinstitucional para Elaboragédo da BNC.
Foi instituida a comissé@o de especialistas para a idealizacao da Base.

Em setembro de 2015 foi disponibilizada a primeira versdo da BNCC. Em
dezembro do mesmo ano, aconteceu, por escolas de todo o Pais, mobilizacdo para
discussao preliminar sobre a Base. Apds essa discussao preliminar, em maio de 2016,
foi disponibilizada a segunda versado da Base. De junho a agosto, aconteceram 27
seminarios estaduais para debater essa segunda versédo. Em agosto de 2016, iniciou-
se a redacédo da terceira versao. Em abril de 2017, o MEC entregou a versao final ao
CNE que, em dezembro desse mesmo ano, homologou o texto final. A partir da
homologacao, iniciou-se o processo de capacitacao de professores e todo sistema de
apoio a estados e municipios para elaboracao dos curriculos escolares.

Em abril de 2018, o MEC entregou ao CNE a terceira versao da Base para o
Ensino Médio. Iniciou-se, entdo, um ciclo de audiéncias publicas para o debate sobre
a versao. Em agosto de 2018, escolas de todo o Brasil foram estimuladas a discutir e
contribuir com sugestfes de melhorias para o documento final da Base para o Ensino
Médio. Foi homologada em dezembro de 2018, completando o ciclo das bases para

a Educacéo Basica brasileira.

3.2 A Base

A BNCC ¢ a diretriz nacional para a elaboracéo dos curriculos dos sistemas e
das redes de ensino dos municipios, estados e Distrito Federal. E parte integrante da
Politica Nacional da Educacdo Béasica e contribui para o engajamento de diversas
politicas e acdes nas esferas municipais, estaduais e federais em relagédo a formacgéo

de professores, a avaliacdo e a elaboragdo de conteudos educacionais. Esta
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estruturada por meio de textos introdutorios, divididos por etapas e por area,
estabelecendo competéncias gerais que devem se desenvolver ao longo de todas as
etapas da Educacdo Basica, e de competéncias especificas para cada area do
conhecimento e componente curricular, elencando direitos de aprendizagem ou
habilidades a diversos objetos do conhecimento que devem ser desenvolvidos pelos
estudantes em cada segmento da Educacao Basica.

Os ensinamentos basicos definidos pela BNCC devem garantir aos estudantes
a aquisicdo de dez competéncias gerais que consolidam no campo pedagdgico os
direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Competéncia, na BNCC, é determinada
como a concentragdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para a
resolucéo de problemas da vida do dia a dia, do exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho.

As competéncias gerais da BNCC séao:

Figura 4 — Competéncias Gerais da BNCC

1 - Valorizar e utilizar os 2 - Exercitar a curiosidade intelectual e
conhecimentos historicamente recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
construidos sobre o mundo fisico, incluindo a investigacio, a reflexdo, a analise
social, cultural e digital para entender critica, a imaginacao e a criatividade, para
e explicar a realidade, continuar investigar causas, elaborar e testar hipdteses,
aprendendo e colaborar para a formular e resolver problemas e criar soluctes
construciio de uma sociedade justa, (inclusive  tecnoldgicas) com base nos
democritica e inclusiva. conhecimentos das diferentes dreas. 6 - Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias

culturais e apropriar-se de conhecimentos e
4 - Utilizar diferentes linguagens — experiéncias que lhe possibilitem entender as relacies
verbal (oral ou visual-motora, como proprias do mundo do firabalho e fazer escolhas
Libras, e escrita), corporal, visual, alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
sonora e digital —, bem como vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e

conhecimentos  das  linguagens responsabilidade.

artistica, matematlca_ 2 cne_:ntrﬁca, £l 7 - Argumentar com base em fatos, dados e informactes confidveis,
Se expressar e Pamlhar |r_|forma§oes, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decistes
experiéncias, ideias e sentimentos em comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
diferentes  contextos e  produzir 3 - Conhecer-se, apreciar-se e cuidarde | consciéncia socioambiental e o consumo responsével em &mbito local,
sentidos que levem ao entendimento sua salde fisica e emociondl, regional e global, com posicionamento éfico em relag3o ao cuidado de
miituo. compreendendo-se na  diversidade si mesmo, dos outros e do planeta.

™ " humana e reconhecendo suas emocies
5 - Compreender, utilizar e criar e as dos outros, com autocritica e
tecnologias digitais de informacio e capacidade para lidar com elas.
mmunigagﬁu - de forma t?:tica, - = 10 - Agir pessoal e coletivamente com

autonomia, responsabilidade,

; Pr 20 9 - Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugio de conflitos e a flexibilidade, resiliéncia e determinacio,
diversas praficas sociais (_lndumdo G cooperacdo, fazendo-se respeitar e promuwendl:??l respeito ao oufro e tomando decises com baseaqgm
escolares) para se comunicar, acessar | ao¢ direiios humanos, com acollimento e valorizagio da diversidade principios ~ éticos,  democrdticos,
e disseminar informagGes, produzir | de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas inclusivas, sustentiveis e solidrios.
conhecimentos, resolver problemas e | e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.
exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e colefiva.

3 - Valorizar e fruir as diversas
manifestagbes artisticas e culturais,
das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da
producdo artistico-cultural.

significativa, reflexiva e ética nas

Fonte: elaborada pela autora, com base em Brasil (2018a, p. 9-10).

3.3 A estrutura da BNCC

Para cada etapa da Educacdo Béasica, a BNCC possui uma estrutura

especifica, sempre fundamentada nas dez competéncias gerais.
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Para a Educagéo Infantil, a BNCC se estrutura em Direitos de Aprendizagem e
Desenvolvimento propostos em Campos de Experiéncia, dividindo-se em trés etapas,
com as quais serao trabalhados os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. As
trés etapas da Educacéo Infantil sdo: Bebés (0 - 1 ano e 6 meses); Criangcas bem
pequenas (1 ano e 7 meses — 3 anos e 11 meses) e Criangas pequenas (4 anos — 5
anos e 11 meses).

Cada objetivo de aprendizagem e desenvolvimento é identificado por um
codigo alfanumérico que possibilita identificar a qual etapa e a qual campo de
experiéncia esse objetivo se refere. Exemplo: EI02TS01. O primeiro par de letras
indica a qual etapa da Educacdo Basica se refere tal objetivo. Nesse exemplo: El
indica um objetivo para a Educacéo Infantil. O primeiro par de nameros indica para
gual faixa etaria se destina. Nesse exemplo: 02 mostra que 0 objetivo se refere a
atividade a ser realizada para criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses — 3 anos e
11 meses). O segundo par de letras indica a qual campo de experiéncia esse objetivo
se refere: no exemplo, TS indica que o campo de experiéncia é o de tragos, sons,
cores e formas, e o Ultimo par de numeros indica a posicdo da habilidade na
numeracao sequencial do campo de experiéncias para cada grupo/faixa etaria.

Para a etapa do Ensino Fundamental, a estrutura prevé: areas do
conhecimento; competéncias especificas de area; componentes curriculares;
competéncias especificas de componentes divididos em Anos Iniciais (1° ao 5° Ano)
e Anos Finais (6° ao 9° ano) e para cada um dos anos serao trabalhadas unidades
tematicas, objetos do conhecimento e habilidades. Os objetos de conhecimento e as
habilidades séo definidas para cada ano (ou bloco de anos), em que cada habilidade
também é identificada por um cédigo alfanumérico. Exemplo: EF67EFO0L1.

O primeiro par de letras indica a etapa da Educacéo Bésica para a qual essa
habilidade se refere. Nesse caso, EF indica Ensino Fundamental. O primeiro par de
nameros identifica a qual ano, ou bloco de anos a habilidade se refere. Nesse
exemplo, 67 indica que a habilidade deve ser trabalhada com estudantes do 6° e 7°
anos. O segundo par de letras identifica a qual componente curricular a habilidade se
refere: nesse caso, EF — indica que se trata de habilidade referente ao componente
curricular Educacéao Fisica. E o ultimo par de niumeros indica a posi¢do da habilidade
na numeracgéo sequencial do ano ou bloco de anos.

Para o Ensino Médio, a base se estrutura em areas do conhecimento

(Linguagens e suas Tecnologias — Arte, Educacédo Fisica, Lingua Inglesa e Lingua
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Portuguesa —, Matematica e suas Tecnologias — Matemética —, Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias — Biologia, Fisica e Quimica — e Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias — Historia, Geografia, Sociologia e Filosofia); competéncias especificas
de area; componentes curriculares — Lingua Portuguesa e Matematica e Habilidades.

Assim como nas etapas anteriores, a etapa do Ensino Médio também apresenta
suas habilidades por meio de cédigos alfanuméricos. Exemplo: EM13LGG103. O
primeiro par de letras indica a qual etapa da Educacédo Basica a habilidade se refere:
EM — Ensino Médio. O primeiro par de numeros indica a qual ano ou bloco de anos a
habilidade se refere: nesse exemplo, 13 indica tratar-se de uma habilidade que deve
ser desenvolvida do 1° ao 3° anos do Ensino Médio. A segunda sequéncia de letras
indica a area do conhecimento (se forem apresentadas trés letras) ou o componente
curricular (se forem apresentadas duas letras). Nesse exemplo, LGG indica que essa
habilidade se refere a area do conhecimento Linguagens e suas Tecnologias e, a
Ultima sequéncia de numeros indica a competéncia especifica a qual se relaciona a
habilidade (1° nimero) e a sua numerac¢ao no conjunto de habilidades relativas a cada
competéncia (dois ultimos nameros). A partir dessa estrutura, cada estado/municipio
ficou incumbido de elaborar seus curriculos, adequando todas as habilidades as suas

caracteristicas regionais.
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4. CURRICULO PAULISTA (CP)

Em Educacao, curriculo € um conceito essencial que descreve o conjunto de
objetivos de aprendizagem, contetdos, metodologias, recursos e avaliacdes que
guiam o processo educacional em uma instituicdo de ensino. Ele é um instrumento
qgue norteia todo o planejamento pedagdgico e se torna a base para o
desenvolvimento das atividades e experiéncias de aprendizagem dos estudantes.

7

Curriculo ¢ uma construgdo social do conhecimento, pressupondo a
sistematizacdo dos meios para que esta construcéo se efetive; a transmissao
dos conhecimentos historicamente produzidos e as formas de assimila-los,
portanto, producdo, transmisséo e assimilacdo sdo processos que compdem
uma metodologia de construcéo coletiva do conhecimento escolar, ou seja, 0
curriculo propriamente dito. Neste sentido, o curriculo refere-se a
organizag&o do conhecimento escolar (VEIGA, 2002, p. 7).

O curriculo ndo se limita apenas aos contetdos académicos tradicionais, mas
também inclui habilidades socioemocionais, valores e competéncias essenciais para
a formacao integral dos estudantes. Ele deve estar alinhado com os principios da
escola e os objetivos educacionais mais amplos da sociedade.

Um curriculo bem estruturado € resultado de um processo reflexivo e
colaborativo, envolvendo educadores, especialistas em Educacao, pais e comunidade
escolar. Deve considerar as caracteristicas dos estudantes, suas necessidades,
interesses e realidades culturais, promovendo a equidade e a incluséo.

Esta secédo foi elaborada tendo como texto base o texto original do Curriculo
Paulista.

A populacédo do estado de Sao Paulo se destaca por sua notavel diversidade,
sendo composta principalmente por descendentes de africanos, indigenas, italianos,
portugueses e migrantes de diversas regides do Brasil. Além disso, influéncias
marcantes de outras correntes migratorias, como arabes, alemaes, espanhdis,
japoneses e chineses, também contribuiram significativamente para a riqueza étnica
e cultural da populacéo paulista. Esses dados evidenciam tanto a variedade presente
na populacéo do estado de Sdo Paulo como a impressionante magnitude do nimero

de pessoas que fazem parte dessa diversidade.®

3 O texto elaborado nesta secéo teve como base o texto original do Curriculo Paulista. reescritas as
partes relevantes para possibilitar ao leitor um texto muito fiel ao original.
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“O Curriculo Paulista define e explicita, a todos os profissionais da educacgéo
gue atuam no Estado, as competéncias e as habilidades essenciais para o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional dos estudantes paulistas e
considera sempre sua formacéo integral na perspectiva do desenvolvimento
humano.” (CP, 2019)

O estado de Séo Paulo, através da Secretaria da Educac¢édo (SEDUC), promove
discussbes sobre o curriculo desde a década de 1970. Em 1996, teve inicio o
processo de municipalizacdo do Ensino Fundamental, uma etapa que, até entéo, era
inteiramente responsabilidade do estado. Nesse ano, 46 municipios paulistas
iniciaram o processo de municipalizacdo do ensino, assumindo, por meio de parceria
entre estado e municipio, as primeiras séries do 1° grau e ampliando as etapas até
entdo atendidas. Isso foi especialmente importante, considerando que muitos
municipios ofereciam apenas a Educacao Infantil (Pré-Escola) em suas redes.

E vélido destacar que, até os anos 2000, as creches estavam vinculadas, nos
municipios, a instancia do bem-estar social. No entanto, a partir desse periodo, a
Educacao Infantil passou a fazer parte da rede de escolas das Secretarias Municipais
de Educacéo, com a expanséo dos segmentos creche e pré-escola.

A municipalizacdo desencadeou discussbes e elaboracbes de propostas
curriculares tanto na rede estadual quanto nas redes municipais. Além disso, foram
criados contetudos de orientacdo didatica e metodoldgica, bem como materiais
pedagodgicos, com o objetivo de aprimorar a qualidade das acdes educacionais nos
municipios.

E essencial enfatizar que, a0 mesmo tempo em que as ac¢des eram realizadas
nos estados e municipios, o Ministério da Educacdo (MEC), por meio da Secretaria
da Educacdo Basica (SEB), estava promovendo a elaboracdo dos Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) para o Ensino Fundamental e Médio. Esses PCN
abrangem o crescimento pessoal, intelectual e emocional dos estudantes,
sustentando uma abordagem consolidada de trabalho interdisciplinar, além de orientar
a inclusédo de temas transversais no curriculo.

Em 2008, a rede estadual lancou dois programas: o Programa Ler e Escrever,
para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, e o Sdo Paulo Faz Escola, para os Anos
Finais e Ensino Médio. A implementacao desses programas incluiu materiais didaticos
para os estudantes, orientacfes didaticas e metodoldgicas para os professores, além
de documentos que definem as habilidades e competéncias a serem desenvolvidas

em cada ano de escolaridade e em todas as areas e disciplinas curriculares. Algumas
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redes municipais e escolas privadas também seguiram esse movimento,
desenvolvendo propostas curriculares e materiais para a sua implementacao.

No ano de 2013, a Secretaria de Estado da Educacao de Séo Paulo (SEE-SP)
conduziu discussdes curriculares para as disciplinas de Ciéncias, Historia, Arte e
Educacdo Fisica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, resultando em
documentos de Orientacdes Curriculares publicados entre 2013 e 2015. Ao longo dos
anos, tanto as redes municipais quanto a rede estadual de ensino realizaram diversas
discussbes curriculares, seja de forma independente ou em colaboragdo, com o
objetivo de melhorar a Educacéo publica. Essas discussdes reforcaram a ideia de que
a escola é um direito democratico de todo cidaddo e delinearam politicas publicas
necessarias para a formacao continuada dos professores.

No mesmo periodo, a Unido promoveu o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na
Idade Certa (PNAIC) para o Ciclo de Alfabetizacao, contando com a adeséo da SEE-
SP e da maioria dos municipios paulistas. Nos anos seguintes, a elaboracdo da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) envolveu profissionais da Educacdo de todo o
Pais em varias esferas publico-administrativas, bem como a sociedade civil
organizada. O documento relacionado a Educacéo Infantil e ao Ensino Fundamental
foi homologado em 20 de dezembro de 2017. Em relacdo ao Ensino Médio, as
discussdes aconteceram durante todo o ano de 2018, culminando com a homologacéo
da verséo final em 14 de dezembro desse mesmo ano.

Com a homologacdo da BNCC, os estados comecaram o0 processo de
(re)elaboracéo de seus curriculos. No estado de Sdo Paulo, iniciou-se a elaboracao
do Curriculo Paulista, por meio de um processo intenso e continuo de colaboracao
entre 0 estado e os municipios, reforcado pelo compromisso de todos os envolvidos
em aprimorar a qualidade da Educacao e pela conviccao da importancia do curriculo

nesse processo.

“As discussbes para a elaboragdo do Curriculo Paulista iniciadas em 2018
envolveram a Secretaria da Educa¢éo do Estado de Sdo Paulo (SEDUC- -
SP) e a Uni&o Nacional dos Dirigentes Municipais de Educac¢éo de S&o Paulo
(UNDIME-SP), contando também com a presenca de representantes da rede
privada.” (CP, 2019, p4g. 15).

O Curriculo Paulista exprime um acontecimento crucial no modo de
aperfeicoamento da qualidade da Educacédo Basica no estado de Sao Paulo, no que
se refere ao aprendizado dos estudantes, como a elaboragcéo de materiais de apoio,

a formacéo inicial e continuada dos educadores e as matrizes de avaliagdo. Ele foi
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elaborado por uma equipe de especialistas, educadores, gestores e representantes
da sociedade civil, baseando-se em pesquisas, estudos e experiéncias pedagdgicas
bem-sucedidas, tanto no Brasil como no exterior. O curriculo é fundamentado na
legislacéo nacional e estadual da Educacao, como a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e as Diretrizes Curriculares Nacionais, garantindo sua consisténcia e
coeréncia com 0s objetivos nacionais da area.

Foi elaborado em dois volumes. O volume 1, deferido em agosto de 2019,
contempla as etapas da Educacao Infantil e Ensino Fundamental. O volume 2,
deferido em agosto de 2020, atende a etapa do Ensino Médio. Esses volumes foram
elaborados num processo de cooperacdo entre as redes estadual e municipais,
contando também com o suporte de instituicdes publicas e privadas de Ensino
Superior. Os materiais tém o intuito de demonstrar as particularidades econémicas,
sociais, regionais, culturais e historicas dos 645 municipios do estado de S&ao Paulo e
atende as competéncias gerais discriminadas pela BNCC (homologada em 2017).

O Curriculo Paulista estabelece e determina a todos os profissionais da
Educacao atuantes no estado as competéncias e habilidades imprescindiveis para o
desenvolvimento pleno dos estudantes, promovendo o equilibrio entre o aspecto
cognitivo, socioemocional e fisico, preparando-os para lidar com os desafios da vida
e do mundo do trabalho. A aprendizagem é fundamentada na compreensédo do
conjunto de circunstancias social, cultural e historico dos estudantes, tornando o
conhecimento mais significativo e conectando-os com a realidade em que estdo
inseridos. Foi concebido de forma flexivel, permitindo a adaptacdo das propostas
curriculares as caracteristicas regionais e individuais das escolas, valorizando a
diversidade e as singularidades de cada comunidade escolar. Incorpora tematicas
transversais, como ética, cidadania, sustentabilidade e diversidade, a fim de formar
cidadaos criticos, conscientes e comprometidos com a sociedade. Os professores sao
incentivados a exercer sua autonomia pedagodgica, adaptando as estratégias de
ensino e as metodologias as necessidades especificas dos estudantes, respeitando
seus ritmos e interesses. A interdisciplinaridade também se faz presente, pois as
atividades propostas muitas vezes envolvem mais de um componente curricular ou
mais de uma area do conhecimento.

O Curriculo Paulista, em sua primeira versao, foi elaborado a partir de uma

analise cuidadosa das propostas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e da
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comparacao dessas ideias com os documentos curriculares das diversas redes
municipais, da rede privada e da rede estadual.

Essa versdo do Curriculo Paulista tornou-se disponivel para consulta on-line,
alcancando a participacdo de diversos segmentos, como professores, gestores,
dirigentes, estudantes, representantes de instituicbes de Ensino Superior e
integrantes da sociedade civil. Ao todo, foram contabilizadas 44.443 pessoas que
colaboraram com 103.425 propostas para o texto introdutorio, e 2.557.779 propostas
para os textos relacionados as diferentes etapas de ensino e seus respectivos
componentes curriculares.

Durante essa mesma consulta publica, os participantes foram questionados
sobre sua aprovacao em relacéo ao curriculo proposto para a Educacao Infantil e cada
um dos componentes curriculares. O resultado revelou um indice médio de aprovacgéo
de 90,8%, evidenciando a aceitacéo desse curriculo pelas diversas redes de ensino e
pelos cidadaos que participaram ativamente da consulta. As sugestées consideradas
relevantes e alinhadas com as definicdes pedagdgicas da BNCC foram incorporadas,
dando origem a segunda verséao do Curriculo Paulista.

Essa segunda versao passou por discussfes em 82 seminarios regionais, nos
guais 29.786 participantes, entre professores, gestores educacionais e representantes
de redes publicas e privadas de 611 municipios paulistas colaboraram ativamente.
Durante esses encontros, foram apresentadas propostas de novas habilidades, além
de revisdes e exclusdes de outras habilidades em cada componente curricular do
Ensino Fundamental e da Educacao Infantil.

Apés a realizacdo dos seminarios regionais, os redatores do Curriculo Paulista
analisaram todas as contribuicdes, observacfes e sugestdes apresentadas pelos
participantes, incorporando aquelas consideradas pertinentes, seguindo 0 mesmo
critério da consulta publica anterior. Essa analise resultou na elaboracdo da terceira
versao do curriculo, que foi formalmente encaminhada para apreciacdo do Conselho
Estadual de Educacéo (CEE), em 19 de dezembro de 2018.

A Comisséo do CEE fez reunides presencias e a distancia com os redatores da
SEDUC e a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacdo de Séo Paulo
(UNDIME-SP), no periodo compreendido entre fevereiro e maio de 2019,
apresentando os ajustes que deveriam ser realizados na versao entregue. Uma nova
versdo revisada foi submetida novamente a apreciacdo, e o CEE reiterou novos

ajustes a serem efetuados.
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A versao ajustada foi novamente submetida para andlise, sendo aprovada pelo
CEE em 19 de junho de 2019 e homologada em 1° de agosto de 2019, por Rossieli
Soares da Silva, Secretario Estadual de Educacao, na ocasiao.

O Curriculo Paulista concebe a Educacéo Integral como o alicerce fundamental
para a formacdo dos estudantes do estado, independentemente da rede de ensino
que frequentem ou da carga horaria que cumpram. Dessa forma, reafirma o seu
compromisso com o progresso abrangente dos estudantes, englobando as dimensdes
intelectual, fisica, socioemocional e cultural. O curriculo delineia as competéncias e
habilidades cruciais para que esses individuos possam se destacar na sociedade
contemporanea, diante dos desafios complexos, variados e incertos que ela
apresenta.

Viver, aprender e interagir nesse novo ambiente tem exigido, cada vez mais,
maior autonomia e mobilizacdo de habilidades por parte dos individuos para que
possam acessar, discernir e construir perspectivas diante do consideravel volume de
informacBes e conhecimentos disponiveis. Isso 0s capacita a buscar solucdes
inovadoras e tomar decisfes coerentes com 0s seus projetos de vida e com o impacto
dessas escolhas.

O Curriculo Paulista reitera que nas escolas que fazem parte do Sistema
Estadual de Ensino as atividades desenvolvidas em conjunto com os estudantes, tanto
dentro quanto fora do ambiente escolar, devem convergir com o intuito de garantir que

todos os estudantes possam adquirir as competéncias gerais delineadas pela BNCC.

4.1 Curriculo Paulista — Educacéao Infantil

Para a Educacdo Infantil, o estado de Sdo Paulo mantém a mesma proposta

de agrupamento das criancas indicado pela BNCC:

— Grupo 1 — Bebés — Zero a 1 ano e 6 meses;
— Grupo 2 — Criangas bem pequenas — 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses;

— Grupo 3 — Criancas Pequenas — 4 anos a 5 anos e 11 meses.

Trata-se apenas de uma sugestéo, ndo impedindo que as redes possam optar

por outra forma de agrupamento, porém, devem ser assegurados todos os Direitos de
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Desenvolvimento e Aprendizagem tratados nos Objetivos de Desenvolvimento e
Aprendizagem e evidentes nos Campos de Experiéncia.

Os principios e caracteristicas especificos da Educacgéo Infantil, assim como as
diversas areas de conhecimento e elementos curriculares do Ensino Fundamental,
estdo descritos em introducdes dedicadas. Esses textos introdutérios lancam luz
sobre aspectos essenciais das etapas de aprendizado ao longo da Educacéo Basica,
além de ressaltar as conexdes cruciais entre essas etapas e as diferentes areas de
conhecimento. Isso € feito com o propdsito de demonstrar a coeséo e a integralidade
do Curriculo.

Com o intuito de evidenciar os campos de experiéncia na Educacao Infantil e
as competéncias no Ensino Fundamental, foram elaborados os organizadores
curriculares. Esses organizadores, por meio da apresentacdo das expectativas de
aprendizagem em cada fase do ensino, procuram exemplificar, estabelecer conexdes
e conferir maior significado ao contexto de aprendizagem. Eles se fundamentam nas
realidades locais do territorio paulista e levam em conta as conjunturas temporais em
gue as aprendizagens devem ocorrer.

E relevante enfatizar que o Curriculo Paulista, por ser um guia de referéncia
para todas as redes e escolas do estado de Sdo Paulo, possui organizadores
curriculares estruturados por ano de escolaridade em todos os componentes do
Ensino Fundamental. As metas de aprendizagem e desenvolvimento na Educacao
Infantil, bem como as habilidades no Ensino Fundamental, sdo acompanhadas por
cbdigos alfanumeéricos que as identificam. A estrutura desses codigos de referéncia
segue 0 padrdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), permitindo, quando
necessario, estabelecer correlacbes com as metas de aprendizagem e
desenvolvimento do Curriculo Paulista.

Dessa forma, os curriculos devem otimizar as oportunidades de aprendizado e
crescimento para bebés (zero a 1 ano e 6 meses), criancas em fase inicial (1 ano e 7
meses a 3 anos e 11 meses) e criancas em idade pré-escolar (4 a5 anos e 11 meses),
sendo essencial retornar as vivéncias e aos conhecimentos que as criancas adquirem
em seu ambiente familiar, dentro de sua comunidade e do patriménio cultural que as
cercam. Esses elementos devem ser integrados em abordagens pedagdgicas

deliberadamente planejadas.
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4.2 Curriculo Paulista — Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Finais

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para o Ensino Fundamental de
nove anos destacam que essa etapa é um direito de todos os cidaddos em busca de
formacdo, e que aos 6 anos todas as criancas ja podem desfrutar desse direito. Essas
diretrizes também sublinham a necessidade de se criar um ambiente educacional que
se concentre na alfabetizacdo, no letramento, no conhecimento de diversas areas e
no desenvolvimento de varias formas de expressdao. Com duracdo de nove anos, 0
Ensino Fundamental se torna a fase mais longa da Educacéo Basica, atendendo a
estudantes de 6 a 14 anos. Ao longo desse periodo, eles enfrentam mudancas
relacionadas a aspectos fisicos, cognitivos, emocionais, sociais, entre outros. Essas
transformacdes trazem desafios para a elaboracéo de curriculos destinados a essa
fase de aprendizado, pois o propésito de superar as rupturas entre os estagios da
Educacao Basica e também entre as duas subdivisbes do Ensino Fundamental, a
saber, os Anos Iniciais e Anos Finais, € uma tarefa essencial. Nos principios
pedagogicos delineados pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), um aspecto
primordial reside nas competéncias gerais. Essas competéncias sdo compreendidas
como a capacidade de empregar conhecimentos, habilidades, disposicdes e
principios para enfrentar desafios complexos da vida cotidiana, para o pleno exercicio

da cidadania e para o ambiente profissional.

“E necessario frisar que o Estado de Sao Paulo tem como meta a completa
alfabetizacdo de todas as criancas paulistas, até que completem sete anos,
ou seja, no final do 2° ano do Ensino Fundamental. A alfabetizac&o é aqui
entendida como aprendizagem da leitura, ou seja, o desenvolvimento da
capacidade de compreender e analisar criticamente diferentes géneros que
circulam em diferentes esferas da atividade humana em diversas linguagens,
bem como a aquisi¢éo da escrita alfabética.” (CP, 2019, pag. 25).

Ao considerar o desenvolvimento dessas habilidades, € fundamental garantir
uma compreensao clara das competéncias cognitivas, que incluem a capacidade de
interpretacdo, reflexdo e raciocinio. Além disso, € essencial considerar as
competéncias socioemocionais, que estdo direcionadas a forma como o aluno se
relaciona com seu préprio eu, com 0s outros e com o ambiente ao seu redor. Essas
competéncias dizem respeito a capacidade do individuo para lidar eficazmente com
suas proprias emocoes.

Algumas competéncias da BNCC foram subdivididas, resultando na incluséao

de uma letra ao término do cddigo. Por exemplo, o cédigo EFO3CIO3B se traduz em
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EF - Ensino Fundamental; 03 - ano; CI - Ciéncias; 03 - nUmero da competéncia; B -
sugere um desdobramento da competéncia EF03CIO3 em Ciéncias. Para as
competéncias criadas exclusivamente para o Curriculo Paulista, foi mantida a
convencao do codigo alfanumeérico, acrescida de um asterisco ao fim, indicando que

essa competéncia ndo encontra equivaléncia na BNCC.

Figura 5 — Cédigo alfanumérico para o Ensino Fundamental

EFO3CI10B*

O primei¥o par de lefrasindica a
etopa de Ensino Fundamental.

A existéncia do asternisco
representa que essa h
dade foi criada para o
Curriculo Poulista

Ex: O codigo EFO3CI10*
indica que a habilidade ndo
existia na BNCC e foi criada

para o Curriculo Poulista

O primeiro par de numeros
indicaoano (01 a09)a
que se refere a habilidade,

O segundo par de
letras indica o

ou, ne caso de Lingua

A existéncic de letra apos ¢
Portuguesa, Arte e

numero da habilidade representa

(E-idw:-xcgffl_c? o bloco con:polne'nfe que essa habiidade foi

@ anos CoMmo segue: curricular: desdobrada a pordir de:wind
A habilidade da BNCC.
Lingua Portuguesa / Arte AR = Arfe e e

15=1%00 5° ano Cl = Ciéncias

Ex: O codigo EFO3CI08B, indica EF

69 =400 9% ano

Lingua Portuguesa /
Educac¢do Fisica
12=1°go 2° ano

EF = Educacdo Fisica
ER = Ensino Religioso
GE = Geografia

HI = Historia

LI = Lingua Inglesa

Ensino Fundamental; 03 - 3° ano; Cl
- Ciéncias da Natureza; 10 -
NUmere da habilidade; B - indica
que € um desdobramento da

LP = Lingua Portuguesa
MA = Matemdtica

35=3°ao 5 ano
67 = 6° o 7° ano
89 = 8"00:9" ano QO ultimo par de numeros indica a posicGo
da habilidade na numerag¢do sequencial
do ane ou do bloco de anos conforme
OPIEsentado Na BNCT

Cdédigo alfanumérico para o Ensino Fundamental

Fonte: Sao Paulo (2019, p. 30).

Nos Anos Iniciais, as criancas vivenciam mudancas importantes em seu
processo de desenvolvimento, que repercutem em suas relacdes consigo mesmas,
com 0s outros e com o mundo. A maior desenvoltura e a maior autonomia nos
movimentos e deslocamentos ampliam suas interacdes com o0 espaco; a relacdo com
multiplas linguagens, incluindo os usos sociais da escrita e da matematica, permite a
participagdo no mundo letrado e a construcdo de novas aprendizagens, na escola e

para além dela; a afirmacdo de sua identidade em relacdo ao coletivo, no qual se
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inserem, resulta em formas mais ativas de conviverem com esse coletivo e com as
normas que regem as relacdes entre as pessoas dentro e fora da escola, pelo
reconhecimento de suas potencialidades, pelo acolhimento e a valorizacdo das
diferencas. O estimulo ao pensamento criativo, l6gico e critico, por meio da construcéo
e do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
argumentar, de interagir com diversas producdes culturais, de fazer uso de
tecnologias de informagcdo e comunicacao, possibilita aos estudantes ampliarem sua
compreensao de si mesmos, do mundo natural e social, das relagbes dos seres
humanos entre si e com a natureza.

As caracteristicas dessa faixa etaria demandam um trabalho no ambiente
escolar que se organize em torno dos interesses manifestos pelas criancas, de suas
vivéncias mais imediatas para que, com base nessas vivéncias, elas possam,
progressivamente, ampliar essa compreensao, o que se da pela mobilizacdo de
operagles cognitivas, cada vez mais complexas, e pela sensibilidade para apreender
0 mundo, expressar-se sobre ele e nele atuar.

E de extrema importancia que a instituicio educacional garanta aos estudantes
uma trajetéria de aprendizado continuo desde os Anos Iniciais até os Anos Finais do
Ensino Fundamental, com o propdsito de fomentar maior conexao entre essas etapas,
minimizando quaisquer interrupcdes no fluxo de aprendizagem.

De acordo com a BNCC, durante os Anos Finais, 0s estudantes se deparam
com desafios de maior complexidade, especialmente devido a necessidade de
compreender as diversas logicas de organizacdo do conhecimento relacionadas as
diferentes areas do saber. Portanto, € essencial que nos diversos componentes
curriculares, se revisitem, ampliem e reinterpretem as aprendizagens adquiridas no
Ensino Fundamental — Anos Iniciais, dentro dos contextos das distintas areas. Isso
visa a aprofundar e expandir o repertério dos estudantes, fortalecendo sua autonomia
e capacidade critica na sociedade.

Nessa fase, 0s estudantes se encontram em uma faixa etaria que corresponde
a transicdo entre a infancia e a adolescéncia, um periodo marcado por mudancas
intensas provenientes de transformac¢cdes bioldgicas, psicolégicas, sociais e
emocionais. As mudancas inerentes a essa fase da vida envolvem a compreensao do
adolescente como um individuo em processo de desenvolvimento, com
particularidades e identidades culturais Unicas. Isso exige abordagens escolares

adaptadas, capazes de atender as suas necessidades e variados modos de
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integracdo na sociedade. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN),
€ comum, nesse estadgio, notar uma forte aderéncia aos comportamentos
padronizados entre os jovens da mesma faixa etéria. Isso se manifesta tanto em suas
vestimentas quanto na linguagem que empregam. Diante disso, os educadores
precisam demonstrar maior disposicdo para compreender e dialogar com as
expressdes culturais juvenis, cujos tracos sdo mais evidentes, especialmente em
areas urbanas densamente povoadas (BRASIL, 2010).

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, os estudantes enfrentam mudancas,
como a interagcdo com varios professores ao invés de um professor polivalente,
passando a conviver com um docente especialista em cada um dos componentes
curriculares e em periodos mais curtos de aula. Deve adaptar-se, também, a
diferentes niveis de exigéncia, variacbes na organizacdo e metodologia das aulas,
entre outras questdes.

Assim, é fundamental que os educadores cultivem um relacionamento sensivel
e comprometido com os estudantes, estabelecendo um ambiente de confianca e
respeito. Dessa maneira, as aulas se tornam oportunidades para o desenvolvimento
de conhecimento, valores e atitudes. Isso requer a mediacdo de conflitos, a promocéo
de uma escuta ativa e o0 estimulo ao protagonismo e a autoria dos estudantes. O
objetivo é que eles se percebam como coautores de suas proprias jornadas de
aprendizagem, reconhecendo suas potencialidades e superando desafios em sua
formacéo.

Dentro dessa oOtica, com o0 objetivo de prosseguir na educacdo desses
estudantes, torna-se essencial efetuar adaptacdes nas novas rotinas temporais, nos
espacos, nas demandas e requisitos presentes nas diversas areas curriculares, assim
como no papel dos educadores. Tais mudancas podem facilitar a transicdo e o
acompanhamento dos estudantes em sua jornada educacional. Nesse periodo, eles
elaboram conceitos mais avancados, conseguem estruturar e sistematizar situacdes
e conectar diferentes aspectos da realidade, embora ainda necessitem de referéncias
no mundo tangivel para realizar abstracdes e conceber situacfes inéditas.
Desenvolvem também maior independéncia intelectual, compreendem normas e
demonstram interesse na esfera social.

Portanto, torna-se necessario conduzir didlogos acerca da adolescéncia, vista
como uma etapa de transi¢do, além de repensar o propdsito da escola no processo

de formacao global dos estudantes, ou seja, um local de socializagdo, de forja de
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cidaddos e de geracao de sabedoria. Por isso, € igualmente importante fortalecer a
autonomia desses adolescentes, provendo-os com as condi¢bes e ferramentas
necessarias para acessar e interagir de modo critico com distintos conhecimentos e
fontes informativas. E desejavel investir na criagdo de projetos que abordem os
interesses dos estudantes, criando oportunidades para debates, argumentacdes e
escolhas, também considerando o futuro.

Esse enfoque, enraizado na perspectiva da resolucdo de problemas
relacionados com tematicas contemporaneas e a realidade em que o estudante se
insere, deve incentivar o seu protagonismo. Ademais, é importante levar em conta que
a cultura digital tem ocasionado mudancas sociais significativas nas sociedades
atuais. Devido ao avanco e a disseminacdo das tecnologias de informacédo e
comunicacdo, bem como ao aumento do acesso a essas tecnologias por meio de
computadores, celulares, tablets e similares, os estudantes estdo ativamente imersos
nessa cultura, ndo apenas como consumidores. Os jovens tém participado cada vez
mais como protagonistas da cultura digital, engajando-se diretamente em novas
formas de interacdo multimidiatica e multimodal e de atuacdo social em rede, de
maneira cada vez mais agil.

Por sua vez, essa cultura também possui um forte apelo emocional e incentiva
respostas imediatas e informacdes efémeras, favorecendo analises superficiais e a
utilizacdo de imagens e formas de expressdo mais concisas, diferentes dos métodos
de comunicacgéo e argumentacdao tipicos do ambiente escolar. Contudo, € vital que a
escola compreenda e integre melhor as novas linguagens e 0os seus modos de
funcionamento, desvendando as possibilidades de comunicacdo (e também de
manipulacéo). A escola deve educar para um uso mais democratico das tecnologias
e para uma participacdo consciente na cultura digital.

Ao aproveitar o potencial comunicativo do mundo digital, a escola pode
implementar novas formas de promover a aprendizagem, a interacdo e o0
compartilhamento de significados entre professores e estudantes. Esse processo
educacional exige a ligacdo entre as competéncias cognitivas e socioemocionais, de
modo que, ao término dessa fase, 0s estudantes possam ser 0S principais
protagonistas de seu préprio aprendizado, e suas decisdes estejam alinhadas com
seus projetos de vida e seu continuo desenvolvimento pessoal e social, preparando-

0s para seguir em frente com seus estudos no Ensino Médio.
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4.3 Curriculo Paulista — Ensino Médio

O Curriculo Paulista dirigido a ultima etapa da Educacao Bésica, assim como
o destinado para Educacéo Infantil e Ensino Fundamental, foi concebido a partir da
unido dos trabalhos realizados por representantes das redes estadual, municipais e
privadas de ensino, em conjunto com a Secretaria de Desenvolvimento Econdmico, o
Centro Paula Souza, as universidades estaduais e organiza¢cfes ndo governamentais.
Esses colaboradores atuaram de maneira cooperativa, combinando conhecimentos,
métodos, reflexdes e vivéncias relacionados a pratica pedagodgica nas diversas areas
de conhecimento do Ensino Médio.

Da mesma forma que ocorre nas fases da Educacao Infantil e do Ensino
Fundamental, o Curriculo Paulista também reconhece, para a fase do Ensino Médio,
a Educacéao Integral como o alicerce fundamental na formacédo do aluno no ambito
estadual. Isso se aplica independentemente da rede educacional frequentada, ou do
cronograma seguido. Dessa maneira, essa abordagem reafirma o compromisso com
0 progresso abrangente do aluno, contemplando suas facetas intelectual, fisica,
socioemocional e cultural. Além disso, o curriculo identifica as competéncias e
habilidades cruciais para a preparacdo do aluno em meio as demandas da sociedade
contemporanea e seus ambientes intrincados, diversos e volateis.

Enfrentar os desafios do século XXI exige um esfor¢o consciente para incutir
nos estudantes, desde cedo, a compreensdao da relevancia de honrar suas obrigacdes
pessoais e sociais em variados cenarios: na escola, na cidade, na sociedade em
diferentes escalas de amplitude e ao longo de diferentes prazos — sejam eles curtos,
médios ou longos. Educar para a vida implica aquisicao, fortalecimento e consolidacéo
de valores e principios, bem como a capacidade de escolher estilos de vida saudaveis,
sustentaveis e éticos.

No contexto especifico da preparacdo para o mundo profissional, é imperativo
harmonizar as necessidades dos setores produtivos, os anseios individuais e as
aspiracbes coletivas. Isso visa capacitar os cidaddos a desempenharem em
"profisses" cada vez mais fluidas, intangiveis e mutaveis. Os trabalhadores devem

estar aptos e dispostos a se adaptarem continuamente as transformacdes nas
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relagbes profissionais, nos objetivos da gestdo produtiva, nas tecnologias, nas
inovacdes e nas mudancas subjacentes. Isso engloba também sua postura intelectual,
politica e filos6fica como membros da sociedade, abrangendo concepcdes e
perspectivas de mundo, comportamentos, condutas e valores.

No ambito do Curriculo Paulista para o Ensino Médio, a etapa flexivel oferece,
em um de seus itinerarios formativos, direcionamentos dedicados a formacao técnica
e profissional. Esse caminho orienta o planejamento, a estruturacdo e o
desenvolvimento de perfis profissionais, responsabilidades, tarefas, competéncias,
habilidades e fundamentos tecnoldgicos, valores e saberes, elementos esses que sdo
organizados em componentes curriculares associados a eixos tecnoldgicos ou areas
do conhecimento. Essa formacdo visa preparar os estudantes para o universo
profissional, seja ocupando cargos, desempenhando fun¢des ou atuando de maneira

independente, contribuindo para a integracao desses cidadaos a sociedade.

Segundo a perspectiva defendida pelo Curriculo Paulista, a equidade diz
respeito a inclusdo de todos os estudantes nas escolas e a garantia de seu
direito a educacéo publica e de qualidade prevista na LDB, na Constitui¢cao,
na legislacdo 22 estadual e dos municipios paulistas. Diz respeito, ainda, a
necessidade de respeitar a diversidade cultural, socioeconémica, étnico-
racial, de género e socioculturais presente no territério estadual. (CP, 2020,
pag. 21)

Considerando os elementos sociais e contemporaneos trazidos pelas rapidas
mudancas decorrentes do progresso tecnoldgico, tornou-se imprescindivel a criacao
de um modelo educacional renovado, capaz de suprir as demandas de educacéao geral
desse novo perfil de estudantes. Tal educacdo se mostra crucial tanto para o pleno
exercicio da cidadania quanto para a integracao no ambiente profissional. Além disso,
esse novo paradigma educativo deve ser capaz de atender a diversidade de
aspiracbes dos jovens em relacdo a sua formacdo. Com esse propoésito, as
orientacdes contidas nas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio/2011
estabelecem importantes direcionamentos a serem levados em consideracao:

Com a perspectiva de um imenso contingente de adolescentes, jovens e
adultos que se diferenciam por condi¢Bes de existéncia e perspectivas de
futuro desiguais, é que o Ensino Médio deve trabalhar. Estd em jogo a
recriagdo da escola que, embora ndo possa por si sO resolver as
desigualdades sociais, pode ampliar as condi¢cdes de inclusdo social, ao

possibilitar o acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho (BRASIL,
2013, p. 167).
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Para que isso se torne possivel, a reconfiguracédo atual do Ensino Médio deve
garantir, em todas as suas abordagens educacionais, 0s seguintes principios distintos,
conforme estabelecido no artigo 5° da Resolugéo n° 3, de 2018:

Art. 5° - O ensino médio, em todas as suas modalidades de ensino e as suas
formas de organizacdo e oferta, além dos principios gerais estabelecidos
para a educagao nacional no art. 206 da Constituicdo Federal e no art. 3° da
LDB, sera orientado pelos seguintes principios especificos:

| - formagéo integral do estudante, expressa por valores, aspectos fisicos,
cognitivos e socioemocionais; Il - projeto de vida como estratégia de reflexao
sobre trajetoria escolar na construcdo das dimensdes pessoal, cidada e
profissional do estudante; Il - pesquisa como pratica pedagogica para
inovacéo, criagcdo e construgdo de novos conhecimentos; IV - respeito aos
direitos humanos como direito universal; V - compreensao da diversidade; VI
- sustentabilidade ambiental; VII - diversificacdo da oferta de forma a
possibilitar multiplas trajetérias por parte dos estudantes e a articulacéo dos
saberes com o contexto histérico, econdmico, social, cientifico, ambiental,
cultural local e do mundo do trabalho; VIII - indissociabilidade entre educacéo
e pratica social, considerando-se a historicidade dos conhecimentos e dos

protagonistas do processo educativo; IX - indissociabilidade entre teoria e
pratica no processo de ensino-aprendizagem (BRASIL, 2018b, p. 2).

Nessa perspectiva, as transformacdes no curriculo devem ser fundamentadas
em abordagens pedagodgicas que sejam mais praticas, interativas, inclusivas e
variadas. E essencial destacar a relevancia de as escolas incorporarem as culturas
juvenis, reconhecerem a diversidade e a individualidade de cada aluno e assegurarem
a promocéao da autonomia, responsabilidade, protagonismo e projeto de vida.

Um dos fundamentos para abordar o Projeto de Vida pede que a instituicao
escolar compreenda e acolha seus estudantes em toda a sua abrangéncia, levando
em conta seus interesses e desafios. Para isso, € necessario adotar uma abordagem
dual, que reconheca os valores e as caracteristicas tipicas da geracdo contemporanea
dos estudantes, ao mesmo tempo em que se direcione para as particularidades com
as quais se convive diariamente na escola, em cada uma das turmas.

A fim de atender a esse principio, em didlogo com as expectativas dos
estudantes, é essencial considera-los como fontes de iniciativa (capazes de agir, indo
além do papel de meros observadores do processo educacional), liberdade (com a
capacidade de fazer escolhas diante de diferentes caminhos como parte intrinseca de
seu desenvolvimento pessoal e cidadania) e comprometimento (assumindo
responsabilidades por suas agodes, tanto pelo que fazem quanto pelo que deixam de

fazer).
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4.3.1 A organizacao curricular do Ensino Médio

As aprendizagens fundamentais delineadas no Curriculo Paulista para o Ensino
Médio séo estruturadas com base nas seguintes areas do conhecimento: Linguagens
e suas Tecnologias, Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias, e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

A Lei Federal n® 13.415/2017 (BRASIL, 2017) introduz uma transformag&o no
paradigma curricular da etapa do Ensino Médio, substituindo o modelo de curriculo
unico por um modelo flexivel e abrangente. Dessa forma, essa fase da educacéo se
estrutura em dois elementos: uma base educacional geral (comum a todos 0s
estudantes), composta por um total de até 1.800 horas de carga horaria, e itinerarios
formativos (a parte flexivel e diversificada), abrangendo um minimo de 1.200 horas.

Formacéo Geral Basica: a educacdo fundamental basica deve assegurar que
todos os estudantes nessa fase de ensino adquiram as aprendizagens fundamentais
delineadas pela BNCC, agrupadas por areas do conhecimento, conforme
estabelecido no artigo 35-A da LDB. Cada area define competéncias especificas que
se interligam com as competéncias das areas na etapa do Ensino Fundamental,
ajustadas para se adequarem as particularidades do Ensino Médio.

Areas do Conhecimento: visando atender tanto as necessidades da juventude
atual quanto as da futura, juntamente com todas as exigéncias de formacao durante
a etapa do Ensino Médio, torna-se necessario reestruturar o curriculo atual dessa fase
na Educacédo Basica. A nova configuracdo do Ensino Médio organiza os elementos
curriculares em torno de areas do conhecimento, sem negligenciar nenhum deles,
embora, também, sem menciona-los diretamente.

As areas do conhecimento tém como propdsito integrar os elementos
curriculares, com a finalidade de promover a compreensédo da realidade complexa e
capacitar os estudantes a interagirem com ela, assegurando a base de conhecimentos
desses mesmos elementos. Essas areas e seus respectivos elementos curriculares

sdo delineadas da seguinte maneira:

« areade Linguagens e suas Tecnologias: engloba Arte, Educacéo Fisica,
Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa;

« area de Matematica e suas Tecnologias: abrange a Matematica;
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« areade Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias: compreende Biologia,
Fisica e Quimica;

« é&rea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: inclui Filosofia,
Geografia, Historia e Sociologia.

Conforme a BNCC apresenta, o Curriculo Paulista define competéncias
especificas para cada area do conhecimento, atendendo as particularidades de
formacdo do estudante dessa etapa da Educacdo Basica. Para cada competéncia
especifica de cada area do conhecimento, sdo elencadas as respectivas habilidades
a serem desenvolvidas ao longo dos trés anos, além das habilidades especificas de
Lingua Portuguesa e Matematica. Tais competéncias e habilidades devem procurar
garantir as aprendizagens essenciais que constituem a formacdo geral béasica. E
relevante salientar que o Curriculo Paulista, como um guia direcionador para todas as
redes e instituicbes educacionais, tanto publicas quanto privadas, no ambito do estado
de S&o Paulo, apresenta suas estruturas curriculares organizadas por areas de
conhecimento.

O Curriculo Paulista destinado ao Ensino Médio na area de Linguagens e suas
Tecnologias adere as orientacbes propostas pela BNCC. As aquisicbes de
conhecimento planejadas para o Ensino Fundamental devem ser solidificadas e
ampliadas durante essa etapa. Os elementos curriculares para essa categoria —
Lingua Portuguesa, Arte, Educacédo Fisica e Lingua Inglesa — devem assegurar a
implementacdo de uma abordagem que enfatize as competéncias e habilidades,
promovendo uma integragao sinérgica entre elas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM/2017)
recomendam que as disciplinas dessa area do conhecimento sejam trabalhadas de
forma articulada, de modo a garantir o desenvolvimento integral do estudante.
Consideram-se que os fundamentos basicos de ensino e aprendizagem das
linguagens tém se comprometido com uma formacdo voltada a possibilitar a
participacéo plena dos jovens nas diferentes praticas socioculturais que envolvem o
seu uso. Considerando esses aspectos, o Curriculo Paulista para o Ensino Médio
prioriza cinco campos de atuacdo social para a proposta de praticas de linguagem,
seguindo o documento orientador do MEC, s&o eles: o campo da vida pessoal; o
campo das praticas de ensino e pesquisa; o campo jornalistico-midiatico; o campo de

atuacédo na vida publica; e o campo artistico-literario.
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A incorporagcdo desses campos ha estruturacdo dessa area transcende a
capacidade de proporcionar experiéncias imersivas nos dominios das praticas
linguisticas, englobando também conhecimentos e habilidades que se situam em
contextos mais complexos. Isso, por sua vez, abre a possibilidade de superar
fronteiras disciplinares e vislumbrar alternativas para a organizagao curricular, tais
como espacgos para comunicagdo e midia, grupos de leitura e teatro, centros de
criagdo artistica e literaria, bem como oficinas culturais e esportivas, entre outras
possibilidades.

A area de Matematica e suas Tecnologias entende ser possivel capacitar os
estudantes em diversas frentes: aplicar seus conhecimentos na identificacdo de
padrdes em situacbes complexas; realizar observacdes e analises criticas; coletar e
organizar dados para encontrar evidéncias; formular hipoteses; realizar avaliagdes
criticas; fazer conjecturas e determinar sua validade. Essas competéncias sao
fundamentais tanto na vida pessoal quanto na profissional.

Assim, além de estabelecer padrbes para a aquisicdo de conhecimento
formalizado, um curriculo deve ser concebido como uma ferramenta que promove a
maestria do conhecimento, permitindo que o aprendiz desenvolva autonomia na sua
assimilacao e aplicacao.

O desenvolvimento do conhecimento matematico implica a aplicacdo da
abordagem da resolucdo de problemas, especialmente quando se trata de
contextualizacdo, busca por habilidades relevantes para o mundo profissional e
integracao dos conceitos escolares. Portanto, a capacidade de abstrair e reinterpretar
0s principios matematicos pode facilitar a criacdo de novos desafios. Com essa viséo,
espera-se que o0s estudantes também sejam capazes de formular e resolver
problemas em diferentes situacfes e areas de conhecimento.

No Ensino Médio, o enfoque principal reside na construcdo de uma
compreensao integrada da area da Matematica que seja aplicavel a vida real e
relevante em diversas situacfes. Nesse sentido, € fundamental considerar as
experiéncias do cotidiano desses estudantes, que sao influenciados de varias
maneiras pelos avanc¢os tecnoldgicos, pelas demandas do mercado de trabalho, pelos
ideais de qualidade de vida de suas comunidades e pelo poder das midias sociais,
entre outros fatores.

Portanto, destaca-se a importancia do uso das tecnologias digitais e aplicativos,

tanto para promover a exploracdo da matematica quanto para continuar o
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desenvolvimento do pensamento computacional, que foi iniciado nas etapas
educacionais anteriores.

Da mesma forma que ocorre com as unidades tematicas no Ensino
Fundamental (NGmeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e
Estatistica), sdo propostos no Ensino Médio os seguintes agrupamentos: NUmeros e
Algebra, Geometria e Medidas, Probabilidade e Estatistica. Esses agrupamentos
servirdo como base para a elaboracao do curriculo da disciplina de Matematica.

Assim, no Ensino Médio, os diferentes agrupamentos das unidades tematicas
relacionadas a Mateméatica buscam aprofundar os conceitos estabelecidos nas etapas
anteriores da aprendizagem, com o objetivo de integrar essa area a realidade. Além
disso, quando analisados do ponto de vista teérico e metodoldgico, os conhecimentos
matematicos devem garantir a compreensao dos fendmenos desse campo do
conhecimento e sua conexao com as relacdes interculturais.

O Curriculo Paulista apresenta um organizador curricular da area de
Matematica que inclui a categorizacdo das unidades tematicas, as competéncias
especificas e suas respectivas habilidades. Dessa forma, levando em consideracao
as Competéncias Gerais para a Educacéo Basica e o aprimoramento das habilidades
relacionadas aos processos de pesquisa, construcdo de modelos e resolucdo de
problemas, destacam-se cinco competéncias especificas para a area de Matematica

no Ensino Médio:

Figura 6 — Competéncias Especificas — Matematica — Ensino Médio CP

Fonte elaborada pela autora, com base em Sao Paulo (2020, p. 116-118).
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E importante ressaltar o papel fundamental da Matematica como uma disciplina
cientifica, que se baseia principalmente no pensamento hipotético-dedutivo, em
contraste com o raciocinio hipotético-indutivo adotado por outras areas do
conhecimento.

O ensino das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT) no Ensino Médio
tem como objetivo consolidar, ampliar e aprofundar os conhecimentos adquiridos no
Ensino Fundamental, além de preparar os estudantes para prosseguirem seus
estudos, se desejarem, e para exercerem a cidadania de forma critica e ativa. Para
alcancar esse proposito, € fundamental que o ensino seja guiado pelos principios da
educacéo integral, alinhados ao projeto de vida de cada estudante.

Para a formacdo do estudante, todas as areas do conhecimento, incluindo a
area de CNT, consideram os quatro pilares da Educacao para o século XXI: aprender
a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser, aproximando
assim o ensino das realidades individuais dos estudantes. A area de CNT, que
engloba os campos da Biologia, Fisica e Quimica, foi organizada em trés unidades
tematicas: Matéria e Energia; Vida, Terra e Cosmos; Tecnologia e Linguagem
Cientifica. Essas unidades sdo exploradas por meio do desenvolvimento de
competéncias e habilidades especificas.

As metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em problemas, o
trabalho em grupo ou em dupla, a inverséo da sala de aula, a combina¢do de métodos
presenciais e on-line, e a incorporacédo de elementos de jogos educacionais, podem
ser efetivamente implementados na area de CNT. Isso pode ser alcancado por meio
de uma abordagem pedagodgica investigativa e contextualizada, cujo propoésito é
capacitar o estudante a se tornar gradualmente corresponsavel por sua prépria
aprendizagem. A conexado dos conteudos com a vida cotidiana dos estudantes emerge
como uma estratégia crucial para fomentar um aprendizado significativo.

Nessa perspectiva de contextualizacéo, € preciso superar o nivel inicial de uma
aprendizagem dada apenas pelo argumento imediato, alcan¢cando uma formacgéo que
proporcione ao estudante a capacidade de atuar perante sua realidade de maneira
efetiva e autbnoma, partindo dos conhecimentos cientificos aprendidos na escola.

Além disso, uma abordagem fundamental para o desenvolvimento das aulas

de CNT é a investigagao cientifica, envolvendo técnicas procedimentais que devem
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perpassar em todo o Ensino Médio. No processo investigativo, & necesséario identificar
problemas, formular hipGteses, pesquisar, argumentar, levantar dados, utilizar
instrumentos de medida e realizar atividades experimentais, 0 que demanda
linguagens especificas da area, tais como codigos, simbolos, nomenclaturas e
géneros textuais. Trabalhar com metodologias ativas e sob abordagem investigativa
possibilita ampliar a visdo do estudante sobre os objetos do conhecimento propostos,
numa perspectiva transdisciplinar e interdisciplinar, e que pode até mesmo extrapolar
as Ciéncias da Natureza.

E fundamental que a area de Ciéncias da Natureza e Tecnologia (CNT), ao
abordar e estudar os fendbmenos naturais, leve em consideracdo as especificidades
regionais e a riqueza da diversidade cultural de grupos como os povos indigenas, 0s
guilombolas e os ribeirinhos. Isso permite uma compreensao auténtica da realidade
local e das tradicbes, capacitando os alunos a buscarem solucdes significativas para
os desafios existentes. Essas comunidades enriquecem o entendimento com seus
profundos conhecimentos sobre a natureza, suas formas Unicas de organizacao social
e interacdo com o ambiente, assim como suas perspectivas sobre a aplicacéo pratica
desses saberes em suas vidas diarias.

Ademais, as caracteristicas distintas de cada localidade determinam os
recursos disponiveis e 0s processos produtivos viaveis, de acordo com as
necessidades especificas de cada regido. Portanto, é crucial que a abordagem da
area de CNT seja trabalhada num contexto global, incluindo o mundo natural, social e
tecnoldgico. Isso implica promover o trabalho colaborativo entre os diversos
componentes da area, enriguecendo a compreensdo dos estudantes sobre o vasto
corpo de conhecimento ao longo da histéria da ciéncia.

Desse modo, espera-se que, ao concluir o Ensino Médio, os estudos em CNT
habilitem os estudantes a analisar, compreender e interpretar o0 mundo de maneira
integral. E, quando necessario, capacita-los a aplicar os conhecimentos tedricos e
praticos adquiridos a fim de efetuar transformac¢des significativas em sua realidade.
Além disso, espera-se que o0s estudantes desenvolvam maior autonomia para
participar de debates, analisar, argumentar e posicionar-se de maneira critica em
relacdo a questdes relacionadas a ciéncia e a tecnologia, especialmente aquelas que
tém impacto em suas vidas pessoais e na sociedade como um todo.

Para a elaboracdo do Curriculo Paulista, referindo-se a essa area do

conhecimento, foram utilizados como documentos norteadores: o Curriculo Paulista
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para as etapas da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental, o Curriculo Oficial do
estado de Sdo Paulo e a BNCC. Realizou-se um estudo acerca dos objetivos de
aprendizagem e o grau de dificuldade com que as habilidades da BNCC sé&o propostas
no decorrer dos Anos Iniciais e Anos Finais do Ensino Fundamental. A ideia era
identificar como se deu a evolucao de trabalho com essas habilidades e estabelecer
sua ligacdo com o Ensino Médio.

ApOs essas andlises, foram elaborados mapas conceituais com a finalidade de
estabelecer parametros e definir o ponto de partida para a elaboracdo do Curriculo
Paulista destinado ao Ensino Médio. Esses mapas conceituais visavam facilitar a
selecdo dos tépicos de estudo e determinar o grau de aprofundamento dos contetidos
de conhecimento a serem abordados. Com isso, no Ensino Fundamental, os
processos cognitivos de "identificacdo” e "reconhecimento” assumem um papel
principal, enquanto no Ensino Médio a énfase € dada ao aprimoramento de
habilidades mais avancadas, incluindo a capacidade de "analisar", "interpretar" e
"argumentar"”, entre outras.

Os Temas Contemporaneos Transversais (TCT) recebem essa denominagao
porque nao se limitam a um Unico componente curricular, abrangendo, na verdade,
todas as areas do conhecimento. Essa caracteristica facilita a realizacéo de projetos
interdisciplinares e a contextualizacdo dos conteudos de conhecimento, a0 mesmo
tempo em que contribui para o desenvolvimento de competéncias e habilidades. Na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), os TCT sao representados de acordo com

0 esquema a seguir:
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Figura 7 — Temas Transversais BNCC

MEIO AMBIENTE
Educacio Ambiental
Educagdo para o Consumo
CIENCIA E TECNOLOGIA ECONOMIA

Ciéncia e Tecnologia Trabalho
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Educagdo Fiscal

Transversais

MULTICULTURALISMO
Diversidade Cultural BNCC SAUDE
Educagdo para valorizacdo do ,
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matrizes histéricas e culturais Educagdo Alimentar e

Brasileiras Nutricional

CIDADANIA E CIVISMO

Vida Familiar e Social
Educagdo para o Transito
Educacdo em Direitos Humanos
Direitos da Crianga e do Adolescente

Processo de envelhecimento,
respeito e valorizacdo do Idoso

Fonte: Brasil (2019b, p. 7).

A fim de facilitar o trabalho do professor na integracdo dos TCT na metodologia

educacional, foram delineados quatro pilares fundamentais:

« problematizacdo da realidade e das situacbes de aprendizagem: iSso
implica abordar questdes reais e desafiantes que estimulem a reflexdo dos
estudantes, conectando o aprendizado com a vida cotidiana;

« superacao da concepcao fragmentada do conhecimento em favor de uma
visdo sistémica: em vez de encarar o conhecimento de forma isolada,
promove-se uma visao holistica e sistémica, destacando as conexdes entre
diferentes areas do saber;

* integracdo de habilidades e competéncias curriculares a resolucdo de
problemas: os TCT sao utlizados como veiculos para desenvolver
habilidades e competéncias académicas, garantindo que a aprendizagem
seja aplicavel e pratica;

e promocédo de um processo educativo continuado e do conhecimento como
uma construcao coletiva: o objetivo é criar um ambiente de aprendizagem
continua e colaborativa, onde os estudantes participam ativamente na

construgéo do conhecimento.
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Espera-se que os TCT sejam incorporados de maneira intradisciplinar,
interdisciplinar e transdisciplinar em areas como a das Ciéncias da Natureza e
Tecnologia (CNT), por meio de projetos e moédulos de aprendizagem integrados, entre
outros. Além disso, eles devem fazer parte do Projeto Pedagdgico da escola e dos
planos de aula dos professores. Essa abordagem visa enriquecer a educacao,
promovendo aprendizados mais profundos e conscientizando os estudantes sobre
seu proprio processo de aprendizagem.

Na area de CNT, os TCT mais relevantes e frequentes estao relacionados a
temas como Meio Ambiente e Educacdo Ambiental (considerando as Diretrizes
Curriculares Nacionais de Educacdo Ambiental), Saude, Ciéncia e Tecnologia.
Ademais, questdes ligadas a Diversidade Cultural, Trabalho e Educacdo em Direitos
Humanos também séo abordadas. Essa adaptacéo dos TCT é feita de acordo com o
planejamento escolar, levando em consideracao tanto as questdes locais, regionais e
nacionais quanto as globais, dependendo da tematica em foco.

Os componentes curriculares que constituem a area de Ciéncias da Natureza
e suas Tecnologias séo Biologia, Fisica e Quimica. A esséncia da Biologia reside na
busca pela compreensdo da vida em toda a sua complexidade, diversidade e
interconexdo. Enquanto disciplina cientifica, a Biologia possui uma dimensao historica
e é influenciada pelos contextos socioculturais. Além disso, ela mantém um dialogo
com outros sistemas de conhecimento, incluindo aqueles das comunidades indigenas
e de outros grupos tradicionais. Esses sistemas de conhecimento frequentemente
diferem da abordagem cientifica convencional, mas, em muitos casos,
complementam-na. Assim, a Biologia deve ser reconhecida como parte integrante da
cultura humana e do corpo do conhecimento cientifico.

A Fisica deve ter como base a capacidade de proporcionar ao estudante uma
compreensao do mundo moderno e contemporaneo, incluindo seus desafios e as
oportunidades que a sociedade do conhecimento oferece para representa-lo. O
desenvolvimento de competéncias e habilidades deve estar centrado em questfes e
problemas do mundo real, que demandam a aquisi¢ao de leis, conceitos e elementos
de saber construidos meticulosamente por meio da identificacdo das relacdes no
conhecimento cientifico.

O estudo da Quimica capacita 0 estudante para uma ampla gama de situacdes
na vida, pois incorpora valores humanos e proporciona as habilidades necessarias

para interpretar a realidade, compreender os fendbmenos naturais e processos de
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producdo. Além disso, fortalece a capacidade de protagonismo, o pensamento critico,
a resolucao de problemas e a tomada de decisdes. A Quimica ndo apenas enriquece
o repertorio cultural, mas também serve como uma ferramenta relevante ao mundo do
trabalho. Ela enfatiza a alfabetizagédo cientifico-tecnolégica como um componente
essencial da educacéo integral e inclusiva, que acolhe jovens e se compromete com
o desenvolvimento do projeto de vida do estudante, visando ao pleno exercicio da
cidadania.

O estudo desses componentes, conforme a BNCC, deve desenvolver
habilidades e competéncias que possibilitem a expansdo e a estruturacdo de
aprendizagens conceituais num ambiente histérico, ambiental, social e cultural, além
de promover o entendimento de metodologias e praticas de investigagdo e linguagem
cientifica.

E imperativo empregar abordagens pedagogicas compativeis e adequadas
para alcancar os objetivos delineados, conforme preconizado pelo método do Ensino
Investigativo. Esse método vai além de simples demonstracbes ou atividades
laboratoriais, incorporando também uma analise mais profunda da realidade. A
abordagem investigativa deve servir como uma base sdlida para orientar o
desenvolvimento dos estudos nas ciéncias naturais, englobando diversos aspectos,
tais como estimular a curiosidade na identificacdo de problemas, formular hipéteses,
fomentar a criatividade na busca por solucbes, cultivar o discernimento na
comparacao de informacdes, promover a observagcao contextualizada de problemas,
estimular a pesquisa de fontes confiaveis, facilitar o planejamento de acdes e
procedimentos, incentivar a realizacdo de experimentos para a coleta de dados e a
verificacdo de informacfes, promover a elaboracdo de argumentos e explicacdes
embasadas cientificamente, favorecer a avaliagdo e a divulgacdo de conclusbes
respaldadas por evidéncias, e, por fim, capacitar os estudantes para empreender
acles de intervencdo em problemas reais, tanto individualmente como em grupo.

A aplicacdo de metodologias ativas permite que 0 estudante assuma
gradualmente a responsabilidade pela sua propria aprendizagem. Além disso, ao
adotar uma abordagem cientifica, é possivel expandir a compreenséo dos objetos de
conhecimento de maneira interdisciplinar e transdisciplinar, indo além das
competéncias e habilidades tipicas das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. No
ambito da CNT, encontramos trés competéncias especificas, descritas na figura a

sequir:
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Figura 8 — Competéncias especificas — Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias —

Ensino Médio — CP

Fonte: elaborada pela autora, com base em S&o Paulo (2020, p. 151).

A partir das trés competéncias especificas da area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias (CNT), foram identificadas as habilidades e os temas que se
encontram nos componentes de Biologia, Fisica e Quimica. Tais habilidades e temas
sédo desenvolvidos por meio da criacdo de situacfes de aprendizagem desafiadoras,
abrangendo uma variedade de circunstancias e, sempre que possivel, incorporando
guestdes relevantes para cada regido. Isso permite que a estrutura curricular seja
flexivel o suficiente para atender a projetos interdisciplinares que exijam o
desenvolvimento de um conjunto diversificado de habilidades.

As habilidades sao descritas por meio de verbos de acado e estdo distribuidas
ao longo das trés competéncias especificas, abordando aspectos cognitivos e
socioemocionais relacionados a area de CNT.

As unidades tematicas sdo agrupamentos tematicos que reunem diversos
tépicos de conhecimento relacionados entre si. Na area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias, essas unidades tematicas sdo: Matéria e Energia; Vida, Terra e
Cosmos; Tecnologia e Linguagem Cientifica. Cada uma dessas unidades esta
associada a uma competéncia especifica.
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Os objetos do conhecimento sdo 0s conteddos, processos e conceitos
vinculados as habilidades da area de CNT. E importante destacar que o nivel de
detalhamento e aprofundamento dos objetos do conhecimento devem estar alinhados
com as habilidades relacionadas a eles. As unidades tematicas e 0s objetos do
conhecimento apresentados aqui foram elaborados pela Equipe Curricular da
Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo, em um esforco colaborativo
envolvendo diversas entidades, como universidades, institutos e organizagées néo
governamentais (ONGSs), e contaram com a contribuicdo de todos os interessados por
meio de consulta publica. As unidades tematicas foram agrupadas em trés conjuntos:
Matéria e Energia, que estdo associadas a competéncia 1; Vida, Terra e Cosmos,
ligados a competéncia 2; e Tecnologia e Linguagem Cientifica, relacionadas a
competéncia 3. Cada unidade tematica esta conectada a objetos do conhecimento
especificos, de acordo com suas caracteristicas particulares.

O objetivo de desenvolver um curriculo para o estado de Séo Paulo na area
das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, alinhado com o0s compromissos
estabelecidos pela Educacdo Basica ao adotar a BNCC, trouxe um grande desafio
para os redatores, que consistiu em abordar conceitos e principios inerentes a cada
disciplina dessa area, como Filosofia, Geografia, Historia e Sociologia, de maneira
coesa e direcionada a atender as demandas do mundo contemporaneo. Isso envolveu
a consideracdo das diversas necessidades e interesses manifestados pelos
estudantes da Educacéo Basica, ao mesmo tempo em que se buscou aprofundar e
expandir os elementos essenciais do aprendizado adquirido no Ensino Fundamental.
O objetivo final foi preparar os estudantes para uma vivéncia ética e significativa no
mundo contemporaneo, conforme delineado pela BNCC.

Na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, com base em estudos e
préaticas relacionados a Filosofia, Geografia, Historia e Sociologia, houve empenho em
preservar as particularidades histéricas, conceituais e metodolégicas de cada
disciplina do curriculo, assegurando, assim, uma riqueza de conhecimentos e
abordagens, promovendo, ao mesmo tempo, coesdo e unidade, e evidenciando seu
valor politico-educacional.

Essa area se destaca pelo seu enfoque no questionamento e,
consequentemente, navega pelos caminhos da controvérsia. Afinal, os temas
abordados por essas disciplinas estdo intrinsecamente ligados as experiéncias

humanas, envolvendo pensamentos e expressdes pessoais. Portanto, o desafio que
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se coloca para a integracéo, interacdo e coordenacao dos elementos curriculares
reside na colaboracdo, que deve criar condigbes propicias para que os estudantes
desenvolvam competéncias e habilidades cognitivas e socioemocionais.

Dentro do campo das Ciéncias Humanas, é fundamental que a reflexdo e o
debate sejam meios que proporcionem oportunidades para o desenvolvimento do
pensamento critico, e este deve ser capaz de gerar solucdes e fomentar a criagéo de
conhecimentos inovadores diante de questdes complexas, tais como: E viavel
conciliar producéo e consumo para todos enquanto preservamos o meio ambiente?
Quais desafios éticos devemos enfrentar em resposta a atual dindmica da producédo
tecnoldgica? Por que algumas pessoas enfrentam maior vulnerabilidade social do que
outras?

Responder a essas perguntas e formular novas questdes, gerando solucdes e
conhecimentos que sejam tanto criativos quanto éticos, deve ser o0 objetivo central ao
contextualizar, integrar e relacionar os saberes e conhecimentos das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas. Assim, ndo basta apenas descrever os fatos ou as
relacbes que podem ser observados no mundo humano; é igualmente essencial
compreender que podemos gerar novos fatos e relagdes. Isso envolve a consciéncia
de que a interpretacdo por si s ja inicia 0 processo que nos permite alterar as
condicBes da existéncia no mundo.

A area abrange a valorizacao das diversas experiéncias e vivéncias, resultando
na partilha de diversos conhecimentos, na promocéo da liberdade de expresséo, na
busca por consenso e no reconhecimento de que o desacordo faz parte da
coexisténcia democratica. Portanto, esses componentes que constituem a
aprendizagem colaborativa devem ser incorporados ao conjunto da educacdo. E
igualmente importante reconhecer o papel crucial da cultura digital como um meio
para facilitar a colaboracdo em um ambiente que deve ser enriquecido pela
experiéncia educacional.

A crescente adocao de tecnologias, especialmente na vida diaria — mediada
pela interacdo entre pessoas, e entre pessoas e objetos —, bem como a Internet das
Coisas, requer um uso criterioso. Nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, além
de promover a aprendizagem ética das tecnologias e uma interacdo consciente e
benéfica para todos, € fundamental considerar que as inovagfes tecnoldgicas nao

devem ser impostas de forma a marginalizar as praticas tradicionais. Pelo contrério,
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elas devem servir como auxilio na preservagédo das culturas, com potencial para
ampliar sua disseminacao e reinterpreta-las no campo digital.

Dentro do ambito das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, certos temas
desempenham um papel de destague nos objetos de conhecimento. Esses temas
incluem questbes como ciéncia e tecnologia, direitos da crianca e do adolescente,
diversidade cultural, educag¢éo ambiental, promo¢édo do multiculturalismo nas raizes
histéricas e culturais brasileiras, educacao em direitos humanos, educacéo para o
consumo, processo de envelhecimento, respeito e valorizagdo dos idosos, trabalho e
vida familiar e social. Além disso, é importante ressaltar a relevancia do papel da
Educacao na reducdo de riscos e desastres.

Certamente os TCT encontram sua origem e énfase nas questdes da vida
social, politica, econdomica e cultural, gerando um impacto significativo no
desenvolvimento pessoal. Portanto, torna-se fundamental reconhecer o potencial
desses temas para a efetiva implementacdo de uma educacgédo contextualizada e
integral.

Nas Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, as categorias de "tempo e
espaco”, "territorio e fronteira”, "individuo, natureza, sociedade, cultura e ética" e
"politica e trabalho” servem como diretrizes para a abordagem e a exploracdo da
pesquisa e da aprendizagem. Em outras palavras, esses temas ndo se confundem
com topicos ou conteudos especificos, mas atuam como pontos focais ao redor dos
guais se desenvolvem discussdes, fendbmenos e processos politicos, sociais,
econdmicos e culturais.

De acordo com o que estad estabelecido na BNCC, a categoria "tempo e
espaco” requer uma analise mais abrangente. "Territério e fronteira", por sua vez,
oferece uma estrutura para a compreensao do espaco em suas diversas dimensdes.
A categoria mais ampla, que abarca varias facetas da experiéncia humana, "individuo,
natureza, sociedade, cultura e ética", encoraja a analise das relacfes, conexdes e
contradicBes dentro do ambito humano. Por fim, a categoria "politica e trabalho" guia
a analise dos desafios que a sociedade enfrenta como um todo, relacionados ao bem-
estar comum e a producéo de bens materiais, assim como suas implicacoes.

Espera-se que esse documento curricular sirva como orientagéo para préaticas
educacionais bem-sucedidas. Ao embarcar na jornada de aprofundamento das
aprendizagens propostas pela area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, o

estudante deve adquirir a capacidade de compreender a complexidade das relagdes
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gue mantém consigo mesmo e com a comunidade na qual esté inserido. Desse modo,
ele estard apto a perceber a importancia de assumir a responsabilidade e o
protagonismo na superagdo de uma mentalidade individualista, egocéntrica e
preconceituosa, ainda presente na sociedade contemporanea. Simultaneamente, o
estudante deve reconhecer seu papel central na construgcdo de um projeto de vida
abrangente e sustentavel, que ndo se limite apenas ao ambito pessoal, mas que
também inclua direitos e responsabilidades civicas.
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5. O CURRICULO PAULISTA E AS COMPETENCIAS DIGITAIS

Durante o caminho percorrido para composi¢cao desta dissertacao, passeou-se
por diversas areas do conhecimento para os esclarecimentos e conclusées sobre a
elaboragdo do Curriculo Paulista, bem como sua visédo acerca das competéncias
digitais.

Ao perpassar sobre os varios olhares para competéncia vemos a importancia
da contribuicdo da area da Administracdo para formacdo de conceitos importantes
com relacdo as competéncias, que hoje, perpassam por todas as areas do
conhecimento. Nao ha uma area de atuacao hoje, que nao proponha desenvolvimento
por competéncias. Essa afirmacdo se concretiza, quando verificamos o Quadro de
Competéncias para o Aprendizado ao longo da vida proposto pela Comunidade
Europeia e que inspira muitos paises do mundo. Quando a Comunidade Europeia
estabelece seu quadro com 9 competéncias para o aprendizado ao longo da vida,
elabora um documento norteador para este trabalho, nomeia o ano de 2023 como o
ano das competéncias, percebe-se 0 quanto estas sdo valorizadas por todos.

Ao falamos sobre as competéncias digitais vimos a importancia dos frameworks
elaborados pela Comunidade Europeia e a contribuicdo para o mundo no tocante a
se estabelecer a que nivel os envolvidos no processo se encontram, pensando nas
competéncias digitais e no que podem e devem melhorar. Percebemos estas
influéncias claramente no material de Autoavaliacdo para o docente, elaborado pelo
CIEB.

Ao analisarmos as principais legislacdes brasileiras sob o foco das
competéncias digitais, percebemos uma preocupacdo em criar situacbes de
aprendizagem que favorecam o uso das diversas tecnologias na educacao.

Verificou-se também, a grande preocupacdo do governo do Estado De Séo
Paulo, na elaboracdo do Curriculo Paulista com o desenvolvimento, além das
competéncias previstas pela BNCC, a incorporacdo de novas competéncias, bem com
enfatizar o desenvolvimento de competéncias digitais.

Ao analisar-se o Curriculo Paulista com um foco voltado para as tecnologias
computacionais, percebe-se que, assim como na BNCC, ha indicacdes ao uso de
tecnologias digitais, a insercdo ao mundo digital e ao desenvolvimento da cultura
digital e do pensamento computacional na maioria das areas do conhecimento e

componentes curriculares.
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No Curriculo Paulista, para o segmento da Educacdo Infantil e do Ensino
Fundamental, as tecnologias digitais sdo destacadas por ressignificar as préaticas do
cotidiano e caracterizar outros modos de conceber os processos de aprendizagem.

Prevé ainda o desenvolvimento das seguintes competéncias e habilidades gerais:

Figura 9 — Competéncias e habilidades gerais — Tecnologias Digitais

Fonte: elaborada pela autora, com base em S&o Paulo (2019, p. 27).

Pensando nas tecnologias digitais, além de prever o desenvolvimento de
competéncias e habilidades gerais, o CP reintroduz o uso de tecnologias em diversos
componentes curriculares. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a incorporacao da
tecnologia é apresentada como uma estratégia e uma alternativa para instigar a
curiosidade nas criancas, bem como de fomentar o desenvolvimento do pensamento
criativo, légico e critico proporcionado pela expansdo da compreensao do mundo
viabilizada pela tecnologia. Ja no Ensino Fundamental — Anos Finais, a énfase na
utilizacdo da tecnologia concentra-se em cultivar uma participacdo consciente na
cultura digital. Nesse sentido, a tecnologia deve permear todas as areas de
conhecimento, promovendo uma abordagem integrada e abrangente.

Para cada componente curricular ha uma competéncia especifica relacionada
as competéncias digitais. Nao é diferente a proposta do CP para o Ensino Médio,

guando se pensa no desenvolvimento de competéncias digitais, previstas, inclusive,
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nos itinerarios informativos. Para tanto, o governo do estado de S&o Paulo, através da

SEDUC, implantou o Programa Inova Educacéo.

5.1 Programa Inova Educacgéao

https://inova.educacao.sp.gov.br/

Esse programa foi criado com o intuito de propiciar uma escola mais envolvida
com os sonhos e as necessidades dos estudantes e prepara-los para as competéncias
do século XXI. Para tanto, acrescentaram-se ao curriculo escolar trés novos
componentes: Projeto de Vida, Tecnologia e Eletivas, colocando os estudantes no
centro do processo de aprendizagem, permitindo seu comprometimento e sua
participacao pessoal.

O projeto foi lancado em 2019, porém, iniciado em 2020, e as escolas tiveram
oito meses para se adequarem. A fim de acrescentar esses componentes, foi
necessaria uma mudanca na carga horaria diaria das aulas dos estudantes da rede
publica estadual de ensino, que passaram a ter 7 aulas por dia, ao invés de 6, e 0
tempo das aulas foi reduzido de 50 para 45 minutos. Na semana, os estudantes
passaram a ter duas aulas de Eletivas, duas de Projeto de Vida e uma de Tecnologia.

A intencdo é assegurar o pleno desenvolvimento do estudante, abrangendo
tanto suas habilidades cognitivas quanto socioemocionais. O programa também visa
expandir para toda a rede educacional as experiéncias positivas do Programa Ensino
Integral (PEI) e da Escola de Tempo Integral (ETI), assim como as praticas bem-
sucedidas que ja foram implementadas por varias escolas da rede em periodo parcial.

Da mesma forma que ocorre nas Escolas de Tempo Integral (PEI), os
estudantes, no componente curricular Projeto de Vida, participam de discussdes
incluindo temas como sonhos, projetos, mundo do trabalho e vida académica. Séo
conversas orientadas por questdes, como: Quem sou eu? Quem desejo ser ao
crescer? O que é necessario fazer para alcancar meus objetivos? Esse componente
representa um espaco essencial para o desenvolvimento das competéncias
socioemocionais, desempenhando papel fundamental na aprendizagem das
disciplinas tradicionais, como Lingua Portuguesa e Matematica, assim como na

preparacao para o futuro emprego dos estudantes.
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As disciplinas eletivas disponibilizadas em uma instituicdo educacional s&o
determinadas por meio da analise das necessidades e aspiracfes dos estudantes,
levando em consideracdo também a viabilidade de oferta pelos professores. Cada
escola promove uma espécie de Feira de Disciplinas Eletivas no inicio do ano, na qual
todos podem discutir coletivamente quais disciplinas eletivas seréo oferecidas. Essa
decisdo se baseia nos interesses e planos de vida dos estudantes, bem como nas
habilidades e inclinagbes dos professores. Para apoiar esse processo, a SEDUC
disponibiliza um menu com diversas op¢oes de disciplinas eletivas, obtidas a partir de
levantamentos das praticas bem-sucedidas na rede educacional.

No ambito da disciplina de Tecnologia, sédo abordados conceitos fundamentais
nos eixos de cultura digital, pensamento computacional, cidadania digital e mundo
digital. O mundo esta em constante transformacdo, com avancgos tecnoldgicos
ocorrendo a uma velocidade cada vez maior. Essa realidade torna essencial que
gualquer sistema educacional se ajuste e ofereca aos seus estudantes conhecimentos
e habilidades necessarios para compreender e interagir com a tecnologia, tanto em
suas vidas pessoais quanto profissionais. E praticamente universal o acesso dos
estudantes ao vasto conjunto de informacgfes disponiveis na internet e em outros
meios de comunicagcdo. Portanto, torna-se crucial que o desenvolvimento de
competéncias relacionadas ao uso da tecnologia e a uma insercao eficaz no universo

digital esteja integrado ao curriculo escolar.

5.2 A formacédo docente

Toda formacédo docente proposta pelo governo do estado de Sédo Paulo é
realizada por meio da Escola de Formacédo e Aperfeicoamento dos Profissionais da
Educacao Paulo Renato Costa Souza (EFAPE). A EFAPE foi criada com o objetivo de
oferecer suporte ao desenvolvimento profissional de todos os funcionarios da SEDUC-
SP, visando influenciar positivamente a aprendizagem de todos os estudantes da rede
publica do estado de S&do Paulo. Sua fundacdo se deu em 2009, como parte do
Programa Qualidade da Escola, com a finalidade de assegurar a capacitacao de
profissionais para atuarem no Ensino Basico, tanto como professores quanto como

gestores, por meio da realizacao de estudos, planejamento, avaliacdo e supervisao
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da implementacdo dos programas de formacdo, aperfeicoamento e educagao
continua.

Em 2011, passa a ser considerada uma coordenadoria e, em 2019, devido a
nova mudanca, comeca a atender, além dos servidores estaduais, 0s servidores
municipais da Educacéo do estado de Sao Paulo. Seus cursos priorizam a aplicagao
pratica e integram tecnologias inovadoras como recursos para aprimoramento
profissional. Eles mesclam a educacéo a distancia, utilizando a transmisséo de aulas
e 0 acessO a materiais em ambientes virtuais de aprendizado, com atividades
presenciais e no ambiente de trabalho. Tem como misséo desenvolver os profissionais
da Educacéao de todo o estado por meio da Formacao Continuada, para que possam
desempenhar melhor suas funcdes. Até 2030, pretende se tornar referéncia nacional
e internacional em Formacao Continuada para profissionais da Educacgéo Basica.

Oferece seus programas de Formacao Continuada em trés eixos centrais:

« Eixo 1 — Curriculo e Prética de Ensino na Educacdo Basica, suas

Modalidades e Atendimentos Especificos;

» Eixo 2 — Gestdo Educacional; e

« Eixo 3 — Grandes Temas da Educacéo.

O Eixo | - Curriculo e Pratica de Ensino na Educacéo Basica, suas Modalidades
e Atendimentos Especificos, aborda questdes relacionadas as areas do
conhecimento, buscando a integracao entre teoria e pratica, com o objetivo central de
fornecer acbes formativas alinhadas com o Curriculo Paulista, cujos principios
fundamentais incluem o compromisso com a educacdo holistica, o fomento ao
desenvolvimento de competéncias, o incentivo a alfabetizacdo, ao letramento e aos
(multi)letramentos em todas as areas do conhecimento, o apoio a construcdo do
projeto de vida dos estudantes, bem como a integracdo da tecnologia digital,
considerando o estudante tanto como consumidor quanto como produtor de
tecnologia, e a avaliagdo como uma ferramenta a servico do aprendizado de todos os
estudantes. As areas do conhecimento estdo divididas em: Ciéncias da Natureza
(Ciéncias, Biologia, Fisica e Quimica), Ciéncias Humanas (Histéria, Geografia,
Sociologia, Filosofia e Ensino Religioso), Linguagens (Lingua Portuguesa, Lingua
Inglesa, Arte e Educacéo Fisica) e Matemética. As Modalidades de Atendimentos
Educacionais englobam: Educacéo Especial, Educacédo de Jovens e Adultos (EJA),
Educacédo do Campo, Educacdo Escolar Indigena e Educagéo Escolar Quilombola.

Os Atendimentos Especificos referem-se a estudantes em privacdo de liberdade
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(Fundacdo Casa e unidades prisionais), itinerantes, migrantes internacionais, e
atendimento educacional ao aluno em tratamento de saude — classe hospitalar e
atendimento domiciliar.

O Eixo Il - Gestdo Educacional tem como propdsito disponibilizar acdes
formativas que abranjam os diversos aspectos da gestdo, abordando temas como
gestdo democréatica e participativa, gestao pedagogica, gestao de pessoas e equipes,
gestao de processos administrativos, gestéo de resultados educacionais e lideranca
educacional.

O Eixo Ill - Grandes Temas da Educacao tem como objetivo explorar, de forma
interdisciplinar, os principais tépicos da Educacdo contemporéanea, tais como:
Alfabetizacao e Letramento, Avaliagcdo Educacional, Competéncia Leitora e Escritora,
Competéncias Socioemocionais, Cultura Digital, Cultura Inclusiva, Curriculo, Direito
Educacional, Protagonismo Juvenil, Recuperacdo e Aprofundamento e Temas
Transversais.

Os educadores interessados em ministrar os novos componentes — Eletivas,
Projeto de Vida e Tecnologia — passam por um processo seletivo coordenado pelo
diretor da escola. Esse procedimento € conduzido de maneira transparente e leva em
conta tanto o perfil do professor quanto o pré-requisito de ter concluido as formacdes,
as quais estdo acessiveis para todos. Os professores da rede que demonstram
interesse sao capacitados nos novos elementos com uma carga horaria de 60 horas.

As capacitacdes sdo estruturadas em dois médulos: um de conteudo basico,
visando a familiarizacdo dos professores com o novo modelo, e outro de contetdo
avancado, para um entendimento mais aprofundado das estratégias de
implementacdo. O mddulo basico tem uma carga horaria total de 30 horas, sendo 8
horas voltadas para adolescéncia e juventude, e 22 horas dedicadas a Projeto de
Vida, Eletivas ou Tecnologia. Por outro lado, o modulo avancado também tem 30
horas, com uma exploracdo mais profunda dos temas abordados no médulo basico,
oferecendo recursos adicionais para uma implementacdo bem-sucedida do novo
modelo. O propdésito das capacitacdes € proporcionar uma compreensao clara do
novo modelo, fortalecer a compreensédo do universo do adolescente e do jovem, e
preparar os professores para ministrarem os trés novos componentes. Além da
formacdo, sdo disponibilizados materiais de apoio. Adicionalmente as horas
obrigatorias de formacdo para o ensino dos novos componentes, hd maodulos

complementares de 30 horas a disposicao.



78

5.3 Componente curricular: Tecnologia e Inovacao

Por que tornar Tecnologia um componente curricular?
Mediante pesquisa realizada pela SEDUC, em 2019, com 160 mil estudantes e
88 mil professores, apurou-se que 91% dos estudantes acharam significativo saber
usar novas tecnologias, e 93% dos professores responderam ser importante a escola
ampliar a capacidade de o estudante utilizar a tecnologia. Além disso, a competéncia
geral 5 da BNCC prop0de:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e

disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018a,

p. 9).

Partindo desses dados, aliando o resultado da pesquisa ao que orienta a
BNCC, o governo do estado de Sao Paulo acrescentou ao curriculo o componente
curricular Tecnologia e Inovacéo, elaborado a partir de diversas situacdes didaticas,
com énfase na participacdo dos estudantes na execucao de projetos que empregam
variadas linguagens, midias e ferramentas digitais.

Essas sequéncias didaticas estdo adequadas ao nivel de maturidade da
escola, que é estabelecido verificando-se a visdo do uso da tecnologia, 0s recursos
educacionais digitais, a formacéo de professores e a infraestrutura da escola. A visao
demonstra como a tecnologia € abordada na Proposta Pedagdgica da escola e de que
forma € encarada pela comunidade escolar. Os recursos educacionais revelam como
a escola utiliza as ferramentas, como aplicativos, softwares, objetivos digitais de
aprendizagem etc. A formacéao de professores revela o quanto estes estao preparados
e apoiados pela equipe de gestdo escolar. E a infraestrutura mostra os dados sobre
0s equipamentos (tv, celular, tablets, computadores) e a conectividade com a internet.

Analisando-se esses pontos, o nivel de maturidade de uma escola pode ser
determinado como basico (quando a tecnologia é utilizada de forma bem esporadica
por professores e estudantes), intermediario (em que a tecnologia € facilitadora dos

processos de ensino, sendo utilizada frequentemente em sala de aula) e avangado (a
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tecnologia esta presente no cotidiano do aluno, e tanto estudantes quanto professores
sdo produtores de conteudo).

Os estudantes tém uma aula por semana, e sdo abordados os seguintes
assuntos: pensamento computacional, letramento digital e Tecnologia Digital de
Informacao e Comunicagéao (TDIC). A SEDUC propiciou investimentos para que todas
as escolas possam usufruir de conectividade, computadores e formacdo aos
profissionais que atuam com esse componente. Os eixos do componente Tecnologia
sdo: midias digitais, cidadania digital e robética, programacéao e redes.

O eixo Midias Digitais aborda as competéncias e saberes ligados a utilizacao
de diversas midias em formatos digitais, bem como a elaboracdo de produtos
midiaticos para expresséo, comunicagao e registro, entre outras finalidades.

O eixo Cidadania Digital avalia os dilemas éticos relacionados ao emprego da
tecnologia, contemplando questdes como 0 acesso a informacdes, comunicacgao,
direitos digitais, responsabilidade, seguranca e privacidade, entre outros topicos.

O eixo Robdtica, programacdo e redes engloba as aptiddes e saberes
associados a solucdo de desafios por meio da assisténcia de computadores,
desenvolvimento de procedimentos (algoritmos), automatizacdo de dispositivos
fisicos e digitais, além de estruturacao, representacéo e avaliacao de informacoes.

O #aprender fazendo (cultura maker) constitui um componente essencial para
gue o estudante adquira competéncias e conhecimentos em tecnologia em todas as
areas.

Em 2020, durante a pandemia da Covid-19, a SEDUC criou o Centro de Midias
da Educacéo de S&o Paulo (CMSP), com o objetivo de enriquecer a capacitacdo dos
profissionais da rede e expandir a disponibilidade de uma educacéo inovadora, de
gualidade e alinhada as exigéncias do século XXI para os estudantes. Os materiais
apresentados sdo igualmente arquivados em nosso repositério, onde estudantes e
professores podem acessa-los, ampliando as oportunidades de ensino e
aprendizagem, promovendo a cultura digital e facilitando uma conexdo mais ampla

entre todos 0os membros da rede.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A Educacéo no Brasil passou por mudancas significativas nas Ultimas décadas,
e alguns elementos-chave desempenharam um papel fundamental na formacéo do
curriculo no estado de S&o Paulo: a BNCC, o Curriculo Paulista e o Programa Inova
Educacdo. Diversas sdo as competéncias elencadas pela BNCC para serem
trabalhadas desde a Educacdo Infantil até o Ensino Médio. O Curriculo Paulista
adotou todas as competéncias propostas pela BNCC, dando maior énfase para as
competéncias digitais e competéncias socioemocionais. Este trabalho, focado na
analise das competéncias digitais, identificou que o Curriculo Paulista esta
desenvolvendo-as com seus estudantes por meio do componente curricular
Tecnologia e Inovacao e sua interacdo com outras areas do conhecimento.

A BNCC foi um documento nacional importantissimo, ao estabelecer as
competéncias e habilidades que todos os estudantes brasileiros deveriam
desenvolver ao longo de sua educacéo. Ela foi criada com o intuito de proporcionar
um referencial comum para todas as escolas do Pais, garantindo uma educacéao
equitativa e de qualidade. E um referencial para as diferentes etapas da Educacéo
Basica, como Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, e aborda varias
areas do conhecimento, incluindo Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza e
Ciéncias Humanas.

Assim, a BNCC definiu as diretrizes a serem seguidas pelos sistemas de ensino
e pelas escolas, garantindo a coeréncia e a continuidade do processo educativo em
todo o Pais. Cada estado/municipio se valeu dela para elaborar seus curriculos
educacionais, respeitando as caracteristicas regionais de cada localidade.

Curriculo Paulista foi 0 nome dado pelo governo do estado de Sdo Paulo ao
seu curriculo, no qual, além de se valer de todas as orientacdes solicitadas pela
BNCC, foi incrementado com elementos especificos para a realidade local. Sdo Paulo,
como o estado mais populoso do Brasil, apresenta demandas educacionais
particulares, e o Curriculo Paulista buscou enderecar essas necessidades de forma
mais especifica. O documento destaca as areas de conhecimento e as competéncias
a serem desenvolvidas pelos estudantes paulistas, levando em consideragdo as

peculiaridades do estado.
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Além disso, o Curriculo Paulista enfatiza a importancia das competéncias
socioemocionais, que séo habilidades essenciais para o desenvolvimento integral dos
estudantes. Essas competéncias incluem aspectos como a empatia, a resolugcéo de
conflitos, a comunicagéo e a colaboracéo, que sao fundamentais para a formacao de
cidadaos conscientes e participativos.

O Programa Inova Educagao foi uma iniciativa do estado de S&o Paulo
buscando promover inovagcBes pedagdgicas e melhorias ao ensino publico. Ele se
alinha com a BNCC e o Curriculo Paulista, procurando implementar estratégias que
potencializem o ensino e a aprendizagem. O programa envolve a utilizacdo de
tecnologias educacionais, praticas pedagogicas inovadoras e a formacdo de
professores.

O Inova Educacédo também aborda a questdo da personalizacdo do ensino,
reconhecendo que os estudantes tém ritmos e estilos de aprendizagem diferentes.
Isso se reflete na busca por estratégias que atendam as suas necessidades
individuais e os preparem para os desafios do século XXI.

A BNCC estabeleceu as competéncias essenciais, enquanto o Curriculo
Paulista adaptou essas diretrizes a realidade do estado de S&o Paulo. O Programa
Inova Educacao busca implementar praticas flexiveis que atendam as necessidades
dos estudantes.

Tanto a BNCC quanto o Curriculo Paulista enfatizam a questdo da formacéao
docente como um elemento primordial para uma educacao de qualidade. O Programa
Inova Educacao investe na capacitacdo de professores para que possam implementar
as estratégias inovadoras propostas. Além disso, se destaca na incorporacdo de
tecnologias para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Na documentacdo analisada, tudo parece perfeito. Porém, ainda no estado de
Sao Paulo, apesar da afirmacdo do governo de que, todas as escolas, tem toda a
infraestrutura necessaria para o desenvolvimento completo das competéncias digitais,
ainda vemos escolas, onde os laboratorios de informatica ndo tém sequer uma
maquina funcionando. A prépria seguranca da informacéo do governo suspende 0 uso
de midis digitais tanto pelos alunos quanto pelos professores, impossibilitando, que
uma aula possa ser dada de maneira interativa, utilizando-se de recursos audiovisuais
digitais. O governo afirma que todas as escolas receberam notebooks, tablets e
computadores em namero suficiente para os alunos se utilizarem destes recurso, mas,

na pratica isto nao ocorre.
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Em concluséo, o Curriculo Paulista e o Programa Inova Educacgéo, baseados
na BNCC, representam esforcos para aprimorar a Educacdo em S&o Paulo,
promovendo o desenvolvimento de competéncias digitais e preparando o estudante e
os docentes para as demandas do século XXI, porém, ha que se fazer muito mais
para que este programa possa ser realizado de forma efetiva e eficaz.
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INFORMAGOES SOBRE A AUTOAVALIAGCAO

Instrugdes para o preenchimento:
Antes de comecar, encontre um momento do seu dia para fazer uma autorreflexao.
O acesso a ferramenta podera ser feito por seu computador, tablet ou smartphone.

As suasrespostas sdo confidenciais, apenas vocé tem acesso. Contudo, para que sua secretaria de Educacao desenhe formagoes que atendam
as demandas da rede, a equipe técnica podera visualizar a devolutiva de todos os respondentes, anénimos ou néo, informando os niveis
alcancados em cada uma das competéncias.

Pararesponder a Autoavaliacio, leia cada alternativa atentamente e selecione aquela que, na sua opinido, mais se aplica ao seu caso. Se achar
que nenhuma das afirmacdes reflete corretamente a sua pratica ou os seus conhecimentos, selecione a que considera a mais verdadeira.

Nao existe certo ou errado nas suas respostas. Ao ser sincero na sua autoavaliacdo, vocé pode encontrar, na devolutiva, sugestoes de
recursos que se adequem a sua realidade e o ajudem a avancar no desenvolvimento das competéncias digitais.

Para acompanhar seu progresso, vocé pode voltar a ferramenta on-line e responder novamente, de acordo com o periodo estabelecido pela
suarede. Como a ferramenta mantém o registro das suas devolutivas, vocé podera comparar as informacdes para monitorar oseu
desenvolvimento.

Duragao:
Vocé levara em torno de 30 a 40 minutos para responder as perguntas. Caso ndo tenha esse tempo em um tinico acesso, vocé podera salvar
suas respostas e retornar depois. Ao todo, sdo 23 perguntas objetivas. Vocé deve responder apenas uma alternativa por questao.

Devolutiva:

Ao final, vocé recebera uma devolutiva sobre seu nivel de apropriacao quanto a conhecimentos e usos de tecnologias digitais. Porém, é
obrigatdrio responder a todas as perguntas.

PEDAGOGICA
PRATICA PEDAGOGICA

01: Em que medida incorporo as tecnologias digitais s minhas préticas pedagdgicas?

Conheco um pouco e uso eventualmente, ou ndo uso, tecnologias digitais no planejamento de aula e na minha pratica pedagégica. Geralmente
conto com ajuda de umcolega.

Uso pontualmente tecnologias digitais para deixar minhas aulas mais interessantes, para pesquisar contetidos e fazer apresentacoes.
Seleciono e incorporo tecnologias digitais comfrequéncia, ainda que de forma nao sistematica, na minha pratica pedagégica.

Conheco e uso tecnologias digitais com frequéncia em minha pratica pedagégica de forma sistematica, incorporando recursos digitais ao
planejamento de ensino.

Me sinto fluente na utilizagcdo de tecnologias digitais em minha pratica pedagégica e consigo apoiar outros profissionais da minha rede. Utilizo
tecnologias para realizar, sistematicamente, projetos integrados ao curriculo.

02: Como incorporo tecnologias digitais as minhas préticas pedagégicas?
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Uso pouco as tecnologias digitais, como correio eletrénico, redes sociais e ferramentas de edicdo de texto; com auxilio consigo preencher o
sistema de gestdo pedagdgica da escola.

Uso tecnologias digitais como editor de textos e de apresentacdes, projetor multimidia e buscadores da internet para baixar contetidos para
compor e ilustrar temas das aulas; sugiro sites ou contetidos (videos, imagens, textos digitais) complementares para os alunos.

Além de editores de textos e de apresentagdes, uso ferramentas como softwares educacionais, jogos, videos e outros recursos digitais, e envolvo
os alunos em atividades/projetos, individuais ou colaborativos, buscando complementar a aprendizagem de contetdos trabalhados nas aulas com
pesquisas na internet.

Utilizo recursos digitais variados na pratica pedagégica e dou voz aos alunos, envolvendo-os em atividades autorais nas quais eles podem
desenvolver e expressar seus conhecimentos usando multiplas linguagens e recursos tecnolégicos para producdes (de textos, videos, infograficos
etc), inclusive a partir de outros contetidos digitais buscados por eles proprios.

Além de usar recursos digitais variados nas atividades didaticas, envolvo os alunos em projetos colaborativos, autorais e méo na massa com
tecnologias digitais, promovendo o seu desenvolvimento e participacdo; incentivando-os a compartilhar suas produgées com outros estudantes,
outras escolas e com a comunidade, por meio de paginas virtuais.

PEDAGOGICA
AVALIACAO

e avaliar o dese 1ho dos alunos

a acompanhar e orientar o processo de aprendizagem

Ser capaz de usar tecnologias ¢

03: Em que medida utilizo as tecnologias digitais para avaliar os meus alunos?

Nao usorecursos digitais na avaliacdo dos meus alunos ou conheco e uso pouco, muitas vezes com ajuda de um colega.

Uso tecnologias digitais de forma pontual nas atividades avaliativas e no registro das avaliagdes dos alunos.

Uso tecnologias digitais na avaliacdo dos alunos com periodicidade bimestral ou trimestral.

Planejo e uso tecnologias digitais frequentemente (uma ou duas vezes ao més) na avaliagdo e acompanhamento das atividades dos alunos.

Uso tecnologias digitais continuamente na minha pratica docente para avaliar, acompanhar e dar feedback aos alunos.

04: Como emprego os recursos tecnolégicos para avaliar e acompanhar o desempenho dos meus alunos?

Né&o uso ou conhego e uso pouco (sempre com a ajuda de colegas) as tecnologias para apoiar a avaliacdo dos meus alunos, como editor de textos ou
outros recursos para preparar e imprimir provas e atividades avaliativas.

Pesquiso e uso questdes, testes ou simulados de portais educacionais que oferecem esse tipo de material pronto na internet.

As vezes uso materiais avaliativos prontos, que busco na internet, mas também utilizo recursos como quizzes, games ou ferramentas que
permitemcriar provas e atividades que utilizo para avaliar os alunos.

Além de utilizar sistemas tecnoldgicos para criar e corrigir atividades avaliativas diversificadas, meu planejamento inclui avaliagdo e
acompanhamento da aprendizagem por meio de portfélios ou diérios reflexivos em ambiente virtual.

Realizo avaliages dos alunos de forma sistematica (a partir de atividades diversificadas) com o auxilio de plataformas digitais que permitem a
correcao automatizada ou parcialmente automatizada e também para visualizar trajetérias de aprendizagem. Também uso e avalio portfélios e/ou
diarios reflexivos dos alunos.

05: De que maneira as tecnologias digitais me ajudam a orientar o processo de aprendizagem dos meus alunos?

Tenhodificuldade para usar tecnologias digitais para orientar o processo de aprendizagem dos alunos e uso pouco ou ndo uso esse tipo de recurso.

Ao final de cada ano letivo analiso os resultados das avaliagdes dos alunos registrados em um sistema digital para dar um feedback sobre sua

aprendizagem aos pais e para a gestdo escolar.
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Utilizo os registros digitais dos resultados das avaliacées periddicas da turma para identificar as necessidades de aprendizagem, e a partir delas,
procuro dar um feedback individualizado periédico a alguns alunos.

Uso ferramentas tecnoldgicas que permitam analise do resultado de diversas atividades avaliativas e, junto com sua correcéao, envio um feedback
individual a cada aluno em meio digital.

Uso ferramentas tecnolégicas que permitam analise do resultado de diversas atividades avaliativas e, junto com sua correcao, envio
frequentemente um feedback individual a cada aluno em meio digital.

PEDAGOGICA
PERSONALIZACAO

experiéncias de aprendizagem que atendam as necessidades de cada estt

Ser capaz de utilizar a tecnol

06: Como emprego as tecnologias digitais para identificar as necessidades pedagdgicas dos meus alunos?

Sei pouco sobre como as tecnologias digitais podem me ajudar no map to das necessit de cada estudante e utilizo muito pouco ou ndo
costumo usar recursos digitais para isso.

Utilizo eventualmente tecnologias digitais no diagndstico dos alunos, identificando aqueles que necessitam de atividades diferenciadas.

Uso tecnologias digitais periodicamente para fazer diagnostico de aprendizagem e das demandas dos alunos e, a partir dai, selecionar aqueles que
precisam de contetidos e recursos complementares.

Realizo frequentemente acdes para diagnosticar a aprendizagem dos alunos com apoio das tecnologias digitais e analiso dados agregados de
progresso paraacompanhar o desenvolvimento da aprendizagem de cada aluno.

Personalizo minhas atividades pedagogicas empregando plataformas digitais que permitam fazer uma avaliagdorotineira e automatizada (ao
menos parcialmente) dos alunos, criando trilhas de aprendizagem e empregando recursos diferenciados, de acordo com suas necessidades.

07: Como emprego tecnologias digitais para personalizar o processo de aprendizagem dos meus alunos?
Né&o conheco, ndo uso ou uso com a ajuda de algum colega as tecnologias digitais que podem ser usadas na adaptagéo de atividades pedagégicas as
necessidades de alunos com demandas especificas.

Uso tecnologias digitais como apoio na elaboracédo e na oferta de atividades ou projetos especificos que demandam contetidos ou atividades
diferentes para um ou mais alunos.

Utilizo tecnologias digitais para adaptar e aplicar atividades de acordo com meu componente curricular, atendendo as necessidades educacionais
especificas de grupos de alunos.

Uso tecnologias digitais para criar experiéncias de aprendizagem de acordo com meu plano de ensino e com as necessidades de diferentes
estudantes, partindo do seu contexto, interesse e perfil.

Elaboro planos de trabalho individuais e coletivos com os alunos, definindo, de forma conjunta e com apoio de tecnologias digitais, diferentes
trilhas de aprendizagem de acordo com seus perfis, ritmos, interesses e necessidades, estimulando-os a se autoconhecer e a identificar suas
dificuldades de aprendizagem.

PEDAGOGICA
CURADORIA E CRIACAO
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Ser capazd Am para o processo de ensino ez

08: Como seleciono e avalio os recursos digitais que emprego em minhas préticas pedagégicas?
Néo costumo buscar contetidos ou materiais digitais, mas quando o faco uso buscadores de internet (Google, Explorer, Firefox etc.) para
selecionar e baixar contetidos educacionais, algumas vezes com ajuda de um colega.

Buscorecursos digitais de forma pontual, geralmente para apoiar uma aula especifica, selecionando videos, imagens e textos na web para
trabalhar determinado contetido com os alunos.

Conheco e uso periodicamente tecnologias digitais para compor minhas aulas. Busco contetidos e recursos digitais em repositérios educacionais
ou em outras fontes na internet, com critérios de selecao.

Faco frequentemente selecdo e avaliacdo (curadoria) de contetidos e recursos educacionais em repositérios de referéncia em educagéo utilizando
critérios como: componente curricular, tipo de sistema operacional, possibilidade de uso livre e de remixagemetc.

Acuradoria de contetidos e recursos digitais faz parte do meu dia a dia e, além, de utiliza-los em minhas praticas pedagégicas, defino critérios de
avaliacdo de materiais e recursos pedagoégicos e de fontes de informacéao para ajudar outros professores.

09: Como utilizo meus conhecil paracriar ¢ dos e recursos digit

Tenho poucos conhecimentos sobre criagdo de recursos digitais e ndo sei como fazé-lo ou preciso de ajuda paraisso.
Crio contetidos ourecursos digitais como textos, apresentacées multimidia , entre outros, para tornar minhas aulas mais interessantes.
Busco e uso contetidos e recursos digitais que permitam a integragdo da tecnologia com os contetidos dos componentes curriculares.

Crio e/ou remixo contetidos e recursos digitais (textos, imagens, musicas, videos e avaliagdes) para minhas aulas de acordo com meu planejamento
curricular e como perfil e a necessidade dos meus alunos.

Criocolaborativamente recursos digitais em diferentes formatos, respeitando os direitos autorais, com diferentes objetivos na minha rotina
pedagagica, e procuro compartilhar minhas criacdes em repositérios educacionais.

10: De que maneira ajudo meus alunos a fazerem curadoria de contetidos e recursos digitais?

Nao costumo envolver os alunos no processo de pesquisa e selecao de contetidos e recursos digitais, ndo sei como fazé-lo e preciso de ajuda para
isso.

Estimulo meus alunos a buscar na internet materiais de referéncia e contetidos de apoio para complementar os trabalhos escolares.

Apresento aos alunos sites, aplicativos e repositérios educacionais com materiais que ja passaram por curadoria para que eles escolham os que
contribuem com seus estudos.

Envolvo meus alunos na selecdo e na avaliacdo de contetidos e recursos digitais, ensinando-os a fazer buscas a partir de critérios especificos como
assunto, atualidade, autoria, possibilidade de uso, remixagem etc.

Crio e/ou remixo contetidos e recursos digitais (textos, imagens, musicas, videos e avaliagdes) para minhas aulas de acordo com meu planejamento
curricular e como perfil e a necessidade dos meus alunos.

11: Em que medid: balho a criagado de idos e recursos digitais com meus alunos?

Tenho poucos conhecimentos para orientar os alunos na criacdo de contetidos e recursos digitais e preciso de ajuda para fazer isso.
Estimulo os alunos a usar tecnologias digitais como o pacote Office (Word, Excel, PowerPoint) ou Google Drive para fazer trabalhos escolares.

Costumo propor aos alunos trabalhos em que eles tém a oportunidade de criar, com apoio de tecnologias digitais, apresentaces, demonstracoes,
videos etc. para aprofundar os contetidos trabalhados em sala de aula.

Envolvo os alunos em atividades de edicéo e remixagem de contetidos e recursos digitais em diversas midias (video, texto etc.), de forma
colaborativa, conforme meus objetivos didaticos e seus interesses e necessidades educacionais.
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Desenvolvo com os alunos projetos em que os incentivo a criar (individualmente ou de forma colaborativa) e a remixar contetdos e recursos
digitais considerando diferentes midias. Também trabalho producées mao na massa e/ou atividades que envolvam programacdo com meus alunos.

CIDADANIA DIGITAL
USO RESPONSAVEL

S

er capaz de fazer e promover o uso ético e responsavel da tecnologia (cyberbullying, privacidade, presenca digital e implicacoes

£

12: Como emprego meus conhecit sobreousor | e ético das tec

Tenho pouco ou nenhum conhecimento sobre privacidade na internet e desconheco critérios de seguranca para acessar sites ou abrir e-mails.

Tenho perfis ptblicos em redes sociais e tomo cuidado com o que acesso e compartilho. Porém, sei que deveria proteger ainda mais minha
privacidade.
Me preocupo com minha presenca digital, prestando atencéo, por exemplo, aos desdobramentos éticos e legais daquilo que acesso na internet e

compartilho em redes sociais. Tenho cuidado ao compartilhar informagdes pessoais, como endereco e telefone.

Tenho cautela sobre com quem me conecto nas redes sociais e gerencio meus perfis de acordo com os objetivos e puiblicos-alvo de cada ambiente
digital. Sei como usar configuracdes que permitem controlar a privacidade das minhas informagées pessoais e dos contetidos que compartilho,
sempre atentando aos desdobramentos éticos, legais e interpessoais.

Tenho dominio sobre meu rastro digital e minha privacidade nos ambientes digitais e tomo medidas constantes para minha protecédo. Crio e
compartilho materiais que apoiam o uso ético e responsavel.

13: Em que medid: imulo o uso resp | das tecnologias digitais entre meus alunos?

Tenho pouco ou nenhum conhecimento para orientar meus alunos sobre o uso responsavel das tecnologias.

Busco contetidos naweb para alertar os alunos sobre temas relacionados ao uso responsével das tecnologias, apresentando formas de
relacionamento no mundo virtual e osriscos envolvidos nas trocas de imagens, dudios e videos que ndo gostariam que fossem compartilhados e
publicados.

Desenvolvo com os alunos projetos de pesquisa, debates e interacdes em que eles tém a oportunidade de refletir sobre como viver e se comunicar
de forma ética e responsavel em diversos ambientes digitais, estimulando-os a refletir sobre a préopria atuacéo nas redes sociais. Oriento-os sobre
cuidados com a inser¢do de dados pessoais nainternet.

Promovo atividades integradas ao meu planejamento, em que os alunos desenvolvem trabalhos autorais, como a elaboracéo de videos, textos em
midias digitais etc., e converso comeles sobre temas como cyberbullying, privacidade e presenca nas redes. Estimulo-os a compartilhar suas
experiéncias e reflexdes sobre esse processo.

Envolvo os alunos, pais, responsaveis e outras pessoas da comunidade em atividades no mundo virtual, promovendo espagos on-line para a troca
de conhecimentos e vivéncias relacionadas as implicagdes legais do uso de tecnologias, a presenca digital e a privacidade na internet.

CIDADANIA DIGITAL
USO SEGURO

€ promover o uso s

de prote

Ser capazde
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14: Como emprego meus conheci parag ir a seg ¢ca de meus dados no uso das tecnologias digitais?

Tenho pouco ou nenhum conhecimento sobre seguranca no uso de tecnologias digitais. Preciso de ajuda para tomar cuidados basicos.

Sei da importancia de ter cuidados bésicos na utilizacdo segura da internet, mas nao sei como tomar as medidas concretas necessarias, como
identificar sites e links que ndao séo seguros, criar senhas complexas, ter diferentes senhas para diferentes sites, manter softwares de seguranca

atualizados etc.

Busco a seguranca de meus dados com algumas medidas concretas - por exemplo, com multiplas senhas complexas que nao sao salvas no
navegador - e sei identificar quando umsite, e-mail ou link nédo € confiavel.

Sou proativo em adotar as melhores praticas de uso seguro para garantir a minha privacidade por exemplo, mudangas periodicas de senhas,
identificacdo de armadilhas e situagbes de risco, configuracdes avangadas de privacidade, software de seguranca ativado etc. Sei realizar
dentncias caso minha privacidade seja atentada.

Utilizo e divulgo entre colegas e alunos medidas de uso seguro,como o uso de softwares confidveis para gerenciamento de seguranca dos dados,
uso de gerenciador de senhas e realizacdo de backup constante. Apoio, caso necessitem, a realizagdo de dentincias quando se sentem violados.
Sou criterioso com dados que possamser recolhidos pelos sites que visito e plataformas que utilizo.

15: Em que medida promovo o uso seguro das tecnologias digitais em minhas préticas pedagdgicas?

Tenho pouco ou nenhum conhecimento sobre o uso seguro da internet. Para desenvolver atividades que envolvam esse temacom meus alunos,
preciso de ajuda de algum colega.

Converso com meus alunos sobre seguranca na internet, orientando-os a ter cuidados basicos no uso de tecnologias, como atencéo aos sites que
acessame ao tempo de uso para ndo comprometer o bem-estar fisico e psicoldgico.

Busco contetidos e materiais de referéncia sobre temas relacionados ao uso seguro das tecnologias digitais para ensinar aos meus alunos
estratégias de seguranca durante utilizacdo de recursos tecnolégicos (nas minhas aulas ou fora delas,trabalho a importancia dos programas de

antivirus e do uso de senhas complexas.

Costumo incluir em meu planejamento de ensino diversas atividades em que os alunos tenham a oportunidade de desenvolver trabalhos autorais,
como a elaboragéo de videos, textos em midias digitais etc., sobre suas proprias reflexdes em relacéo a estratégias e ferramentas de protecéo de
dados para seguranca na internet.

Envolvo os alunos, outros professores e a comunidade em atividades sobre a importancia do cuidado com o uso das tecnologias digitais. Proponho
aincorporagao do tema nos documentos orientadores da escola, como forma de implementar politicas e estratégias de uso seguro das
tecnologias.

CIDADANIA DIGITAL

USO CRITICO

m midias digitais

16: Em que medida consigo usar as tecnologias digitais de modo critico?

Quando recebo algum contetido repassado ou postado em redes sociais, usualmente confio em quem compartilhou e ndo facojuizo criticodo
contetido. Se tenho alguma duvida, peco ajuda a algum colega.

Fagominhas pesquisas na internet por meio de buscadores como Google ou Bing. Geralmente, tenho dividas quanto a informagées encaminhadas
em formato de imagem e video com contetidos que parecem exagerados ou sensacionalistas.

Quando uso as tecnologias digitais para buscar contetidos, dou preferénciaa resultados de portais educacionais, académicos ou jornalisticos.

Sempre uso tecnologias digitais para buscar contetidos em ambientes confidveis, cruzando mdiltiplas fontes. Analiso criticamente as noticias e
informacdes que recebo, buscando em sites de checagem de fatos e em fontes confidveis diversas de modo a ndo consumir ou divulgar noticias
falsas.

Sempre que uso tecnologias digitais para buscar contetidos, reconheco os sinais para avaliar a confiabilidade de uma fonte desconhecida, como a
baixa quantidade de antincios e autor creditado e reputado. Também busco contextualizar as informacdes que encontro, por exemplo, checando a
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data da publicagdo e a presenca de dados cientificos e estatisticos.

17: De que maneira promovo o uso critico das tecnologias digitais entre meus alunos?

Nao costumo trabalhar esse tema em sala de aula e quando trabalho, preciso de ajuda de algum colega mais experiente.

Desenvolvo atividades pontuais com os alunos a partir de noticias e contetidos que seleciono na internet, orientando-os sobre a importancia de
selecionar sites, analisar postagens e noticias e verificar se estas sdo confidveis e reais.

Promovo atividades em que os os alunos realizam leitura critica e interpretacdo de informacées disponiveis em midias digitais, como portais
educacionais, sites, blogs etc., identificando contetidos preconceituosos, ofensivos ou falsos.

Promovo com os alunos atividades que contribuem com a leitura e a interpretacéo critica, estimulando-os a produzir e a compartilhar informacées
e contetidos em midias digitais, sempre prestando atengdo ao contexto e ao publico a que se destiname evitando disseminar contetidos

preconceituosos, ofensivos ou falsos.

Desenvolvo atividades que estimulam meus alunos, outros professores e a comunidade a criar materiais e a fazer leitura critica em diversos
formatos com o uso de recursos digitais. Reviso e implemento politicas de uso critico das tecnologias na escola.

CIDADANIA DIGITAL
INCLUSAO

Ser capaz de utilizar recursos tecnoldgicos para promover a inclusao e a equidade educativa.

18: Em que medida uso as tecnologias digitais para promover a inclusao e a equidade na educacdo?

Tenho poucos conhecimentos e ndo costumo usar tecnologias digitais para adaptar atividades para alunos com deficiéncias ou dificuldades ja
diagnosticadas. Preciso de ajuda para fazer isso.

Tenho alguns conhecimentos sobre tecnologias digitais, o que me ajuda apropor atividades pontuais de incluséo dos alunos com deficiéncias ou
dificuldades nas minhas aulas. As vezes uso, por exemplo, software de edicio de textos para ampliar fontes para alunos com necessidades

especiais de visdo.

Seleciono e uso tecnologias (acessiveis ou ndo) para adaptar atividades e favorecer a inclusao de alunos com deficiéncias ou dificuldades de
aprendizagem. Utilizo recursos digitais para promover reflexdes sobre as diferencgas entre as pessoas.

Incluo sistematicamente em meu planejamento o uso de tecnologias digitais (acessiveis oundo) que permitam o envolvimento dos aluno em
projetos, individuais ou coletivos, de acordo com suas dificuldades e identidades, promovendo o desenvolvimento da aprendizageme a
participacéo social digital.

Envolvo meus alunos na busca de solucées e naconstrucao de contetidos e ferramentas inclusivas, promovendo projetos que contribuam com a
autonomia; incentivo ainda a integragdo dos alunos em debates sobre o tema, tanto na escola quanto na comunidade. Colaboro com meus colegas

no uso desses recursos digitais com seus alunos.

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
AUTODESENVOLVIMENTO

Ser capaz de usar tecnologias digitais nas atividades de formacao continuada e de desenvolvimento profissional
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19: Em que medida utilizo as tecnologias digitais para apoiar meu de pr
Conheco a possibilidade de contar com as tecnologias digitais para complementar minha formagao, mas nunca fiz um curso que exigisse o uso de
ferramentas digitais. Preciso de ajuda para realizar cursos on-line ou usar ambientes virtuais de aprendizagem.

Uso tecnologias digitais para participar de formagdes continuadas e atividades de autodesenvolvimento oferecidas pela gestao da minhaescola ou
pelarede de ensino.

Uso tecnologias digitais para participar de formacdes continuadas, on-line ou hibridas, e para buscar informacdes e cursos que promovam
atualizacdo profissional (selecionando tematicas de formac&o relacionadas ao meu componente curricular) para além do que a minha escola ou a
secretaria eventualmente oferecem.

Uso tecnologias digitais para participar de formac&es presenciais, on-line ou hibridas, paraaprimorar meus conhecimentos e estratégias
pedagdgicas, buscando integrar o que aprendi ao meu planejamento. Interajo com outros professores para trocar ideias e construir
colaborativamente conhecimento.

Uso tecnologias digitais para participar de cursos de formagao pessoal e profissional, mas também crio e compartilho contetidos e materiais
formativos com o objetivo de apoiar a transformacéo da pratica pedagdgica dos demais professores da escola. Sugiro a insercdo do tema de
autodesenvolvimento nos documentos orientadores da escola.

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
AUTOAVALIACAO

Ser capaz de utilizar as tecnologias digitais para avaliar a sua pratica docente e implementar acoes para melhorias.

20: Como emprego tecnologias digitais para avaliar e aprimorar minha prética docente?

Nao costumo fazer registro digital, pois tenho poucos conhecimentos para isso ou preciso de ajuda de algum colega para registrar digitalmente
(usando o sistema de gestao da escola ou outro software) e recuperar meu planejamento ao final do ano, buscando avaliar a minha pratica docente
e planejar novas atividades.

Registro o meu planejamento e oreviso semestralmente, buscando analisar o que foi realizado e planejar o que devo fazer para alcancar os
objetivos de meu componente curricular no semestre seguinte.

Uso tecnologias digitais com frequéncia (bimestralmente) para registrar e recuperar o meu planejamento de ensino e os resultados dos meus
alunos para, a partir disso, avaliar e adaptar minhas praticas pedagogicas.

Planejo estratégias para melhorar minhas préaticas pedagogicas, a partir da autoavaliacdo sistematica. Além disso, considero a avaliagao de colegas
professores sobre minha atuagdo docente para refletir sobre meu desenvolvimento profissional e definir um plano aprimoramento do meu
trabalho.

Uso tecnologias digitais para produzir instrumentos de avaliacdo docente, como questionarios, e para apoiar outros professores. Procuro
promover momentos de reflexao coletiva para avaliagdo das praticas da equipe ou para avaliacdo das praticas docentes pelos alunos e, a partir
disso, propor planos de acdo conjuntos com o objetivo de melhorar as préticas docentes.

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
COMPARTILHAMENTO

Ser capaz de usar a tecnologia para participar e promover a participacao em comunidades de aprendizagem e trocas entre pares.
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23: De que modo uso as tecnologlas digitals para comunicagso com os atores da comunidade educativa®

Uso apenas, por pho, as redes soclals p icar com os prof ege da minha escola Ndo fago uso de outras tecnologlas
digitais para me comunicar,

Uso te glas digitals para me Ucar com prof ©0LLros atores da minha comunidade escolar como alunos e responsdvets,
Transmitindo indoemag des ou orentagdes.

Uso tecnalogias digitals para me iCar @ compartiihar conkec . 0 stros professones o para interigir com os meus
alunos, eovi beado inf e, atividades e proje

Utiizo tecnaloglas digitals com frequéncia para manter uma acho athy toda a nédack lar, by do integrar midia e
ferramentas digitals para compartilhar Infor magd e conh deforma alinhada a0 curriculo.

Utilizo dOgias Gigitals no din & dia @ crio expeandas, allnhadas 20 curriaslo, qur i ativa @ o compartilhamento

e infor magdes com alunos, colegas professores. gestho escolar & comunidade exter na. Ensino meus colegas 3 se comunicarnem por meio de
tecnclogias digitais de forma encionte, ética o legal,
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