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Dedico esse trabalho a todas as criangas dentro de nos
Que acreditam que podem voar,
Que se arriscam sem temer

E que sonham que foram predestinadas a algo especial.
Aos adolescentes que ainda somos

- mesmo sem o admitir —

E que lutam para buscar seu lugar no mundo.

E aos adultos que seremos um dia,

Com as ferramentas necessarias para fazer a diferenca.

Que possamos ser os herdis de nds mesmos.
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APRESENTAGAO

Era uma vez uma garota que nao fazia idéia de que ia se tornar uma super-
heroina — pois toda super-heroina de verdade nao imagina que isso acontecera. Ela
chegava ao que parecia ser apenas mais um passo em sua jornada: o Trabalho de

Conclusao de Curso.

Inicialmente, ela fazia parte de um grupo de futuras super-heroinas. Mas logo
ela soube que tal caminho ndo deveria ser percorrido em conjunto. Esse era um

caminho para uma pessoa so.

Comegando sua jornada, a menina n&o sabia exatamente o que fazer. Mesmo
com um excelente guia, ela ndo sabia — ainda — o quanto essa jornada seria

importante para ela.

Escolhendo um tema qualquer, ela comegou sua pesquisa. Nao era algo que
ela gostava muito, mas era algo que seria divertido de pesquisar. Todos I|he
avisavam da importancia da pesquisa, mas ela ndo parecia se importar. “E s6 uma

fase”.
E entdo veio o primeiro teste de nossa heroina: a Pré-Banca.
E ela fracassou.
Seu tema nao era proéprio de seu curso. Estava tudo perdido.

Em um primeiro momento, ela sentiu raiva. No seguinte, porém, ela comegou
a juntar forcas. Nao deixaria que isso a abatesse. Foi quando nossa heroina
descobriu que fazer um trabalho sozinha nao significava estar sozinha. Ela estava

descobrindo as pequenas estrelas que a seguiam.

E cada vez que ela quis desistir, cada vez que ela achou que n&o conseguiria,
uma estrela vinha e lhe emprestava sua luz. Com isso, enfim, ela achou seu
caminho — um tema que, desta vez, lhe interessava de verdade e com o qual ela

poderia enfrentar seu destino final.



E ela lutou, se dedicou, suou, chorou e até sangrou pelo trabalho. Mas ela

sabia que valeria a pena.

E agora chegou o grande momento final: enfrentar as Parcas da banca. Se
antigamente as Parcas eram as deusas que controlavam o destino de todos os
mortais, agora as Parcas controlavam algo ainda mais importante: a passagem do

status de simples estudante ao bacharelado.

Mas nossa heroina nao tinha mais medo. Ela sabia que merecia estar ali. Ela

tinha suas estrelas e, acima de tudo, ela tinha a for¢ca contida em si mesma.



“And they say that a hero could save us
I'll not gonna stand here and wait”

(Hero — Nichelback)

“And we could be heroes
Just for one day”

(Heroes - Oasis)

“Aconteca o que acontecer,
Vai dar tudo certo!”

(Sakura Card Captors)



RESUMO

Este trabalho visa estudar e analisar as mudangas ocorridas nas seéries e
seriados de super-herdi e as transformagdes que a imagem mitica do heréi que
ocorreram nos ultimos anos. Para isso, analisa-se a série norte-americana Heroes,
fendbmeno de audiéncia em 2006, com altas quedas de audiéncia desde seu
segundo ano. A hipétese norteadora € a de que as séries e seriados ndo apenas se
modificaram por conta de todas as novas tecnologias do mercado televisivo, mas
também porque o publico estd muito mais exigente do que ha algumas décadas.
Exigéncia essa que também modifica a imagem do herdi, que perde seu aspecto
“sagrado” e humaniza-se cada vez mais. No estudo do corpus, composto por trés
temporadas de Heroes, verificamos que conforme a mentalidade americana foi
modificada nos ultimos anos, alguns dos aspectos da série se tornaram quase
obsoletos, fazendo com que a audiéncia sofresse um sério reverso de audiéncia.
Além disso, a greve de roteiristas da segunda temporada transformou uma trama
inicialmente empolgante em uma confusa rede de histérias. As perspectivas
adotadas para a analise deste corpus sao: Pesquisa Bibliografica, a do Método
Descritivo comentado por Kahimeyer-Mertens et al. (2007) e a Analise Filmica de
Vanoye e Goliot-Lété (1992). Conclui-se este estudo confirmando que a imagem do
herdi pos-moderno difere da imagem do heréi moderno, ainda que este influencie
em muito nosso inconsciente. Além disso, houve significativas mudangas em

questao de edicdo, montagem e diregao nas séries.

PALAVRAS-CHAVE: televisao, série, Heroes, Cultura de Massas.



ABSTRACT

This study intends to investigate and analyze the changes that happened in
super-heroes series and TV shows, as well as the transformations heroic mythic
image suffered during the last years. In order to do so, we are going to analyze the
American series called Heroes, which was taken as a phenomenon in 2006 and
which audience greatly decreased during its second year. The main hypothesis is
that series and TV shows are modified not only because of all the new technologies
within television market, but also because of a that is more demanding now than it
was a few decades ago. This demand also modifies the heroic image, and this image
loses its “sacred” aspect, getting humanized. By studying the corpus, which is
constituted by the seasons of Heroes, we verify that, as American mentality was
modified during the last years, some of the series aspects became almost obsolete,
making the audience fall drastically. Also, the screenwriters strike during the second
season also helped transforming the initially exciting plot into a confused web of
stories. The perspectives we use here to analyze the corpus are three: a
Bibliographical Research; the Descriptive Method commented by Kahimeyer-Mertens
et al. (2007); and the Film Analysis from Vanoye and Goliot-Lété (1992). This study
concludes that the post-modern heroic image is different from the modern heroic
image, even if the modern one still influences our unconscious. Besides that, there

were significant changes concerning edition, montage and direction in the series.

KEYWORDS: television; series; Heroes; Mass Culture.
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Pessoas com poderes: que podem voar, se curar instantaneamente, parar o
tempo, viajar ao passado, pintar o futuro. Um mundo com diversas possibilidades
encantadoras para a maior parte de nds, que nao pode fazé-lo. Nao é dificil de
entender, portanto, como uma série como Heroes' faz sucesso entre seus milhdes

de fas.

Com um bom roteiro, um elenco engajado e efeitos especiais de qualidade,
Heroes tinha tudo para se tornar um verdadeiro fendmeno, o que realmente
aconteceu em sua primeira temporada, alcancando 14 milhdes de telespectadores.
Entretanto, esse numero foi diminuindo nas temporadas seguintes — até que muitos

comecgaram a “prever” um possivel fim para a série.

OBJETIVOS

O Objetivo primario deste trabalho é fazer um estudo sobre a série Heroes,
mostrando como ela alcangou o status de fenbmeno em 2006; como foi influenciada
pela nossa visdo de super-herdi; e, finalmente, como a série influenciou esta visao

que possuimos.

Ja os objetivos especificos sdo as demonstracées de: quais aspectos da
Cultura de Massas ajudam — e/ou atrapalham — uma série a alcangar sucesso; a
modificagcdo da visdo mitica do herdi depois do 11 de Setembro; e como a edicédo,
montagem e interatividade podem auxiliar uma série a alcancar o sucesso (ou

retoma-lo).

' No Brasil, o nome da série foi mantido em Inglés, a partir de sua exibicdo em 2006.



16

METODO

Para que se possam alcangar os objetivos pretendidos, serdo utilizados trés
métodos que, embora distintos, se interigam: o método descritivo, a pesquisa
bibliografica e a analise filmica.

Por uma questdo de prazo e objetividade, ndo adentraremos nos meéritos da
pesquisa quantitativa feita, anexando-a, porém, a este trabalho, de modo a fornecer

material para uma analise posterior.

PROBLEMATIZAGAO E HIPOTESES

Os problemas basicos levantados por esta pesquisa podem ser descritos da

seguinte forma:

e Existe modificagdo na caracterizacdo dos chamados super-herdis desde
sua figura mitica moderna até a - agora chamada - p6s-moderna?

e As quedas de audiéncia em Heroes foram resultado de quais aspectos
técnicos da série?

e Estruturalmente falando, quais motivos levaram Heroes a se tornar um

fenbmeno em 20067

Ja as hipoteses norteadoras deste trabalho sao:

e Houve uma modificagcdo da imagem mitica do herdi, pois 0 herdi € uma
representacdo do inconsciente e, portanto, passivel de modificacbes por
aspectos externos.

e A diminuicdo da audiéncia em Heroes ocorreu devido a uma queda de

qualidade, especialmente ligada as tramas e subtramas.
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e Heroes tornou-se um fendmeno por trazer a tona personagens que — com
excegao dos poderes — sao criveis e, portanto, passiveis de identificagao.
Some-se a isso a atragao criada pelas novas formas de interagao pela

série oferecidas.

ESTRUTURA

Podemos demonstrar a estrutura do trabalho através do seguinte grafico:

A IMAGEM DO HEROI A CULTURA DE

S
|

N

HEROES

—

mEd

CULTURA DE M CONTEXTO
MASSA EM HEROES ANALISE HISTORICO
TECNICA DA
SERIE
EDICAO E / INTERATIVIDADE
MONTAGEM

AUDIENCIA




ESCOLHA DO CORPUS

A escolha de Heroes em detrimento de outras séries foi deliberada. Ao
mesmo tempo em que notamos a auséncia de estudos sobre esta série, verdadeiro
fendbmeno televisivel, percebemos ainda a necessidade de se estudar a modificagcao
da imagem do heroi atualmente. O 11 de Setembro foi uma data que marcou n&o so
uma nagdo, mas todos os que estavam unidos a ela. A confirmagdo da
vulnerabilidade do ser humano foi uma triste catarse coletiva. A desmitificacao da
figura do super-heroi, que no final das contas provou-nos ser realmente apenas um

produto da nossa imaginagao, foi um choque mental e quase espiritual.

Com tudo isso em mente, ao ser necessario a escolha de um tema, ndo se

pode escapar de ao menos cogitar tais idéias.

Inicialmente, porém, as coisas foram diferentes. Apesar de o objeto ser o
mesmo — Heroes —, o primeiro tema que se cogitou estudar para esta monografia foi
o hibridismo cultural e midiatico evidenciado na série. Ao aprofundar-se no enfoque
do hibridismo religioso, porém, constatou-se que o tema sugerido n&o pertencia mais
ao campo de estudo da Comunicagao Social e sim da Antropologia, sendo, entéo,
vetado. O segundo tema desta andlise ampliou o escopo do objeto, unido mais
quatro séries distintas (Flash Gordon, As Aventuras de Super-homem, Lois And
Clark e Smallville), tendo-se como tema as modificagdes no seriado de super-heréi.
Com um tema amplo demais para o tempo disposto, novamente buscou-se uma

solugdo, a qual esta presente nesta monografia.



CAPIiTULOS

Para maior organizacéo, os Capitulos deste trabalho estdo divididos em trés

partes. Podemos relaciona-los da seguinte forma:

Parte 01 — Super-herdi

Esta parte dedica-se a analisar as modificagdes sofridas pela imagem do
herdi, desde sua mais antiga até o pds-moderno. A analise, por uma questado de

foco, sera breve.

Parte 02 — Série e Cultura de Massa

A parte dois dedica-se a demonstrar mais genericamente os assuntos que
serdo abordados na parte seguinte: o género série e a Cultura de Massas. Também

por uma questao de foco, a analise é breve.

Parte 03 — Heroes

Pode-se dizer que aqui comecga realmente o trabalho, analisando-se a série
que é o corpus do trabalho. E dividido em cinco capitulos: “Heroes como série”, que
analisa os alguns aspectos distintos da série, como seu contexto histérico; “Cultura
de Massas em Heroes”, onde analisa-se alguns aspectos pertencentes a Cultura de
Massa e sua representacdo no seriado; “Volumes”, que tem uma breve
apresentacao dos volumes da série; “Analise da Audiéncia”, uma breve analise de
como a audiéncia se modificou nas trés temporadas; e, por ultimo, “Os ‘Super-
poderes’ de Heroes”, capitulo destinado a analise da edicdo, montagem e

interatividade da série.



PARTE 01

OS SUPER-HEROIS



CAPITULO 01
O SUPER-HEROI ATRAVES DOS SECULOS

“Every hero is on a journey to find his place in the world”

Ando Masahashi — Capitulo 06 — Caras-Metades
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Os super-herois sempre fizeram parte do imaginario popular, oferecendo
verdadeiros “modelos de vida” (Campbell, 2001, pg 13). Esses modelos, porém,

precisam ser adaptados com o passar do tempo.

1.1. A Visao Mitica do Herdi

O herdi, o anti-heréi e o super-herdi sdo representagdes arquetipicas que
procuram auxiliar-nos como modelos de conduta e de vida. Tais imagens nao séo
uma exclusividade de nosso tempo. Os herdis podem ser encontrados desde as

narrativas orais até as epopéias mais classicas.

Esta imagem, porém, € modificada de tempos em tempos, pois tem de ser
adaptado “ao tempo que vocé esta vivendo. [...] A ordem moral tem de se
harmonizar com as necessidades morais da vida real, no tempo, aqui e agora.”
(Campbell, 2001, p. 13).

Joseph Campbell demonstra em seu livro, O Herdi de Mil Faces, a estrutura
basica de toda a histéria de herdi. Esta estrutura ndo apenas se aplica a Literatura,
mas também para a Teologia, ja que as historias de Jesus, Buda e Maomé — para
exemplificar algumas — também se encaixam nessa jornada mitica. Além disso, essa
jornada “ndo é para negar a razdo. Ao contrario, pela superacdo das paixdes
tenebrosas, o herdi simboliza nossa capacidade de controlar o selvagem irracional

dentro de nés” (ibidem, IX) .

Assim sendo, ele resume a jornada em um diagrama de eventos-chave, como
demonstra a FIGURA 01. Tal diagrama explica a jornada em uma forma ciclica, ja
que “A bencado trazida das profundezas transcendentes torna-se racionalizada,
rapidamente, em nao-existéncia, e aumenta em muito a necessidade de outro herdi
para renovar a palavra”. (Campbell, 2007, p. 214-215). E ainda completa ao dizer:
“Como ensinar de novo, contudo, o que havia sido ensinado corretamente e
aprendido de modo errbneo um milhdo de vezes, ao longo dos milénios da mansa
loucura da humanidade? Eis a ultima e dificil tarefa do heréi” (Campbell, 2001, pg
215).
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FIGURA 01 - Diagrama da Jornada do heréi.

Fonte: http://www.ultramaratonista.com/2009/04/meus-herois_8818.html

Resumindo a jornada: O herdi recebe um chamado para a aventura; recusa
este chamado; alguém aparece em seu destino e lhe da o necessario para seguir;
ele aceita o chamado; passa por uma viagem; ha uma prova (onde, na maioria das
vezes, ele fracassa); outra pessoa o ajuda; ha um apice e entao ele volta para seu

mundo, com a recompensa. (Ibidem, passim).
Convém explicar melhor cada etapa.

O Herdi se vé diante de algo — ou alguém — que, aparentemente num mero

acaso, faz com que ele seja jogado em uma

relacdo com forcas que ndo sdo plenamente compreendidas. (...) O
horizonte familiar da vida foi ultrapassado; os velhos conceitos, ideais e
padrdes emocionais, ja ndo sdo adequados; estd proximo o momento da
passagem por um limiar. (Campbell, 2007, p. 60-61).
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Este limiar é a propria aventura, visto que “este € o motivo basico do périplo
universal do herdi — ele abandona determinada condi¢cédo e encontra a fonte da vida,
que o conduz a uma condigdo mais rica € madura” (2001, p. 132).

Porém, muitas vezes o herdi ndo esta pronto para aceitar essa passagem,
recusando-a. Essa etapa nem sempre acontece, visto que, em algumas histérias, o
her6i nao pode negé—laz. Quando negada, “o sujeito perde o poder da agao
afirmativa dotada de significado e se transforma numa vitima a ser salva” (2007, p.
67).

Seguindo com sua jornada, o herdi chega ao guardido do primeiro limiar. E
“somente ultrapassando esses limites, provocando o outro aspecto, destrutivo,
dessa mesma forga, o individuo passa, em vida ou na morte, para uma nova regiao
da experiéncia” (ibidem, p. 85). Essa regido, normalmente, € um lugar desconhecido,
e da-se a impresséo de que o herdi morreu, pois “em lugar de passar para fora, para
além dos limites do mundo visivel, o herdi vai para dentro, para nascer de novo” e ai
esta o verdadeiro poder do herdi: “sua passagem e retorno demonstram que, em
todos os contrarios da fenomenalidade, permanece o Incriado-Imperecivel e ndo ha
nada a temer” (ibidem, p. 92-93).

A partir da passagem desse primeiro limiar, comega a fase favorita da mito-
aventura, como diz Campbell: “Tendo cruzado o limiar, o her6i caminha por uma
paisagem onirica povoada por formas curiosamente fluidas e ambiguas, na qual
deve sobreviver a uma sucessao de provas”. (Ibidem, pg 102).

Aqui o problema do herdi passa a ser, na realidade, “penetrar a si mesmo (e,
por conseguinte, penetrar no seu mundo) precisamente através desse ponto, em
abalar e aniquilar esse nd essencial de sua limitada existéncia” (ibidem, pg 142).
Alcangando tudo isso, o heréi deixa de ser homem e passa a ser algo maior, que
represente muito mais. “O herdi € alguém que deu a propria vida por algo maior que
ele mesmo” (2001, p. 131).

2 Os motivos para nao poder nega-la sdo diversos. Um exemplo pode ser encontrado em Tristéo e
Isolda (Rios, Carlos Alberto Ed., 2006), onde a aventura de Tristdo comega com seu ferimento pela
ldmina de um soldado inimigo. Como a lamina esta impregnada de veneno, ele entra em um estado
de coma, que faz com que seus amigos pensem que ele esta morto e, portanto, o colocam em uma
balsa e deixam a deriva no mar, como era a tradigcdo da época. A partir do momento em que essa
balsa encalha em uma praia na Irlanda, a verdadeira jornada de Tristdo comeca, pois € Isolda, filha
do rei do pais rival, que vai salva-lo.
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A partir de entdo, o herdi precisa retornar ao mundo onde ele vivia
anteriormente, o que é — normalmente — a parte mais dificil do trajeto, sendo
freqlientemente recusada®.

No fim, ao retornar o herdi pode ser considerado o “Senhor de Dois Mundos”
(0 nosso e o0 que ele conheceu); ou ainda, as pessoas podem n&o estar preparadas
para o conhecimento e se recusarem a acreditar. Esta recusa pode ainda fazer com

que as pessoas matem o herdi’.

Ao analisar esta trajetéria, € possivel ver que esta é uma jornada comum nos
filmes, séries e livros da atualidade, onde a maior dificuldade, ainda de acordo com
Campbell, € que “[...] A vida de hoje é tdo complexa, muda tao rapido, que nao ha
tempo para que qualquer coisa se cristalize, antes de ser descartada” (lbidem, p.
142).

1.2. O Herdi e 0 11 de Setembro

As imagens das duas torres norte-americanas apareceram em todos os
noticiarios do mundo, ao vivo. Nao apenas representavam a queda de duas torres,
um ataque terrorista ou mesmo uma imensa quantidade de mortos, mas sim uma
prova concreta da vulnerabilidade ndo s6 de uma nacdo que se acreditava

invulneravel, mas também do ser humano em geral.

Como diz Luciana Chagas,

Em todas as esferas da sociedade houve mudangas significativas. E os
quadrinhos de super-herdis ndo poderiam deixar de estarem inclusos na
parcela das midias populares afetadas pelo processo. Logo apdés o 11 de
setembro, em uma jogada de marketing fantastica, a Marvel espalhou
diversos cartazes por Nova lorque com o Capitdo América estampado na
maioria delas em mensagens de pesares pelo atentado — além disso, ela
vendeu esses cartazes pela internet e o dinheiro arrecadado foi para as
familias dos bombeiros que morreram tentando salvar as vitimas. (2008, p.
19)

* Percebe-se isto mesmo nas lendas do Budismo. Quando Buda alcanga o Nirvana, duvida se seria
possivel retornar e levar esse conhecimento para as outras pessoas.

* Como acontece, por exemplo, no mito da caverna de Platao.
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FIGURA 02 — Capitao América e o 11 de Setembro. Fonte: Site Omelete.

Esse sofrimento pelo qual os super-herdis passam pode ser notado nas
revistas especiais langcadas na época. Um exemplo dessas revistas que abordava o
assunto do atentado é a Amazing Spider-man 36 (Figura 03), em que as vitimas
eram lamentadas por herdis (especialmente o0 Homem-Aranha), bombeiros e vildes®
(Figura 04).

® Essa cena, inclusive, causou discordia entre os fas, os quais alegaram que os vildes apresentados
ja haviam feito coisas piores e ndo deveriam aparentar tanto sofrimento.
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Figura 03 — Homem-aranha e outros mutantes auxiliando nos escombros do World Trade Center.
Fonte: Site Omelete.

Figura 04 — Victor Von Doom, vildo de “Quarteto Fantastico”. Tradug&o das frases: “Porque mesmo o
pior de nds, mesmo assustado, ainda é humano. Ainda sente. E ainda lamenta a morte aleatéria de
inocentes”. Fonte: Site Omelete.

Boa parte deste sofrimento coletivo é explicada por Campbell quando ele diz

que

A causa secreta de todo sofrimento [...] € a propria mortalidade, condigédo
primordial da vida. Quando se trata de afirmar a vida, a mortalidade néo
pode ser negada (Campbell, 2001, p. VII)

Tao mal acostumada que a sociedade esta com uma juventude eternamente
canonizada pela Cultura de Massa, ndo esperava ver um desastre tdo grande e em
um lugar tao “privilegiado”. O continente norte-americano era tido como “invencivel”.

Assim, a forgca da dor deveu-se mais ao seu aspecto inesperado do que a todo o
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sofrimento (infelizmente) causado. E o super-heréi que todos esperavam — o qual
chegaria e impediria a catastrofe — ndo apareceu.

Pode-se ver como isso afetou o pais norte-americano ao analisar uma das
primeiras cenas de Super-man Returns®, quando ele segura um Boing em pleno ar.
O tipico herdi-norte americano aparece aqui segurando um avido de modo a impedir
uma catastrofe semelhante aquela que ninguém impediu.

Desta terrivel situagao, originaram-se dois tipos de herdi que ndo sé tomaram
conta das telas de cinema e televisdo, mas também refletiram a esséncia das
pessoas desde entdo: o herdi humanizado e o anti-herdéi.

Ambos possuem a mesma estrutura basica: ndo sdo mais tao mitificados; e
muito menos sao deuses — ou aliens — distantes. Sdo pessoas comuns do dia-a-dia

que, por determinados motivos, procuram (ou nao) fazer o bem.

FIGURA 05 - Super-homem observando, admirado, cartaz americano com o0s
verdadeiros herois do World Trade Center. — Fonte: Site Omelete.

6 .
Super-Homem — o retorno, no Brasil.
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O herdi humanizado €, como o nome ja diz, um herdi passivel de ser
encontrado no dia-a-dia. Pode ser alguém cujo posto profissional auxilie na sua
funcdo de herdi — como um bombeiro, policial ou médico —, ou ainda uma pessoa
mais “comum” que busca auxiliar os outros no que pode. Diferencia-se dos herdis
anteriores por possuir fraquezas proprias do ser humano que nao costumavam ser
abordadas nas histérias, como medo ou mesmo falhas no carater.

Foi por conta disto que séries como House M.D’. e Without a Trace®, entre
outras, passaram a fazer sucesso. A primeira conta a histéria de um médico ranzinza
que nao tem medo de dizer o que pensa e ainda é viciado em remédios. A segunda
possui um policial que trai a esposa com sua colega de trabalho, engravidando-a.
House foi langado em 2004; e Without a Trace, em 2002.

Ja o anti-herdi é — grosso modo - aquele que, inicialmente, vemos como um
vildo, mas cujas ag¢des acabam por levar ao caminho oposto. Exemplos claros disso
podem ser encontrados nas histérias em quadrinhos, por exemplo de Watchmen e
Punisher.

A primeira € uma Graphic Novel de Alan Moore, langada em 1986 com as
ilustracbes de Dave Gibbons, causando grande rebulico na época. Com um estilo
mais sombrio do que a Histéria em Quadrinhos da época costumava ter, muitos a
consideraram de mau gosto. Quando o filme foi langado em 2009, porém, todos
aceitaram normalmente seus personagens deturpados e a violéncia quase explicita
dos graficos. Note-se que as deturpacdes de carater e a violéncia excessiva e
desnecessaria, tracos que horrorizaram o publico na década de 80, ndo mais
causaram estranhamento algum.

Na histéria temos o personagem Rorschach (figura 06) que, com seu
pessimismo, se torna incapaz de viver em sociedade. Sua descrenca na sociedade
iniciou-se quando soube que uma garota foi morta de forma hedionda: foi
assassinada friamente, suas roupas foram queimadas, seu corpo foi despedacgado e
seus restos foram dados a um par de cachorros. Enquanto o culpado gritava que

nado podia ser condenado pois nd&o havia provas (provas que ele destruiu),

” Conhecido no Brasil por Doutor House ou apenas House.

® Conhecido no Brasil por Desaparecidos.
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Rorschach molha-o com querosene e assiste o criminoso queimar por uma hora

inteira.

RecAUSE THERE | 600D
anp THeRre s avil-, anp  {
eviL MUST BE PUNISHED.
even N THe Face OF
arRMAGeDDoN T SHALL -
NOT COMPROMISE _
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FIGURA 06 — Roschach. “Porque existe o bem e existe o mal, e o mal deve ser punido. Mesmo em
face ao Armageddon, eu ndo devo comprometer isso. Mas ha tantos merecendo punigdo...”

(traducao nossa). Fonte: Site “The American Culture”.

Outro personagem no minimo controverso em Watchmen é O Comediante
(Figura 07). Trata-se de um personagem extremamente irbnico que cumpre suas
tarefas a qualquer preco. E cinico e violento, mesmo pertencendo ao “lado do bem”.
Toda a sua vida é marcada por escolhas frias e pela violéncia extrema,
surpreendendo o leitor de tal modo que este se questiona constantemente: mas por

que ele era considerado publicamente um heréi?



31

HE SUITS THE | . v [Tas T EGN'LE

CLWATE HERE = e UHDERSTAMD VIETM-'-'IM |

THE MADKESS, {7 ARD wm* T MPLIES (P [HE UNDERSTANDS

THE POIMNTLESS FBD-LF f—iUMAH 1= _'" F‘ERFE.:.TL‘L o
BUTEHERY .., | .-:ou |

| -aum-w.f: erL ﬂEEﬁﬁrT |
| THEMSELVES SUCH J

AN UNDERSTA HDIH&

FIGURA 07 — The Comedian (O Comediante). Tradugdo nossa da narragdo de Dr. Manhattan (um
dos personagens) sobre o Comediante (Edward Black): “Ele se adequa ao clima daqui: A loucura, a
carnificina inutil... Assim como eu vim a entender o Vietnam e o que ele implica sobre a condigao
humana, eu também percebi que poucos humanos permitirdo a si mesmo este entendimento. Blake é

diferente. Ele entende perfeitamente... e ele ndo se importa.” Fonte: Site “Fandomania”.

Em Punisher’, somos apresentados a Frank Castle (Figura 08) — um homem
que assistiu toda sua familia ser brutalmente assassinada e, por isso, passa a ser
um vigilante, ou seja, a fazer justica com as proprias méaos. Perseguindo traficantes
e marginais, ele chega por vezes a torturar o criminoso para que ele sinta as dores
que causou em outras pessoas. Uma imagem bem distante, por exemplo, de um

Super-homem que nunca mataria seu inimigo.

° Conhecido no Brasil por O Justiceiro.
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FIGURA 08 - Frank Castle (Punisher) no cemitério visitando sua familia. Tradugdo nossa do texto:
“Diario de Guerra, entrada numero 522: Eu terminei meu dever, cumpri minha promessa. Os
assassinos de Mehemet se foram. Mas entdo ha Mehemet... Indo para um descanso eterno que
ainda me escapa. Para seu bem, eu espero que seu descanso seja um com paz. Para mim... Mesmo
a lua cheia e brilhante ndo pode iluminar a infindavel escuriddo da noite. Diario de Guerra, entrada

numero 522 concluida”. Fonte: Site Adherents.

Com isso podemos concluir que, se os herdis refletem a psique das pessoas,
entdo estamos como Rorschach: desiludidos e ainda pessimistas. Mesmo que herois
como Super-homem ainda existam e fagam parte do imaginario popular, cada vez

mais se procura dar-lhes uma humanidade que nem mesmo acreditamos mais ter.




PARTE 02

SERIE E CULTURA DE MASSA



CAPITULO 02
O GENERO SERIE

“Do you ever get the feeling like you were meant to do something extraordinary?”

Peter Petrelli — Episédio 01 — Genesis
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A série é, hoje em dia, um dos mais importantes géneros que temos na
televisdo. Nos Estados Unidos, por exemplo, a maior parte da programacao é feita a

partir de séries.

De acordo com Arlindo Machado, Professor Doutor da Universidade de Sao
Paulo e da Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo, a série comegou no
cinema, como decorréncia das mudangas que estavam acontecendo com os filmes,
pois as salas eram divididas entre os Nickelodeons (para as classes mais pobres,
onde as pessoas ficavam em pé ou sentadas em incobmodos bancos de madeira
sem encosto) e os salbées de cinema (que eram mais confortaveis e mais caros,
embora ainda fossem poucos os que existiam por volta de 1913). Assim sendo,
comegava-se a fazer filmes em série, que tinham duragdo mais longa. Estes
passavam nos saldes, mas podiam ser exibidos em partes nos Nickelodeons
(Machado, 2001:86-87).

Quando houve a | Guerra Mundial, a partir de avangos tecnolégicos em
alguns meios de comunicagao - como o telégrafo, o telefone e o radio -, o aparelho
de televisdo e o sistema de transmissao de imagens foram criados. Em meados de
1940, as primeiras licencas para a operagcao de canais comerciais nos Estados
Unidos foram dadas: uma para a NBC (National Broadcasting Company) e a CBS
(Columbia Broadcasting System). Além das duas, no final dos anos 40, foi criada a
ABC (American Broadcasting Company), porém s depois dos aperfeicoamentos
técnicos nos sistemas utilizados para recepgao/transmissao de imagens (VHF — Very
High Frequency — e UHF — Ultra-high frequency) que a televisdo passou a ser
realmente procurada como meio de entretenimento, principalmente nos suburbios
onde os soldados que voltavam da Il Guerra Mundial moravam — e que ficavam

muito longe dos centros urbanos (Valenzi, 2003:22).

Segundo Furquim (apud Valenzi, 2003:22), as séries de televisdo sumiram em
1948, entre programas culturais e humoristicos, que comegavam na midia televisiva

devido ao sucesso nas radios.
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Os seriados, [...] consideravam as limitagdes fisicas dos estudios, o baixo
orcamento de producdo e as telas pequenas dos televisores para
apresentar seus textos em cenarios limitados as salas de estar, cozinhas,
escritérios e salas de aula, incluindo, no maximo, trés ou quatro
personagens em um enredo ou cena. (Valenzi, ibidem, p. 23).

Assim sendo, neste comeco da televisdao, quando ela estava se tornando
cada vez mais popular, era mais rentavel produzir sitcoms, mesmo com a maior
parte dos pilotos produzidos fossem apenas variagbes de programas feitos
anteriormente. Com tudo isso, “a televisdo perdeu sua credibilidade junto as classes

consideradas cultas” (Valenzi, idem).

2.1. Série e Narrativa

De acordo com Arlindo Machado (2001, pg. 84), hoje em dia existem trés tipos
principais de narrativas seriadas na televisdo. Para um maior foco em nosso corpus,
porém, analisaremos apenas a primeira delas, que € a que melhor se relaciona com
a série Heroes:

No primeiro caso, temos uma Unica narrativa (ou varias narrativas
entrelacadas e paralelas) que se sucede(m) mais ou menos linearmente ao
longo de todos os capitulos. E o caso dos teledramas, telenovelas e de
alguns tipos de seéries ou minisséries. Esse tipo de construcdo se diz
teleoldgico, pois ele se resume fundamentalmente num (ou mais) conflito(s)
basico(s), que estabelece logo de inicio um desequilibrio estrutural, e toda
evolugdo posterior dos acontecimentos consiste num empenho em

restabelecer o equilibrio perdido, objetivo que, em geral, sé se atinge nos
episodios finais (Machado, 2001, pg. 84).

No caso de Heroes, isso fica bem claro quando se analisa o desequilibrio
vivido por pessoas “normais” que desenvolvem habilidades incomuns aos humanos
em geral. Enquanto parte dos herdis busca utilizar seus poderes para ajudar (ou
atrapalhar) outras pessoas, alguns ainda buscam voltar ao equilibrio original, seja
fingindo que tal habilidade nao existe, ou ainda tentando encontrar uma maneira de

“‘perdé-la”.
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Aqui também é importante salientar que Heroes nao pode ser considerado um
seriado, seguindo stricto sensu a definicdo dada por Renata Pallottini, Professora
Doutora da Universidade de Sao Paulo (1998):

[Seriado é a] ficcdo televisiva contada em episddios, que tém unidade

relativa suficiente para que possam ser vistos independentemente e, as
vezes, sem observagdo de cronologia de produgéo. (1998, p. 32)

Heroes ficaria, entdo, classificado como série, género por ela explicado ao

falar da minissérie:

[...] histéria [...] mostrada em episddios, em sequéncia, cujo conhecimento
total & necessario a apreensao do conjunto de tal forma que, muitas vezes,
[...], os capitulos sao precedidos de resumos dos acontecimentos
anteriores. (1998, p. 53)

Outra caracteristica das séries que também podemos encontrar em Heroes é

o “intervalo comercial”. De acordo com Machado (2001), o intervalo comercial

surgiu, muito provavelmente, por razées de natureza econdmica, imposto
pelas necessidades de financiamento na televisdo comercial, e talvez essa
seja a razado dele ser tdo mal compreendido. [...] Mas a sua fungdo
estrutural ndo se limita apenas a um constrangimento de natureza
econdmica. Ele tem também um papel organizativo muito preciso, que é o
de garantir, de um lado, um momento de “respiragdo” para absorver a
disperséo e, de outro, explorar ganchos de tensdo que permitem despertar
0 interesse da audiéncia, conforme o modelo do corte com suspense,
explorado na técnica do folhetim (2001, p. 87-88)

Machado ainda complementa a importancia do comercial, ao dizer que

se os intervalos que fragmentam um programa de televisdao fossem
suprimidos e os varios capitulos diarios fossem colocados em continuidade
numa mesma sequéncia, o interesse do programa provavelmente cairia de
imediato, uma vez que ele foi concebido para ser decodificado em partes e
simultaneamente com outros programas (2001, p.88)

Outra importante caracteristica que podemos encontrar na série em questao é
a narrativa. De acordo com Anna Maria Ballogh, Livre-Docente da Universidade
Paulista (2002), ao explicar a narratologia (Estudo das Narrativas), existem algumas
caracteristicas que um objeto cultural precisa possuir para poder constituir uma

narrativa:

e Tem que ser finito (comego, meio e fim), com partes nas quais se configura

gradualmente um efeito de sentido.
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E necessario haver um esquema minimo de personagens: protagonista vs.

Antagonista, bandido vs. Mocinho, etc.

e E necessario que esses personagens tenham algum tipo de qualificacéo para
as acbes que realizam ao longo da histéria. Ex.: Bandido malvado vs.

Mocinho bondoso.

e E necessario que os personagens realizem acgbes que ddo andamento &

histéria, mostrando as relagdes entre eles. Ex.: Bandido ataca mocinho.

e E necessario que haja uma temporalizagdo perceptivel na oposicédo entre um
‘momento anterior” e um “momento posterior” e que implique numa
transformacdo dos conteudos presentes na histéria. Ex.: Bandido ataca

Mocinho que depois prende o Bandido.

Podemos ver, entdo, que Heroes € uma série derivada dos antigos filmes em
sequéncia. Possui caracteristicas do género série: capitulos interligados e que
possuem sequencia logica; presengca de comerciais para uma maior absorgdo da

dispersao do publico; e elementos que o classificam como narrativa.



CAPITULO 03
A CULTURA DE MASSAS

“I walked through fire and I didn’t get burned”

Claire Bennet — Episédio 01 — Genesis
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Por uma questdo de foco, o tema Cultura de Massas nao sera
aprofundado neste capitulo. As no¢des basicas que aqui estao inseridas séo apenas
uma leitura superficial do tema que sera tratado — em alguns aspectos — mais

profundamente no Capitulo 05.

Torna-se muito dificil falar de televisdo nos tempos atuais sem falar de Cultura
de Massas ou de Industria Cultural. Segundo Edgar Morin em seu livro Cultura de

Massas no Século Vinte (O Espirito do Tempo), Cultura de massas € algo

produzido segundo as normas macigas da fabricagao industrial, propaganda
[sic] pelas técnicas de difusdo macicas (que um estranho neologismo anglo-
latino chama de mass-media), destinando-se a uma massa social, isto €, um
aglomerado gigantesco de individuos compreendidos aquém e além das
estruturas internas da sociedade (classes, familia, etc). (Morin, 1967, p. 16)

Ja a Industria Cultural pode ser descrita como o conjunto de

empresas e instituicbes que trabalham com a producgéo de projetos, canais,
jornais, radios, revistas e outras formas de descontragdo, baseadas na
cultura, visando o lucro. Sua origem se deu através da sociedade capitalista
que transformou a cultura num produto comercializado. (Site Brasil Escola).

Essa Cultura é o que norteia hoje a maior parte — para ndo dizer a totalidade -
dos programas que assistidos na televisdo. A sobrevivéncia de uma série, porém,
depende muito da analise da audiéncia. Morin diz que o sistema privado — aquele
que financia a produgao de itens da Cultura de Massas — procura sempre agradar ao
publico, pois somente assim ha retorno (Ilbidem, p. 26). Muitos intelectuais deixaram
de assistir televisdo em seu promissor comego justamente por essa banalizagao que

ocorre desde aquela época (Valenzi, 2003, p. 23). Morin ainda diz que

O sistema privado quer, antes de tudo, agradar ao consumidor. Ele fara
tudo para recriar, divertir, dentro dos limites da censura. [...] O sistema
privado é vivo porque € divertido. Quer adaptar sua cultura ao publico
(1967, pg. 26)

Ou seja, uma série precisa agradar, ou sera cancelada. Mesmo se existir um
pouco de sucesso, mas nao for o suficiente, a série corre o risco de n&o existir mais.
Algumas vezes, porém, os fas de determinada série ndo aprovam seu
cancelamento. Em alguns raros casos, eles conseguem reverter isso. Paulo Gustavo
Pereira comentou, em sua palestra sobre Heroes, sobre uma série que conseguiu
reverter o cancelamento. Jericho nao estava dando audiéncia o suficiente, sendo

entdo anunciado seu cancelamento. Os fas, porém, se mobilizaram e passaram a



41

mandar potes de geléia de amendoim para os produtores. Uma frase-trocadilho o
acompanhava: “Are you nuts?” (“Vocés estdo loucos?”), sendo que o termo em
inglés “nuts” tanto serve para traduzir “amendoim” quanto para o adjetivo “louco”. No
fim, foram tantos pedidos pelo retorno dela, que os produtores repensaram sua
decisdo, dando a Jericho mais uma chance. Casos como esse, porém, Sao raros.

(Informacéo Verbal'?)

Mas, como podemos avaliar hoje se uma série tem ou n&o sucesso? Um dos
grandes desafios que existem agora € a questdo do streaming, i.e., exibicdo de
episoddios pela internet, sem a necessidade de baixa-los. Infelizmente para muitas
séries, ele ainda nao conta pontos na audiéncia. Muitos diretores e produtores hoje
reclamam dessa situagdo, como foi possivel ver na entrevista com Tim Kring, criador
e produtor da série Heroes — nosso corpus -, onde ele chamou as pessoas que

assistiam a série pela televisdo de “bobos e imbecis”:

(Historias serializadas sdo) uma forma muito complicada de contar histérias
em redes de TV atualmente, em razdo do advento dos DVRs e da
transmissao streaming. A férmula exige que vocé esteja diante da TV. Mas
agora vocé pode assistir na hora em que vocé quiser, onde vocé quiser e
como vocé quer ver, e todas estas formas sdo melhores do que assistir
quando vai ao ar. Entao, assistir ao vivo virou coisa de bobos e imbecis que
ndo sabem como assistir de uma outra forma melhor. (Site TeIeSéries”)

Apesar de toda a polémica que esta declaragdo gerou, ndo podemos deixar
de ver certa logica por detras dela. Para a Cultura de Massas e a Industria Cultural,
porém, isso ndo modifica tanto assim a questao dos lucros. Contanto que uma série
continue mantendo determinado nivel de audiéncia e vendendo os produtos
licenciados, pouco lhe importa a midia utilizada. Pode-se até mesmo dizer que a
utilizacdo de midias nao-convencionais pode ser proveitosa para ela, visto que a
renda gerada por estes produtos pode até mesmo ultrapassar a renda de uma série

de midia Unica.

1% palestra Realizada na Livraria Cultura no dia 25 de Setembro de 2009.

" Fonte: http://teleseries.uol.com.br/atencao-fas-de-heroes-tim-kring-esta-perdido/
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CAPITULO 04
HEROES COMO SERIE

“This individuals will not only save the world, but change it forever”

Prélogo — Episédio 01 — “Genesis”
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Heroes é um seriado norte-americano criado por Tim Kring em 2006. Sua
premissa era simples: Pessoas comuns com habilidades incomuns'?. Mesmo n&o
sendo uma premissa original, era algo que, no momento de sua concepg¢ao, néo se
encontrava paralelos na televisdo. Com a necessidade do ser humano de viver
projetivamente aventuras por meio da televisdo, ndo demorou muito tempo até que a
série se tornasse um fendbmeno e alcanga-se um elevado status, ganhando prémios

e batendo altos indices de audiéncia.

Podemos dizer que quatro fatores auxiliaram Heroes a se tornar tal fenédmeno:
Uma historia bem estruturada; um elenco engajado; efeitos especiais de excelente
qualidade e a necessidade das pessoas de voltarem a acreditar em herdis. Como
abordamos no capitulo 01, as pessoas estavam desiludidas e pessimistas depois do
11 de setembro. Por mais que o herdi humanizado e o anti-herdéi viessem em
programas diversos, faltava um herdi mais pautavel, ainda que possuisse as

caracteristicas novas do imaginario popular.

Os super-herdis em Heroes sao pessoas comuns, que descobrem ter
habilidades especiais, mas estas habilidades ndo sdo o foco na série. O foco esta no
que estas habilidades fazem com as pessoas. Mais do que um sentimento moral as
levando a “salvar o mundo”, elas procurarao cada uma de sua forma, utilizar estas

habilidades no que acham melhor, seja isso bom ou mal.

Heroes inovou ao trabalhar o conceito de volumes em suas temporadas. A
série ndo passou apenas a ser dividida em temporada, como todas as outras, mas
também passou a dividir as temporadas em grupos menores, com arcos menores.
Isso ocorreu principalmente depois da segunda temporada que, por causa da greve
dos roteiristas ', teve a quantidade de capitulos reduzida.

Um volume é como se fosse um capitulo em um livro, com comego, meio e

fim, mesmo que interligado ao volume anterior e ao sucessor. A principal

12 Ordinary People with extraordinary abilities, em tradugao nossa.

3 A Greve de Roteiristas durou trés meses, indo de 05 de Novembro de 2007 a 13 de Fevereiro de
2008. Fonte: http://www1.folha.uol.com.br/folha/ilustrada/ult90u371850.shtml
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caracteristica € o sentido de unidade ou tema, que dardo o tom dos episodios. Os

volumes de Heroes sao os seguintes:

PRIMEIRA TEMPORADA Génesis
SEGUNDA TEMPORADA Generations
Villains
TERCEIRA TEMPORADA
Fugitives
QUARTA TEMPORADA Redemption

Segue-se agora uma delimitagdo da primeira temporada:

4.1. PRIMEIRA TEMPORADA E PRIMEIRO VOLUME

4.1.1. Nucleos

A primeira temporada é até hoje considerada a melhor de todas, tanto pelos
fas, quanto pela critica. Tendo alcangado uma média de 14 milhdes de
telespectadores por episddio, transformou os atores em astros e se tornou um

fenémeno.

Ela comega apresentando alguns personagens que descobrirdo ser o novo
patamar da evolugdo humana. Tal evolugdo ocorre nos genes da pessoa (sendo
hereditaria), e faz com que elas desenvolvam alguma habilidade que normalmente
nao possuiriam. Habilidades estas que variam de pessoa para pessoa, assim como

a idade em que elas se apresentam™™.

% Para um maior detalhamento de cada habilidade, no anexo Il ha uma tabela de todos os
personagens com poderes e o que cada um faz.
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Assim sendo, existem pequenos nucleos de personagens — todos interligados
de alguma forma, por mais que isso n&o transparega nos primeiros episodios -, que

podem ser classificados da seguinte forma:

4.1.1.1. Nucleo Petrelli

Peter Petrelli € um enfermeiro de Nova York que acredita estar destinado a
algo maior. O comec¢o do primeiro episddio €, inclusive, um de seus sonhos, onde
ele se vé voando pela cidade. Peter ira descobrir, com o desenvolver da série, que
seu poder € o de copiar as habilidades de outras pessoas. Para isto, basta estar ao
menos uma vez proximo a uma delas e depois de lembrar-se do que sentiu quando

ali estava.

No comeco da temporada, descobrimos que seu pai morreu ha seis meses e
que sua mae, Angela Petrelli, estad se sentindo ainda arrasada. Angela, por mais
que nao parega, sabe muito mais do que chega a transparecer nesta temporada.
Com o desenrolar dos acontecimentos, descobre-se que ela faz parte de uma
organizacdo chamada simplesmente de Companhia (Company) que vigia as
pessoas com poderes, colocando-lhes chips de monitoramento ou, em casos mais

graves e extremos, trancando-os de acordo com o nivel de periculosidade.

Além de Peter e Angela, também temos — na primeira temporada — Nathan
Petrelli, que € um ambicioso candidato ao Congresso. Por mais que também tenha
uma habilidade (ele pode voar), procura escondé-la ao maximo, assim como a de
Peter. Mesmo tendo boas intengbes, Nathan acaba se envolvendo em intrigas por
conta de sua ambig¢ao de chegar ao Congresso, ao ponto de se envolver com Daniel

Linderman, um mafioso que também faz parte da Companhia.
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4.1.1.2. Nducleo Bennet

Claire Bennet é uma lider de torcida que descobre ter regeneragéo celular
espontanea, ou seja, ela se cura de qualquer ferimento, por mais mortal que este

seja’, se tornando indestrutivel e, possivelmente, imortal.

Claire é filha adotiva de Noah Bennet, conhecido como o Homem de Oculos
de Armacio Grossa'®. Noah é um agente da Companhia, provavelmente o mais fiel
as suas politicas. Tanto que quando o mandam adotar Claire, que havia escapado
de um incéndio, ele ndo pensa duas vezes e acata a ordem. Por conta deste seu
trabalho, ele acaba por ligar-se a quase todos os personagens — direta ou

indiretamente.

Com o passar da temporada, descobre-se mais sobre os pais bioldgicos de
Claire: Meredith Gordon, uma mulher ambiciosa que pensava que a filha estava
morta, ja que ha dezesseis anos, por causa da Companhia, ela descontrolara seus
poderes e colocara fogo no apartamento em que vivia com a filha. O Pai biolégico de
Claire & Nathan Petrelli, ligando o Nucleo Bennet ao Nucleo Petrelli. Aléem disso, &

Peter quem salva Claire quando ela é ameacada.

4.1.1.3. Nducleo Sanders

Niki Sanders é uma stripper, que trabalha pela internet para poder sustentar
a si mesma e ao seu filho Micah Sanders. Niki possui um disturbio de
personalidade, fazendo com que ela possua uma segunda persona chamada
Jéssica. Descobre-se, com o passar da temporada, que Jéssica era a irma adotiva
mais velha de Niki, que morreu quando o pai, bébado, acabou estrangulando-a.

O poder de Niki - super-forca — acaba, entdo, s6 sendo “ativado” por Jéssica,

que a protege, assim como protege Micah. Ja o garoto também possui uma

® No Episédio 17 “Amor de Pai” (Company Man), ela chega a se regenerar de uma explosdo nuclear,
em uma das cenas mais bem feitas de Heroes.

'® “Horn-Rimmed Glasses”, no original.
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habilidade: a de se comunicar com equipamentos e fazé-los funcionar como ele

deseja.

Além dos dois, D.L. Hawkins também faz parte deste nucleo, sendo marido
de Niki e pai de Micah. No comego da temporada, D.L. esta foragido, ja que é
acusado de ter roubado dinheiro da Méfia, mais precisamente de Linderman.
Entretanto, ele posteriormente retorna a familia, até descobrir que foi Jéssica quem

roubou o dinheiro.

4.1.1.4. Nducleo Hiro Nakamura

Hiro Nakamura é um simpatico japonés fa de quadrinhos e séries
consideradas geek'’. Hiro é o Unico personagem que sempre tem certeza de sua
posicao de herdi por sua influéncia dos quadrinhos.

Com seu poder de viajar através do tempo, Hiro vé a explosdo que
acontecera em Nova York dali algumas semanas (arco principal da primeira
temporada). A partir desse momento, ele fara todo o possivel para impedi-la. Junto
de Ando Masahashi, seu melhor amigo que — mesmo sem poderes — procurara

ajudar Hiro da melhor forma possivel.
4.1.1.5. Nucleo Isaac Mendes

Isaac Mendes € um pintor de Nova York que, quando drogado, consegue
pintar o futuro. Ele € um dos personagens-chave da série, mesmo tendo morrido no
final da primeira temporada, pois seu poder de desenhar o futuro interliga a maior
parte dos personagens.

Isaac namora Simone Deveaux, uma vendedora de arte. Simone é filha de
Charles Deveaux, que esta em coma, morrendo. O enfermeiro que cuida dele em
casa é, inclusive, Peter Petrelli. Simone tera um triangulo amoroso com Peter e

Isaac, o que acaba resultando em sua morte: Quando os dois estdo brigando no

' Geek é um termo em inglés para designar os nerds ou CDFs, ou seja, estudiosos, inteligentes além
do comum e que normalmente gostam de ficgao cientifica. As séries geeks mais aclamadas sao Star
Trek e os filmes de Star Wars.
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atelié de Isaac, Peter fica invisivel. Isaac ouve um movimento atras de si e atira,

acertando Simone que havia acabado de chegar.

4.1.1.6. Nducleo Parkman

Matt Parkman & um policial de Los Angeles que descobre que pode ler
mentes ao ouvir os pensamentos de Molly Walker que havia perdido os pais. Como
o FBI estava investigando a morte dos pais de Molly, e Matt ouve os pensamentos
da detetive mencionando um nome, acaba sendo preso e acusado de ser Sylar.

Depois de conseguir provar para a Detetive Audrey Hanson que ndo era o
assassino, recebe o convite dela para se unir a investigagdo sobre Sylar. Com o
desenrolar da temporada, descobrimos que Sylar € o vildo da série, e que ele mata
pessoas com habilidades especiais para poder roubar seus poderes.

Matt é casado com Janice Parkman, mas o casamento ndo esta dando certo.
Mesmo depois dela saber que esta gravida, Matt descobre que Janice o havia traido,
levando-o a duvidar da paternidade do bebé.

Com Matt e Audrey investigando Sylar, logo descobrem alguém que alguém
pode ser este assassino: Ted Sprague, que possui a habilidade de controlar
radioatividade. Esta habilidade acaba por causar a morte da esposa de Ted, o que o
deixa frustrado e deprimido. Ao descobrir que Matt também havia sido abduzido uma
vez para a Companhia, Ted arma um plano junto de Hana Gitelman, que intercepta,
gera e interpreta transmissodes eletronicas. Juntos, ele e Matt vao atras de Noah
Bennet.

4.1.1.7. The Company (A Companhia)

A Companhia € um dos maiores mistérios em Heroes. Ela sequestra pessoas,
dentre as quais algumas s&o presas e outras sao liberas, embora com duas
pequenas marquinhas no pescogo. Esta organizagao parece ser interligada com
todos os acontecimentos importantes da série. Nao se sabe, na primeira temporada,
quem é seu lider ou quem trabalha com ela, salvas algumas excegdes.

Uma delas é Noah Bennet. Como o protocolo da Companhia exige que se
trabalhe em duplas sob a orientagdo “um de nds, um deles” (ou seja, um humano

comum e uma pessoa com habilidades especiais), conhecemos dois parceiros de
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Noah. O primeiro deles é O Haitiano (Figura 09), seu parceiro durante o periodo da
primeira temporada, com o poder de manipular memarias e anular outros poderes. O
segundo parceiro de Noah, Claude Rains, € na verdade um antigo parceiro, anterior
ao Haitiano. Claude consegue ficar invisivel e fugiu da Companhia anos atras. E
Claude quem vai, inclusive, ensinar Peter a controlar seus poderes e “acessar’ o

poder que quiser.

FIGURA 09 — Noah Bennet e o Haitiano. Fonte: Site Heroes Brasil.

Além deles, sabemos que Angela Petrelli (mae de Peter) e Kaito Nakamura
(pai de Hiro) estdo entre os fundadores da Companhia. E Kaito, inclusive, quem
entregou a bebé Claire para Noah. Ainda como fundadores, temos Linderman e
Charles Deveaux, além de Thompson — sendo este ultimo o superior direto de
Noah.
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4.1.1.8. Nucleo Sylar e Suresh

Sylar é o vilao da série. Assim como Niki Sanders, porém, podemos dizer que
ele tem uma segunda personalidade. Seu verdadeiro nome é Gabriel Gray, que é
encontrado por Chandra Suresh, um geneticista que procura provar que existem
pessoas com habilidades especiais. A mae de Sylar, Virginia Gray, sempre lhe
disse o0 quanto ele precisava ser “especial’. Quando Chandra conhece Gabriel, eles
fazem uma porgéo de testes para averiguar se ele tinha alguma habilidade especial.
Quando n&o encontram nenhuma, Chandra diz que deve ter se equivocado. Gabriel
entdo rouba de Chandra o enderegco de uma das pessoas com algum poder em
potencial. Ao descobrir Brian Davis, ele o mata e expde seu cérebro para aprender

sobre o poder.

A verdadeira habilidade de Sylar é, na verdade, o conhecimento intuitivo.
Basta-lhe olhar para alguma coisa para saber sobre seu funcionamento. Ao expor o
cérebro, ele consegue entender como este funciona para cada poder, conseguindo

assim reproduzi-lo.

Quando Chandra descobre que Sylar esta matando as pessoas de sua lista,

tenta impedi-lo, o que faz com que seja morto pelo vildo.

Na india, Mohinder Suresh, filho de Chandra, descobre que seu pai morreu e
decide, entdo, ir em busca do porqué. Como Mohinder também é um geneticista,
passa a tentar comprovar a teoria de seu pai. Mas, assim que chega aos Estados
Unidos, descobre que ha uma outra pessoa no apartamento. Esta pessoa se revela
Noah Bennet, visto que a Companhia estava atras de Chandra por causa de sua

pesquisa.

Tentando continuar a pesquisa de seu pai, Mohinder se muda para o
apartamento, onde conhece Eden McCain, agora sua vizinha. Desde o comeco, ela
€ solicita e procura auxilia-lo em tudo. Na verdade, Eden & empregada da
Companhia, e quer acompanhar os progressos de Mohinder. Seu poder é o da
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persuasdo, ou seja, tudo o que ela diz € acatado pelo ouvinte como uma ordem, e

prontamente obedecido®.

Eden ajuda a capturar Sylar, com o decorrer da série, e decide fazé-lo se
suicidar ao colocar um revolver dentro da cela especial em que o vilao esta preso.
Sylar, porém, é mais forte. Ele consegue, com seus poderes, quebrar o vidro
especial da sala e prender Eden. Mas, antes que ele consiga abrir seu cérebro,
Eden pega o revolver e atira na prépria cabega, evitando que ele copie seu poder.

4.1.2. Arcos

Ao comparar a estrutura de uma novela a uma arvore, Renata Pallottini
caracteriza uma imagem que também se enquadra no conceito de série presente em
Heroes:

As raizes, escondidas sob a terra, correspondem as concepgdes basicas do
autor, a sua filosofia e visdo do mundo, sua ideologia; o tronco € a histéria
central, aquela que, na sinopse, é a coluna mestra, a espinha dorsal; e os
ramos, sempre muitos, sdo as consequéncias da histéria central, as outras

histérias, linhas de agao, conflitos menores, secundarios. (Pallottini, 1998,
p.59)

Tendo em vista a presenga desta estrutura na série em questdo, seguem-se
abaixo as divisbes das historias, em seus respectivos arcos ou “galhos”:

Pode-se dizer que o arco principal € a explosao da “bomba atémica” em Nova
York. Essa exploséo esta interligada com todos os outros arcos, uma vez que causa

alguns arcos e é causada por outros.

A primeira pessoa que toma conhecimento dela é Hiro Nakamura, quando
acidentalmente viaja cinco semanas no futuro. Ao voltar para o tempo presente, ele
passara a tentar evita-la a todo custo. Com a ajuda de uma revista em quadrinhos

chamada 9th Wonders, escrita por Isaac Mendes, que conta tudo o que acontece na

'® Tanto que ha uma cena interessante nos quadrinhos, onde ela vira para sua madrasta e diz: “Por
que vocé nao morre?”, fazendo com que a madrasta tenha uma parada cardiaca.
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histéria do proprio Hiro, ele partira do Japao atras de sua “missao”, juntamente com

Ando. Esse se torna, portanto, o primeiro arco secundario.

Paralelamente, Peter esta no metré6 com Mohinder Suresh, tentando provar a
ele que existem pessoas com poderes especiais (e tentando leva-lo até Isaac, que
foi sequestrado pela Companhia), quando o tempo para. O responsavel por isso é
Hiro, mas sua versao do futuro (Figuras 10 e 11), que vem deixar uma mensagem
para Peter: “Salve a lider de torcida, salve o mundo!”'®, mote que se torna o segundo
arco secundario. A importancia de salvar a lider de torcida, Claire, € a seguinte: se
Sylar roubar seu poder, sera invencivel; com isso, Hiro ndo podera mata-lo e Sylar,
futuramente, explodirda — causando o desastre presenciado por Hiro quando viajou

cinco semanas a frente de seu tempo.

FIGURAS 10 E 11 — Hiro do presente (esq.) e Hiro do Futuro (dir.). Fonte: Site NBC.

Depois que Peter consegue salvar Claire e absorve seu poder, ele entra em
coma. Neste coma, ele tem um sonho precognitivo: ele vé que quem explodira, na
realidade, ndo sera Sylar, mas sim o proprio Peter (Figura 12). Com isso, quando ele
acorda, se afasta de todo mundo, procurando ficar longe de todos para que, caso ele
exploda, ninguém saia ferido. E quando ele esbarra em Claude, que vive invisivel
pela cidade. Ao copiar acidentalmente o poder de Claude, Peter insiste para que ele
— que aparecia em seu sonho — o0 ensine a dominar seus poderes. Depois de muita
insisténcia, Claude assente. E aqui comega o terceiro arco secundario.

¥ save the cheerleader, save the world!
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Figura 12 — Peter Petrelli explodindo em um sonho pré-cognitivo. Fonte: Site Heroes Wiki.

Ja Linderman quer que Nathan vencga a elei¢cdo, pois 0 mundo precisara de
um lider depois da explosdo nuclear. Descobrimos, assim, que a Companhia nao
apenas sabia da explosao, mas estava fazendo de tudo para que ela acontecesse.
Quando Nathan, inclusive, interpela Linderman acerca disso, este responde que
seria apenas 0.07% da populagdo que morreria. Este se torna mais um arco

secundario.

Para que a eleicdo possa ser controlada, Linderman conta com Micah para
fazer com que todas as urnas votem em Nathan, mas Niki e DL nunca deixariam isso
acontecer. Por isso, Linderman os manipula. Quando isso ndo da mais certo,
“sequestra” Micah usando Candice Wilmer, que possui a habilidade de criar ilusdes
e “se transforma” em Niki. Mesmo quando Micah descobre que ela ndo € a mae
dele, ele precisa ficar e ajudar no plano, ja que Candice diz que poderia fazé-lo ver

coisas que o enlouqueceriam.

Com o filho sequestrado, sofrendo chantagens e sendo perseguidos, Niki e
DL tomam a unica decisdo que os libertaria de Linderman: decidem mata-lo. Este

embate se torna mais um arco secundario.

O arco final termina com todos no Kirby Plaza, um hotel em Nova York (Figura
13). Peter tem medo de descontrolar seus poderes, pois acha que € isso que

acarretara a explosao.
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Figura 13 — Escultura na frente do Kirby Plaza em Nova York, Sylar a esquerda e Peter a direita.
Fonte: Site Heroes Wiki.

Enquanto Niki e DL conseguem matar Linderman no hotel, Matt e Mohinder
tentam encontrar o rastreador de pessoas especiais que a Companhia mantém no
mesmo prédio. Eles descobrem entdo que o rastreador, ao invés de um computador,
€ Molly Walker. Com a ajuda de Niki, Micah e DL, eles conseguem matar Thompsom

e sair do hotel, mas DL é gravemente ferido.

Enquanto isso, Peter e Noah firmam um acordo: se Peter perder o controle,
Noah atirarda em Peter para que ele n&o exploda. Quando Sylar aparece, porém, a
primeira coisa que faz € atirar Noah violentamente contra um prédio, quebrando seu
brago. Sylar comecga a sufocar Peter usando seu poder de telecinesia, quando Matt
aparece e atira algumas vezes contra o vildo Mas Sylar ndo s6 para as balas, como

também as langa em direcao a Matt.

Mohinder, Niki, DL, Molly e Micah saem do prédio. Quando Niki vé Sylar, que
havia pegado um taximetro e batido em Peter com ele, arranca o objeto das méaos

de Sylar, fazendo com que o vildo caia no chéao e liberte Peter.

Peter entdo comecga a espancar Sylar, que comega a rir. A verdade era que
Sylar pretendia que Peter ficasse nervoso e, com isso, comegasse a perder o

controle dos poderes, brilhando radiativamente. E quando Sylar conta seu
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verdadeiro plano: fazer Peter ser o vildao e tornar-se, ele, o herdi. Antes que Sylar
possa fazer alguma coisa, porém, Hiro se teleporta e transpassa Sylar com a
espada. Peter chega a pedir para o japonés mata-lo e, assim, impedir a exploséao,
mas Sylar manda Hiro telecineticamente para longe em seu ultimo ato. Hiro quase

bate em um prédio distante, evitando por pouco o acidente ao se teletransportar.

Parece entdo que mais nada pode impedir Peter de explodir. E quando surge
Claire correndo. Ela vai até Noah e pega a arma, indo em diregao a Peter. Ela reluta
em atirar, mesmo ele implorando que ela faca isso. No ultimo momento, Nathan
aparece, mostrando que mudou de idéia quanto a aceitar a explosdo. Segue-se

entado o seguinte dialogo:
Nathan: Existe outra solucéo, Claire.
Peter: Nao, eu nao posso te deixar morrer também!
Nathan: Vocé salvou a lider de torcida para que pudéssemos salvar o mundo.
Peter: Eu te amo, Nathan.

Nathan: Eu também amo vocé.

Nathan, entdo, abraga Peter; e os dois voam para longe. Todos ficam

observando o céu, até o momento em que ocorre a explosao.

Considerando-se a trama principal (intitulada “Como parar um homem
explosivo”) como centro da primeira temporada ao qual todas as sub-tramas se
ligam, podemos representar graficamente esta temporada de Heroes da seguinte
forma:
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COMO PARAR UM DETER SYLAR

HOMEM EXPLOSIVO

CACA AS
PESSOAS COM
PODERES
SALVAR A LIDER VENCER A MATAR BUSCA
DE TORCIDA ELEICAO LINDERMAN PELA
ESPADA

Obviamente, esta € uma esquematizagcado simplificada, ndo podendo explicar
com riqueza de detalhes todo o entrosamento da trama ou outras agdes
perpendiculares — tais quais a morte de Isaac por Sylar, em que ele finalmente se
torna um “herdi”, pois consegue pintar em um quadro a forma de matar o assassino
do futuro. Infelizmente, por uma questao de foco, ndo podemos nos alongar tanto.

Ainda assim, entretanto, é possivel ver como tal quantidade de tramas e sub-
tramas iria se complicar nas temporadas seguintes. Como o primeiro volume é muito
mais rico em todos os aspectos de analise, ndo nos aprofundaremos nos demais
volumes da série, com excec¢ao da andlise de audiéncia deles. Portanto, segue-se
abaixo algumas delimitagdes dos temas abordados:

® Segunda Temporada:

Se chama “Generations”. Trata sobre as agdes das geragdes passadas e como
elas podem influenciar o futuro da geragéo seguinte. Mostra mais informacdes sobre
a Companhia. O Arco Principal € a liberacdo do virus Shanti, que matou a irma de

Mohinder no passado e que ha o risco de matar mais pessoas no presente.
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® Terceira Temporada:

E dividida em dois volumes. O primeiro se chama “Villains” e trata do lado
sombrio que existe dentro de cada pessoa, por melhor que ela seja. O Arco Principal
€ evitar a destruicdo da Terra, imagem pintada por Usutu, um precognitivo como
Isaac. Essa destruicdo sera causada por todas as pessoas possuirem poderes, ja

que uma empresa esta produzindo uma droga que gera poderes sintéticos.

O segundo volume se chama “Fugitives” e trata da fuga e caga as pessoas com
poderes, ja que Nathan decidiu que € um risco a todos que existam pessoas com
habilidades. Seu arco principal é justamente os dois lados desta “batalha” As
pessoas com poderes fugindo e/ou lutando contra o sistema, e o sistema tentando

cacga-las. Demonstra que o medo ¢é a pior caracteristica do ser humano.

Nao nos adentraremos na quarta temporada por ela ainda estar em exibigao e

nao ser possivel assim analisar seus arcos.

7.2. Contexto Histérico

Heroes foi langada num momento em que as pessoas precisavam voltar a
acreditar em herdis. Com o aniversario de cinco anos da queda das Torres Gémeas
do World Trade Center e a “Guerra Contra o Terror” de Bush, pessoas que eram
“diferentes” das demais ndo se sentiam seguras ou mesmo aceitas. A série €, na
verdade, sobre aceitar quem se é e seu papel no mundo, como diz o personagem

Zach para a personagem Claire.

Com isso, a volta lenta da esperanca nos super-herdis fez com que a série
virasse um fenbmeno em pouco tempo. Ja no ano seguinte, ndo s6 a greve dos
roteiristas fez com que a série aparentemente perdesse seu rumo, mas o comego do
uso de streaming, junto com o langamento do IPhone fizesse com que assistir a uma
série na televisdo, no horario estipulado pela emissora, fosse considerado
ultrapassado e com isso a audiéncia da televisao teve uma grande queda, enquanto
os indices de downloads ilegais aumentassem, afinal 2007 pode ser considerado o

“ano da internet” com langamentos como o Orkut.
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Ja em 2008, houve o apice da esperanca de um futuro melhor nos Estados
Unidos: Mesmo com toda a crise mundial, ha a elei¢do do primeiro presidente negro
da historia dos Estados Unidos. Obama trouxe um discurso de paz que o pais
necessitava, mas infelizmente isso foi contra as agdes que ocorriam na série, ja que
comegava o volume de “Fugitives”, onde as pessoas com poderes sdo cagadas por

orgaos do governo, o que nao condiz com as politicas do novo presidente.

... PARTNER.

FIGURA 14 — Obama e Homem Aranha. Fonte: Site Omelete.



CAPITULO 05
CULTURA DE MASSAS EM HEROES

“The hero learns quickly who can comprehend and who merely stands in your way”

Mohinder Suresh — Episédio 07 — Nada a Esconder
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Como ja adiantado no capitulo 03, Heroes faz parte de uma Cultura de
Massas, assim como qualquer outro produto de nossa Industria Cultural. Assim
sendo, feita para dar lucro aos patrocinadores e anunciantes. Com isso, uma série
de fatores e caracteristicas dos programas desta cultura fazem parte da estrutura da
série. Alguns serdo analisados agora, outros deixamos para um maior
aprofundamento deste assunto por parte de algum comunicélogo ou socidlogo

futuramente.

5.1. Heroes como pertencente a Cultura de Massas

Heroes €, acima de tudo, um produto da Industria Cultural. A série pertence,
portanto, a Cultura de Massas, sendo concebido em fungdo de algumas receitas-
padrdo, mas com uma personalidade propria (Morin, 1967, p.28). Ele também segue
a evolugao natural que Morin diz que o cinema americano sofreu na década de
30/40, ou seja,

as intrigas se registram dentro de quadros plausiveis. O cenario confere
todas as aparéncias da realidade. O ator se torna cada vez mais “natural’
até aparecer ndo mais como um monstro sagrado executando um rito, mas
como um sosia exaltado do espectador ao qual este estd ligado por
semelhangas e, simultaneamente, por uma simpatia profunda (ibidem, p.
96)

Assim sendo, Heroes, como outros programas, possui determinadas
caracteristicas tipicas deste tipo de “produto”. Exemplo disso é a erotizacdo de
algumas personagens (o0 que fica até mesmo obvio em uma personagem como Niki

Sanders, que € uma stripper). Como Morin define,

[0 erotismo] difundiu-se no conjunto do consumo imaginario: ndo ha
praticamente, filmes sem “deshabillés”, nao ha comics sem heroina de
decote picante (ibidem, p. 128).

Essa é uma das caracteristicas que mais se modificaram nos seriados de
super-heroi na televisdo ao longo do tempo. Se antes tinhamos a mocinha que
precisava, episodio apos episodio, ser salva pelo gala, agora temos heroinas fortes
— Oou ndo — que muitas vezes chegam a salvar o mocinho. Junto com a Revolugao
Sexual e a modificagao dos trajes femininos, os uniformes - ou roupas comuns, no

caso dos personagens de Heroes — passaram por um quase Strip-tease. As pernas
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ao pouco foram sendo mostradas, os cabelos desfizeram-se, ficando normalmente

soltos e os decotes aumentaram (idem). Além disso, foi criada a Good-bad girl que

tem a aparéncia de uma vagabunda ou de uma vamp, mas o filme nos
revela que ela tem uma alma candida, um coragéo que s6 procura o grande
amor (ibidem, p. 151)

Este tipo de personagem pode ser visto, por exemplo, em Claire Bennet e na

ja citada Niki Sanders, como demonstrado nas fotos abaixo:

FIGURA 15: Claire Bennet (Hayden Pannetiere) ~ FIGURA 16: Niki Sanders (Ali Larter)
FONTE: Site Next to Heroes. FONTE: Site NBC.

5.2. Os Olimpianos e Heroes

Como todos os programas que podemos encontrar hoje, assim como o0s
filmes e qualquer outro produto da Cultura de Massas, Heroes também langou seus

atores ao ambito dos Olimpianos.
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A palavra Olimpianos surgiu pela primeira vez com Henri Raymond, mas foi
trabalhada por Edgar Morin no livro “Cultura de Massas do Séculos XX: O Espirito
do Tempo”. Como cada vez mais as pessoas procuram saber sobre os artistas que
participam de suas vidas toda semana, acabam elevando fatos do cotidiano dos
famosos “a dignidade de acontecimentos histéricos [mesmo que sejam]

acontecimentos destituidos de qualquer significagao politica” (ibidem, p. 111).

De acordo com Morin, “esse novo Olimpo é, de fato, o produto mais original
do novo curso da cultura de massa” (ibidem, p. 112). E essa fixagdo com os artistas
chega a ser, muitas vezes, absurda®®. Podemos exemplifica-la, em Heroes, com a
pagina de videos do ator Milo Ventimiglia, interprete do protagonista Peter Petrelli.
Tal pagina, disponivel no YouTube, tem videos que ele costuma chamar de random
(aleatdrio), onde podemos vé-lo dirigindo na neblina, tomando café, regando o
jardim, se divertindo com os amigos ou mesmo comendo macarrao com queijo. Tais

videos possuem uma média de 56000 acessos ao todo.

FIGURA 17: Milo Ventimiglia: Fighting Tooth Decay — Video de 15” do ator escovando os
dentes.

FONTE: http://www.youtube.com/watch?v=0JgMhpc_dhk

2 Um exemplo de como esse “culto” aos Olimpianos pode ser absurdo aconteceu com o astro do
filme adolescente Crepusculo (Twilight), Robert Pattinson, em 2009. Para escapar dos fas, o artista
acabou sendo atropelado.
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5.3. “A Girl and A Gun” em Heroes

De acordo com Morin, a formula que Hollywood ja proclamou “ha muito
tempo” (ibidem, p. 117) é a de “a girl and a gun” (uma garota e uma arma). Tal

férmula busca o equilibrio entre os valores femininos e os valores viris.

O erotismo, o amor, a felicidade, de um lado. De outro lado, a agresséo, o
homicidio, a aventura. Esses dois temas emaranhados, uns, portadores dos
valores femininos, outros dos valores viris, sdo, contudo, valores diferentes.
Os temas aventurosos € homicidas ndo podem realizar-se na vida; eles
tendem a se distribuir projetivamente. Os temas amorosos interferem nas
experiéncias vividas; eles tendem a se distribuir identificativamente. Os
temas ‘femininos’ constituem a polaridade positiva da cultura de massa, os
temas ‘viris’, a polaridade negativa (idem).

Com isso, séries como Heroes acabam agradando tanto um sexo quanto o

outro, ao mesclar todos os elementos que atraem um ou outro.

b - - - < sk
- - .
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FIGURA 18: Claire Bennet (Hayden Pannetiere) em cena do primeiro episddio da terceira
temporada.

FONTE: SITE NBC.

5.4. A Realizagao Pelo Personagem

Um fator que obteve aceitagdo entre as pessoas, no que diz-se da Industria
Cultural, foi a valorizagdo do individuo particular, ndo mais como um grupo. Ao
ignorar todos os outros aspectos e contextos onde o individuo esta, ha um certo

narcisismo da midia para com ele.
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Os personagens de hoje, mesmo os super-herois, costumam dar mais valor

ao estar s6 do que o estar acompanhado. Mesmo a busca de uma felicidade

amorosa se torna uma busca egoista e egocéntrica, pois esta busca se concentra

mais em estar bem e feliz do que fazer o outro feliz.

Mesmo no caso dos xerifes, justiceiros, herdis histéricos, a tdnica é
colocada sobre suas vidas e sentimentos pessoais, sobre a realizagao
individual que se efetua através de seus atos (Morin, 1967, p. 132)

Em Heroes isso fica pautavel ao ver-se que, por mais que em alguns

capitulos os herois

sozinhos. Nao existe,

se ajudem, normalmente eles enfrentam as adversidades

por exemplo, um grande grupo como nos quadrinhos?".

Todo essa soliddo se deve principalmente ao fato de que considera-se o

telespectador como

pessoa individual, procurando através dos personagens uma

identificacdo maior. Pois o telespectador procura viver, através deste personagem,

[...] a vida dos filmes, dos romances, dos fatos variados, [que] é aquela em
que a lei é enfrentada, dominada ou ignorada, em que o desejo logo se
torna amor vitorioso, em que os instintos se tornam violéncias, golpes,
homicidios, em que os maiores medos se tornam suspenses, angustias. E a
vida que conhece a liberdade, ndo a liberdade politica, mas a liberdade
antropoldgica, na qual o homem nao estd mais a mercé da norma social: a
lei. (Ibidem, p. 118)

Esta individualizagdo ocorre mesmo quando um herdi busca fazer o “bem”.

Como demonstra Mark Waid no texto “A verdade a respeito do Super-Homem: e de

nés também’??,

[...] o Super-Homem ajuda quem esta em perigo porque ele sente um dever
moral superior, e sim, faz isso porque seus instintos naturais [...] induzem-
no a atos de moralidade — mas, junto a esse genuino altruismo, ha uma
quatidade saudavel de interesse prorpio e uma qualidade invejavel de sua
parte de equilibrar as suas necessidades pessoais com as dos outros, de
um modo que beneficie a todos. Ao ajudar os outros, o0 Super-Homem ajuda
a si mesmo. Quando ele vai ao encontro de alguém, esta exercendo seus
poderes distintos e cumprindo seu verdadeiro destino. E isso, claro, o
beneficia. (Waid, Mark In. Irwin, 2005, p. 21)

2! Heroes sempre foi comparado com X-men, histéria em quadrinhos da Marvel Comics. Sua principal
diferenga esta justamente no fato de em Heroes os herdis trilharem caminhos sozinhos ao contrario

da historia dos mutantes.

20 IRWIN, William. Super-herdis e a Filosofia. Verdade, Justica e o Caminho Socratico. Sdo

Paulo: Madras, 2005.



CAPITULO 06
ANALISE DE AUDIENCIA

“Suddenly the change in your life
that should have been wonderful comes as a betrayal”

Mohinder Suresh — Epis6dio 03 — Momento Decisivo
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Como ja foi dito anteriormente, Heroes teve grandes picos de audiéncia em
sua primeira temporada e uma grande queda em sua segunda e terceira
temporadas. Até o momento deste trabalho (durante o qual transmite-se a quarta
temporada da série), Heroes apresenta apenas um ter¢o da audiéncia que possuia a

principio.

Para as anadlises de audiéncia neste capitulo, utilizamos os numeros
disponiveis no site TVbytheNumbers, especializado em audiéncia televisiva norte-

americana.

PRIMEIRA TEMPORADA

AUDIENCIA DO PRIMEIRO VOLUME

(Em milhées)

23 13,48
11,54
21 11,14
11,92
19 11,96
14,9
17 14,42
14,06
15 14,7
14,6
13 13,63
14,9
11 14,95
15,6
9 16,03
15,1
7 14,5
14,9
5 14,45
13
3 13,3
13
1 14,3

FONTE: TVbytheNumbers
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Como se pode observar, a primeira temporada de Heroes apontava a série
como um grande sucesso de audiéncia. Com uma média de 13,9 milhdes de
telespectadores, surpreendeu ndo apenas os produtores, mas também muitos que

consideravam o tema “super-heréi” algo saturado.

Seu apice ocorreu no episédio 09, Homecoming (Confronto decisivo), no qual

resolve-se o arco secundario “Save the Cheerleader” (Salve a lider de torcida).

SEGUNDA TEMPORADA

AUDIENCIA DO SEGUNDO VOLUME

(Em milhdes)

[y
[y

11,06
11,89

=
=]

10,8
11,16
9,87
10,5
10,81
11,41
10,91
11,96

| A R VS Rt ¥ B o ) B N~ = I X

14,12

FONTE: TvByTheNumbers

Durante a segunda temporada, convém lembrar, iniciou-se a greve de
roteiristas. Mesmo assim, as médias continuam altas. O apice foi no primeiro
episédio — continuagao direta do ultimo episédio da primeira temporada. Como a
primeira temporada havia terminado mostrando o comego do novo volume, as

expectativas eram altas.
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TERCEIRA TEMPORADA

AUDIENCIA DO TERCEIRO VOLUME

(Em milhdes)

13 7,78
12 7,78
11 7,96
10 7,85
9 7,6
8 7.82
7 8,15
6 8,46
5 8,63
a 8,21
3 9,28
2 9,89
1 9,89
o 2 4 G 8 10 12

FONTE: TvbyTheNumbers

A partir deste volume, comegamos a ver o quanto os telespectadores
perderam o interesse na série. Ainda que durante os primeiros epis()dios23 a
audiéncia estivesse alta — ja que muitos acreditavam que os problemas de
roteirizacdo da série fossem causados pela greve de roteiristas —, ela diminuiu

consideravelmente durante o restante do volume.

AUDIENCIA DO QUARTO VOLUME

(Em milhdes)
12 6,56
11 6,34
10 6,8
9 6,05
a 6,32
7 6,48
6 6,63
[ 7,04
4 6,91
3 7.7
2 7.9
1 8,45
0] 2 4 (5] a8 10

FONTE: TvbyTheNumbers

% Os episodios 1 e 2 foram exibidos seguidamente.
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Ja no quarto volume podemos ver que mais da metade da audiéncia deixou
de assistir aos episddios pela televisdo. O apice ficou com o episodio “1961”, que
conta o passado de Angela Petrelli e da Companhia. Mesmo assim, a diferenca é
absurda em relagdo a primeira temporada (ou mesmo ao compararmos com as

temporadas anteriores).

QUARTA TEMPORADA

AUDIENCIA DO QUINTO VOLUME

(Em milhdes)

5,35

6.18

o N

w

4,8 5 5,2 5,4 5,6 5,8 5] 6,2 6,4

FONTE: TvbyTheNumbers

Obviamente, ainda é cedo para fazer um estudo da quarta temporada de
Heroes. Entretanto, ja é possivel notar uma ligeira melhora gradual, mesmo com a

queda de audiéncia evidenciada no ultimo episodio exibido.

HEROES NA INTERNET

O maior problema em avaliar a audiéncia de Heroes é o recorde de
downloads ilegais na internet alcangado pela série. Pensando nisso, a NBC passou
a disponibilizar um streaming no site oficial da série, de modo que o publico pode
assistir aos episddios sem precisar baixa-los.

Mesmo Tim Kring ja admitiu (em uma coletiva de imprensa, durante 2008) que
assistir aos episodios online € melhor do que assisti-los na televisdo, em horario

programado pela emissora:
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Os fas de Heroes sao como os fas de Lost, eles gostam de
acompanhar as séries de todos os modos possiveis, seja através dos
downloads ou de assistir em tempo real na internet. Estamos vendo surgir
uma nova era para a TV. Fico feliz que o nosso programa esteja a frente
nesse momento. Tenho certeza de que, ao analisarmos os numeros finais
de audiéncia, incluindo todos esses suportes, eles serdo positivos para
todos nos. (Site Seriados No PC).

Enquanto muitos acreditam que essas alegagbes s&o para encobrir e
desculpar os numeros tao baixos da audiéncia, a analise dos numeros de streaming
mostra que ha, realmente, uma procura maior online do que pela televisdo. No site
TVbytheNumbers, é possivel ver que a série alcangou a marca de 10,7 milhdes de
streamings assistidos pelo site oficial durante outubro de 2009. Isso colocou Heroes

em quinto lugar dentre as mais assistidas via streaming.

TOTAL DE STREAMS EM OUTUBRO DE 2009

1°  Grey’s Anatomy (ABC) 21,8 milhdes
2°  The Office (NBC) 20,7 milhdes
3° FlashFoward (ABC) 12,5 milhdes
3° Glee (Fox) 12,5 milhdes
4°  Desperate Housewives (ABC) 11,5 milhdes
5° Heroes (NBC) 10,7 milhdes
6° House (Fox) 9,1 milhdes
7°  Dancing with the Stars (ABC) 8,2 milhdes
8° Private Practice (ABC) 8,0 milhdes
8° Vampire Diaries (CW) 8,0 milhdes

FONTE: TvbyTheNumbers

Ha, porém, um problema nesta andlise, ja que o site ndo separa os episddios
completos de videos como trailer e sneak peek324. Ao mesmo tempo, o site Torrent
Freak, ao analisar todos os downloads feitos pelo site BitTorrent, teve um ranking

totalmente diferente:

2 “Espiada” é um trecho do episddio que ainda ird para o ar, langado normalmente em seguida do
episodio anterior.



72

QUANTIDADE DE DOWNLOADS FEITOS

POR TORRENT
(DE SETEMBRO/09 A OUTUBRO/09)

1° Heroes
2° House M.D.
3° The Big Bang Theory
4° Entourage
5° How | met Your Mother
6° Family Guy
7° Desperate Housewives
8° Dexter
9° Supernatural

10° Grey’s Anatomy
FONTE: Torrent Freak.

Com isso, podemos concluir que, apesar da baixa audiéncia a partir da
segunda temporada, Heroes ainda se mantém como lider de downloads. Se ambos
os indices fossem unidos, os graficos seriam muito diferentes. Para os
patrocinadores, porém, isso ndo interessa tanto, ja que o Torrent é ilegal e ndo gera
renda. Mas o streaming ja é considerado uma das midias do futuro. Sera que nao
seria tempo de repensar as analises de audiéncia?
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Raymond Bellour”™ afirmava que o texto filmico é “impossivel de se
encontrar’ no sentido de que ndo é citavel”. Enquanto a analise literaria
explica o escrito pelo escrito, a homogeneidade de significantes permitindo
a citagdo, em suas formas escritas, a andlise filmica s6 consegue transpor,
transcodificar o que pertence ao visual (descricdo dos objetos filmados,
cores, movimentos, luz, etc.) do filmico (montagem das imagens), do sonoro
(musicas, ruidos, graos, tons, tonalidades das vozes) e do audiovisual
(relagbes entre imagens e sons). Foi possivel ver algumas analises
perseguindo em vdo o mito de uma descricdo exaustiva do filme.
Empreendimento evidentemente fadado ao fracasso. (Vanoye, Francis e
Goliot-Léte, 1994, p. 10)

A partir deste trecho do “Ensaio sobre a analise filmica”, podemos verificar
que analisar uma série como Heroes é uma tarefa ardua e complicada. Isso pode
ser visto no capitulo 3, onde analisamos os volumes da série. Nao sendo o texto
filmico algo citavel, como fazer, entdo, para analisa-lo conforme a proposta deste

estudo?

O capitulo seguinte ira tratar dos aspectos mais técnicos, utilizando as
técnicas do livro supracitado ao analisar a edicdo e a montagem. Além disso,
também serdo analisados os aspectos de interatividade e conteudos distintos

presentes, embora a analise destes sera feita de forma breve.

7.1. A Edicdo e a Montagem em Heroes

Para Vanoye e Goliot-Léte (1994), “Analisar um filme ndo é mais vé-lo, é revé-
lo e, mais ainda, examina-lo tecnicamente”, ou seja, desmonta-lo e com isso
entender seu registro especifico, de modo a melhor aproveita-lo (p.12). Para isso,
primeiramente precisamos fragmenta-lo, de forma mais ou menos aprofundada
segundo os objetivos da analise; depois, deve-se estabelecer elos entre elementos
isolados para ent&o reconstruir o filme na analise (p. 15).

Seguindo estes passos, passemos para a analise:

2 “| e texte introuvable”, in L’analyse Du film, Paris, Albatros, 1979.
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Heroes possui, claramente, influéncias de outras tantas séries de
aventura/acao da televisdo, sejam elas antigas ou atuais. Como em todas as séries,
busca-se um melhoramento nos aspectos técnicos para que, cada vez mais, o
publico se identifique e possa se importar também com os personagens e com o que
acontece com eles. Isso quer dizer que precisa haver uma identificagdo do
telespectador com o personagem na tela, para que ele dedique aproximadamente
uma hora a consumir aquelas informagdes (e, junto com elas, os produtos
anunciados ou as idéias transmitidas). Para isso, a montagem e a edi¢gao sao muito
importantes, pois um dos recursos que causa esta identificacdo é a utilizagado de
planos. Como diz Roberts-Breslin, “toda vez que [vocé] configura uma camera e
enquadra uma cena, [...] estd tomando decisdes estéticas. Essas decisdes tém
consequéncias em como o seu produto sera recebido por uma audiéncia.” (2009, p.
25).

Heroes sabe disso muito bem, e procura, de diversas formas, trazer esta
identificacdo: primeiramente, utilizando personagens de diversas etnias e culturas
diferentes; depois, usando planos que causem essa sensacdo. Mais do que um

telespectador assistindo, ele quer que vocé se sinta parte da acgéao.

Para exemplificar isso, analisemos uma das sequéncias do episodio
“Confronto Decisivo” (Homecoming), que alcangou o maior pico de audiéncia em
Heroes (conforme apontamos no capitulo 06). A sequéncia analisada é
extremamente importante no contexto da série, ja que ela traz o fim do arco “Save
the Cheerleader, Save The World.

Anteriormente, ficamos sabendo (através do personagem Hiro, que vem do
futuro para avisar Peter Petrelli) da necessidade de salvar a lider de torcida. Apenas
salvando a lider de torcida, seria possivel salvar o mundo. Hiro também manda
Peter procurar o pintor Isaac Mendes, que pinta o futuro. Juntos, analisam algumas
das pinturas de Isaac, encontrando uma sequencia de quadros que, unidas, formam
uma espécie de histéria de quadrinhos (Figura 18), onde é possivel ver o
assassinato de uma garota. Nas imagens, Peter aparece com varios armarios sendo

jogados nele; e Hiro aparece ao lado de Ando. Mas falta um quadro, que Isaac

26 , .
“Salve a lider de torcida, salve o mundo!”
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imagina ter sido vendido por sua namorada, Simone. Ao explicarem para ela sobre o

caso, ela tenta ir atras do quadro.

FIGURA 19 — Quadros pintados por Isaac contando a histéria do assassinato da lider de torcida.
Fonte: Site Heroes Wiki.

Simone acaba conseguindo o quadro, que estava com Linderman. Quando
ela o leva para o loft de Isaac, porém, encontra Nathan Petrelli. Juntos, eles abrem a
caixa, e se surpreendem. A camera nao mostra para o telespectador o conteudo da
pintura, e Nathan joga tinta preta por todo o quadro. Ele diz para Simone que esta
salvando a vida de Peter, enquanto ela fica aturdida. Nathan vai embora e Simone
chama Peter. Quando ele chega e descobre que o irmao jogou tinta em todo o
quadro, fica decepcionado, pois ndo ha como salvar a lider de torcida, ja que
nenhuma das outras pinturas mostra qual € o nome da escola. Mas Simone havia
guardado uma do quadro: e a imagem mostra Peter morto, em frente a escola, junto

de uma faixa e de um relégio (Figura 19). Ela ainda diz para Peter que pesquisou e
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descobriu que o jogo de boas vindas (0 chamado Homecoming) vai ser naquela

noite; e que a escola fica em Odessa, Texas.

Peter parece estar com medo, mas mesmo assim decide ir. Por acaso, Hiro
liga para o loft de Isaac e, como o Hiro do futuro o havia avisado desta ligagao, Peter

passa as informagdes da escola para Hiro, combinando de encontra-lo 3.

FIGURA 20 — Peter morto em frente a escola de Claire. Fonte: Site Heroes Wiki.

A partir dai, inicia-se a sequéncia que analisaremos. Ela comega com Peter
olhando as fotos de Jackie no mural. Jackie é uma lider de torcida que,
ambicionando a fama, tomou para si a responsabilidade de ter salvado um homem
de um trem em chamas (quando na verdade a heroina foi Claire, fato que Jackie
desconhecia). No mural, ha varias fotos, cartazes e até uma matéria de jornal
falando do heroismo de Jackie. Enquanto Peter observa estas fotos, Claire
distraidamente vem e esbarra nele. Peter pega a bolsa que ela entdo derruba,
perguntando em seguida se ela conhece Jackie. Claire diz que Jackie € uma lider de
torcida (o que o surpreende, ja que ele pensa que Jackie € a garota que ele precisa
salvar), mas que ela “ndo € tudo isso”. Ele diz que o salvamento no trem em chamas
foi herdico, o que deixa Claire feliz. Quando ela esta indo embora, ele diz para ela
que “tudo melhora depois do colegial".
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Claire sai de quadro, assim como ele. Peter sai do colégio e encontra a faixa
com o relégio que aparecem na pintura. Nervoso, ele ainda compara as duas. Ha um

close do reldgio, revelando que faltam poucos minutos para o horario do quadro.

Corta para o mesmo lugar em que Peter quando Claire esbarrou nele. Sylar
esta la. Apesar de ndo termos visto seu rosto até agora, vemos sua méo, que ja

apareceu algumas vezes.

Podemos ver entdo as lideres de torcida se preparando no vestiario. Jackie
esta animando-as, dizendo que ja é hora do show, quando uma outra lider de torcida
a avisa que Claire esta la. Com raiva, Jackie vai até Claire, perguntando se ela n&o
deveria estar de castigo, ja que Claire dera um soco em Jackie mais cedo. Conforme
as lideres de torcida saem, Jackie admite para Claire que a considera uma ameaca
e que Claire havia mudado muito, ja que antes sempre quisera copia-la. Claire diz,
entdo, que agora era Jackie quem queria copia-la, ja que a heroina do incéndio
havia sido a prépria Claire. Jackie fica um pouco espantada, ja que Claire pode

estragar sua popularidade.

A caémera sobe, ficando quase como uma camera de seguranga observando
as duas garotas. A luz acaba e elas decidem sair do vestiario. Mostram-nos, entéo,
Noah, que chega a uma das arquibancadas retratadas em uma pintura de Isaac.
Mais um corte para o relégio avangando nos minutos, e depois para Peter.

As duas lideres de torcida estdo andando pelo vestiario, quando um homem
agarra uma delas por tras. Ele comecga a erguer Jackie pelo pescogo, enquanto ela
se debate. Claire tenta pular nas costas de Sylar, mas ele a joga longe com seu
poder, fazendo com que ela bata numa parede com for¢a o suficiente para mata-la.
A camera mostra Jackie gritando e em seguida, rapidamente, vemos Noah e Peter

indo correr ao encontro de Jackie.

Claire comeca a se regenerar, mas tenta nao chamar atencdo para si,
enquanto Sylar comeca a abrir a cabega de Jackie para expor seu cérebro e copiar o
poder que ele acredita que ela possui. Claire se regenera e levanta; e tanto Sylar
quanto Jackie a véem se curando. O vildo entende que pegou a lider de torcida
errada e larga Jackie. Claire sai correndo e a camera mostra Sylar parado, como no

quadro de Isaac (Figura 20).
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FIGURA 21 - Sylar e a Jackie (morta), como no quadro de Isaac. Fonte: Heroes Wiki.

Claire corre até esbarrar novamente em Peter (Figura 21). Eles se encaram
por alguns segundos, até Sylar aparecer. Ambos comegam entdo a correr para o
outro lado. Peter decide dar cobertura para Claire e para de correr. Ele e Sylar se
encaram, cada um de um lado do corredor; e entdo Sylar joga algumas portas de

armario através de seu poder (Figura 22). Peter volta a correr.

FIGURA 22 - Claire assustada com Sylar, que se aproxima. Fonte: Heroes Wiki.
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FIGURA 23 — Peter se protegendo de portas de armario vindo em sua dire¢do. Fonte: Heroes Wiki.

Noah chega ao vestiario e encontra Jackie. A principio ele acha que é Claire,
mas logo nota seu equivoco. A camera mostra o relégio novamente, faltando entao
apenas um minuto para o horario da foto. Claire entra correndo nas arquibancadas e

comeca a subi-las (Figura 23), mas cai. E quando Peter chega e a ajuda a subir.

FIGURA 24 - Claire correndo pelas arquibancadas. Fonte: Heroes Wiki.

Ao chegar no ponto mais alto, Peter manda Claire correr para algum lugar em
que haja pessoas, pois Sylar ndo quer ser visto. Ela tenta argumentar, mas ele a
manda ir. Quando ela comega a correr, Sylar aparece ao lado dele. Ambos se
enfrentam e Peter o puxa para cair da arquibancada. Ambos caem no local do

quadro de Isaac, enquanto o relégio marca a hora da pintura. Ha um corte, e vemos
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em seguida que apenas Peter esta |a, aparentemente morto, exatamente como no
quadro (Figura 24). Claire se aproxima dele e ele comega a regenerar — “copiando”

para si o poder de Claire.

FIGURA 25 — Peter “morto” como na pintura de Isaac. Fonte: Heroes Wiki.

Ele pergunta para Claire onde Sylar foi e ela diz que nédo sabe. Enquanto se

regenera, Peter pede para que ela encontre ajuda. E o seguinte dialogo comega:
Claire: Qual seu nome?
Peter: Peter, e 0 seu?
Claire: Claire.
Peter: E vocé? Ao salvar vocé, eu salvei o mundo?
Claire: Eu nao sei. Eu sou s6 uma lider de torcida.

Ela sai correndo para buscar ajuda; e a cena acaba.

Apesar de nao ser muito longa (apenas 9 minutos e 29 segundos), esta cena
apresenta muitos cortes. Estes, juntamente com o uso da cémera tremida e de
alguns angulos de distorgdo, causam a sensagao de angustia. Podemos perceber o

uso desses recursos no detalhamento de Planos abaixo:



82

Close no retrato de Jackie.

Abre para um Plano Médio de Peter olhando as fotos de perfil.

Travelling na faixa onde esta escrito “Jackie you're our hero!” (Subjetiva de
Peter).

Close Fechado de Peter de perfil, lendo as informacgdes.

Plano de Detalhe da foto de Jackie no jornal, recebendo uma medalha e a

manchete: “Odessa Honors Local Hero”.

Todos os Planos anteriores podem ser Planos Subjetivos de Claire, visto que

ela vem da diregao de onde a camera estava.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Close de Peter virando, abre um pouco com zoom out para revelar quando
Claire esbarra nele. Corte bem sutil.

Plano Médio de Claire com Peter um pouco fora do quadro.

Plano detalhe da bolsa que caiu no chao e Peter a pegando. Camera
acompanha a bolsa subindo até Plano Médio de Peter, com um contra-plano
de Claire.

Plano Médio de Claire virando para ir embora. Ele pergunta se ela conhece
Jackie.

Volta para o Plano Médio de Peter.

Close de Claire, com metade do rosto de Peter ainda dentro do quadro. A
camera sobe um pouco para corrigir o quadro enquanto Claire fala que Jackie
estara no show das “Cheerleaders”.

Corta para o rosto de Peter para mostrar sua reagao ao saber que Jackie é
uma lider de torcida.

Intercala alguns planos de close de Peter e Claire enquanto eles falam sobre
Jackie e o que ela fez.

Close na Claire enquanto ela se afasta caminhando de costas, até que Claire
vira.

Plano Médio de Peter.

Plano Aberto de Claire indo em direcdo a camera, com Peter a esquerda do
quadro.

Close em Peter dizendo que a vida melhora depois do colégio.
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19.

20.

21.

22.

23.
24.
25.
26.

27.

28.
29.

30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.

38.
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Close em Claire ouvindo.

Plano Médio de Peter com Claire se afastando em Segundo Plano. Claire
caminha em diregao a camera, enquanto Peter sai a direita.

Close na porta abrindo, Peter sai em Plano Médio. Anda na dire¢ao da
camera que sobe lentamente até enquadra-lo em um Close.

Plano Médio de Peter de costas, ele vira. A camera aproxima fechando até um
close fechado, com inclinagao a direita e levemente abaixo da linha dos olhos.
Ele tira a foto do quadro do bolso. Compara com o que esta vendo.

Plano de Detalhe da foto. Ele a abaixa e pode-se ver a frente da escola igual a
pintura (Subjetiva Peter).

Plano Geral amplo.

Close em Peter.

Plano de Detalhe com Contra-Plongée do relogio.

Corte Seco para Black.

Plano de Detalhe da foto de Jackie, abre lentamente até revelar a mao de
Sylar.

Contra-plongée de Sylar.

Corta para um Plano Geral das lideres de torcida no vestiario. Jackie bate
palmas para avisar que € o horario do show. Camera acompanha enquanto
ela caminha (Plano Médio). Até abrir um pouco.

Corta para Claire amarrando o sapato.

Plano Médio de Jackie.

Plano Geral com a camera posicionada no sentido oposto ao anterior.

Close Claire amarrando o sapato.

Plano Fechado de Jackie abrindo o armario.

Plano Geral das outras lideres de torcida saindo.

Close fechado Jackie (Claire em Segundo Plano).

Plano e Contra-Plano intercalado das duas conversando. Jackie diz que
considera Claire uma ameaca. Claire conta que foi ela quem salvou a vida do
homem no incéndio.

Plano Geral de cima a esquerda, como se fosse uma camera de seguranga do

colégio. As luzes se apagam.
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40.
41.

42.

43.

44.
45.
46.

47.
48.
49.

50.

51.
52.
53.

54.
59.
56.
57.
58.

59.
60.
61.
62.
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Zoom in em Claire de Plano Aberto até Close. Jackie em Segundo Plano. Elas
caminham um pouco.

Corta para Plano Médio de Noah entrando nas arquibancadas.

Plano Geral superior das arquibancadas, com a sombra de Noah se
projetando no ch&o e a semelhanga com o quadro de Isaac.

Plano de Detalhe do relégio. Desce até enquadrar Peter, ele vira e abre um
Plano Aberto.

Corta para travelling de Claire e Jackie andando pelo vestiario. Primeiramente
da esquerda para a direita e em seguida em diregdo a camera.

Subjetiva de Claire olhando a frente.

Close nas duas. Afasta até Plano Médio.

Leve inclinagao para a direita, abaixo da linha dos olhos. Vé-se Sylar
sequestrando Jackie.

Close muito fechado em Claire.

Close Jackie.

Close muito fechado de Sylar de perfil, mas com o rosto encoberto em
sombras.

Plano de Detalhe dos pés de Jackie batendo no armario enquanto ela é
erguida.

Plano de Jackie sendo erguida.

Close Claire correndo.

Plano Médio de Jackie com Sylar a erguendo pelo pescogo e Claire pulando
nas costas do assassino.

Plano de Detalhe dos pés de Jackie.

Close no rosto de Jackie (camera tremendo).

Plano Médio de Sylar, ele joga Claire longe.

Enquadra para Claire batendo na parede.

Detalhe de Claire batendo na parede e caindo no chdo (acompanha sua
descida).

Close Jackie gritando.

Zoom in em Noah virando ao ouvir o grito.

Zoom in em Peter ouvindo o grito.

Detalhe Sylar de perfil, na sombra. Zoom in nele.
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80.

81.
82.
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84.
85.

86.

87.
88.

89.
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Close Jackie.

Plano de detalhes dos pés batendo.

Close em Claire ensanguentada no chéo.

Close fechado em Jackie.

Plano de detalhes dos pés batendo.

Close fechado Claire.

Close Sylar na sombra, s6 sua mao na luz, enquanto ele a movimenta para
cortar a cabeca de Jackie.

Detalhe da pele rasgando.

Detalhe do sangue respingando na faixa.

Close fechado em Jackie, com o sangue escorrendo.

Contra-plongée dos pés batendo até um Plano Médio.

Close fechado de Claire.

Zoom out em Claire enquanto ela conserta o brago.

Close fechado em Claire.

Plano de Detalhes dos pés batendo com o sangue pingando no ténis branco.
Close fechado de Jackie com o sangue escorrendo pelo rosto.

Plano Médio de Claire levantando, enquanto seu rosto se regenera. Zoom in
até Close nela.

Plano Médio dela de costas no Primeiro Plano enquanto no Segundo Plano
Sylar e Jackie a olham. Camera sobe.

Close fechado em Sylar. S6 seu olho na claridade.

Plano Médio de Claire, o rosto se regenerando. Zoom in até Claire.

Close fechado em Jackie.

Plano de Detalhe de Jackie caindo enquanto Sylar a solta.

Plano Médio dela de costas no Primeiro Plano enquanto, no Segundo Plano,
Sylar a observa.

Plano de Detalhe de Jackie caida.

Close em Claire.

Plano Médio dela de costas no Primeiro Plano enquanto no Segundo Plano
Sylar a observa, enquanto camera desce lentamente até enquadrar como no
quadro de Isaac. Still por alguns segundos.

Plano Geral de Claire correndo. Ela esbarra em Peter no mesmo lugar que se
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esbarraram mais cedo.

Close em Peter.

Plano Médio Peter e Claire.

Sylar em Segundo Plano (Plano Aberto).

Plano Aberto de Peter e Claire correndo. Travelling os acompanha.

Inverte o angulo e ambos saem de quadro. Sylar ainda esta parado em
Segundo Plano.

Enquadra em um Plano Aberto de Peter desistindo de correr.

Plano Geral de Sylar no mesmo ponto ainda parado.

Posicéo de duelo dos dois. Mao de Sylar em Primeiro Plano desfocada. Peter
em Segundo Plano.

Plano Geral. Sylar faz um movimento com a m&o. Sons de armarios mexendo.
Inverte o angulo. Plano Americano das costas de Peter. As portas dos
armarios voam da direcao da tela.

Posicao de duelo dos dois. Mao de Sylar em Primeiro Plano desfocada. Peter
em Segundo Plano.

Plano Americano mais fechado de Peter se protegendo das portas. Ele corre.
Plano Geral de Sylar andando calmo na diregao da camera.

Plano Geral de Jackie no chdo, Noah chega andando e chamando por Claire.
Close em Noah.

Close Fechado em Jackie.

Close Fechado em Noah. Ele levanta. A camera continua parada.

Plano de Detalhe do reldgio.

Plano Superior Aberto da porta do ginasio. Claire entra correndo. Camera a
acompanha até o angulo do quadro de Isaac. Peter chega e ajuda a subir.
Plano Americano dos dois subindo a arquibancada.

Plano Geral com Claire e Peter em Primeiro Plano e Sylar em Segundo Plano.
Os dois andam em direcdo a camera até estar em Plano Médio.

Close Claire.

Close Peter.

Plano Médio com Claire e Peter em Primeiro Plano e Sylar em Segundo.
Close Claire.

Close Peter.
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Close Claire comegando a correr.

Close Peter, ele olha para o lado onde Sylar aparece.

Plano Médio Sylar. Zoom in até close em Sylar.

Close Peter puxando Sylar para cairem da arquibancada.

Plano Geral dos dois caindo.

Plano de Detalhe da faixa escrito “Homecoming” com os dois passando por
ela.

Plano de Detalhe do relégio.

Vis&o Superior dos dois caidos. Camera se distancia levemente, rodando.
Corte Seco para Black.

Plano igual ao quadro de Isaac.

Plano de Detalhe do relégio, move até Claire entrar no quadro.
Plano Geral de Claire mais proxima de Peter.

Close Peter.

Close Claire.

Plano Geral dos dois.

Contra-Plongée, ele se regenerando.

Close Claire.

Close Peter.

Close Claire.

Close Peter.

Plano Geral dos dois.

Plano e Contra-Plano em Close dos dois conversando.
Plano Médio de Claire perguntando o nome dele.

Plano e Contra-Plano dos dois até ela correr para longe.

Como é possivel ver, a maior parte dos angulos é caracterizado por um Close

ou por Subjetivas, o que “aumenta a tensdao construida sobre o objetivo da

descoberta” (Dancyger, 2007, p. 108). Ja o Plano de Detalhe “acentua o choque na

platéia e a identificagdo com a vitima” (ibidem, p. 109). E o que acontece com os pés

de Jackie se debatendo e, posteriormente, com o sangue pingando. Mesmo que a

cena de sua morte em “tempo normal” (ndo em tempo de transmissao) tenha sido
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rapida, “o uso do plano de detalhe e dos planos subjetivos faz a cena [..] parecer
dolorosamente longa.” (Dancyger, |dem).

O maior anseio causado com esta cena € devido também a sensacido de
imediatismo causada pela televisdo. E como se a morte da lider de torcida estivesse
acontecendo naquele momento. De acordo com Dancyger, inclusive, esse € o maior
triunfo da televisdo: um imediatismo que nao parece existir de forma tado forte no
cinema. Some-se a esses fatores que a “subjetividade, a cdmera em movimento e a
abundancia de close-ups e cortes suportam a idéia da cena de grande importancia
dramatica” (Ibidem, p. 322).

Além disso, a cena se passa em um tom meio escurecido, com as cores
vermelho e preto intensificadas. Como ha pouca luz, nos sentimos quase como que
sufocados, a0 mesmo tempo em que os cortes rapidos ampliam essa sensacgao.
Roberts-Breslin diz que

a luz pode fazer com que sintamos um determinado clima. Ela empresta um
tom a um lugar ou experiéncia. [...] A luz é a base da midia visual. Ela
possui as duas seguintes tarefas principais: técnica e estética.
Tecnicamente, a luz fornece a energia que nos permite reproduzir uma

imagem. Esteticamente, a luz, junto com a composigao, revela verdades e
mentiras, criando beleza e feiura dentro do quadro (2009, p. 87),

0 que se evidencia bem nesta cena.

Outra coisa que temos nitida nessa sequéncia é a sensacado de suspense.
Roberts-Breslin diz que “a ordem das partes individuais € crucial para a avaliacdo do
trabalho. O significado pretendido € comunicado apenas quando experimentado
numa determinada ordem” (2009, p. 162). Podemos notar esse cuidado na ordem
das acobes: primeiro, Peter e Claire se encontram. Ele ndo sabe que ela é a lider de
torcida a ser salva e nem ela sabe que vai ser atacada. Em seguida, ao vermos o
vildo no mesmo lugar em que eles estavam segundos antes, jA& comegamos a
imaginar quando e como ele vai ataca-la. Os quadros de Isaac mostram Claire e
Peter mortos. Sera que eles se salvam? E ainda temos Noah Bennet — que nédo so6
esta trabalhando para a Companhia na tentativa de capturar Sylar, mas também, e

acima de tudo, quer evitar que Sylar a mate.

Tratando-se de roteiro, o que temos nessa sequéncia € um grande climax. Os

herdis estdo se reunindo para uma tarefa que definira o futuro; a maior parte deles
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esta correndo risco de vida por isso. Conforme vemos o reldgio indicando os minutos
para a morte de Peter, por exemplo, j& antecipamos o que vai ocorrer. Em Heroes,
essa sensacgao de “premonic¢ao” é recorrente e extremamente bem utilizada ao longo
da primeira temporada. Muitos personagens considerados “bons” acabam morrendo,
como o pintor Isaac, que pinta sua morte semanas antes. Suas ultimas palavras —
“eu vou morrer, mas eu disse a eles como te matar, enfim consegui ser um her6i” —
fazem com que o telespectador tenha a esperanga de, pelo menos, essa pintura

pode estar errada.

Além disso, Heroes lida sempre com a questdo da antecipacdo, e sob
diversas maneiras. Uma delas € mostrar o futuro, ndo apenas através das pinturas e
dos quadrinhos (de Isaac na primeira temporada; de Usutu e Matt na terceira), mas
também através de viagens no tempo. Como Hiro Nakamura consegue manipular o
tempo e espaco, algumas vezes o vemos ir e voltar, apresentando sempre um futuro
terrivel. Um exemplo claro ocorre no comego da primeira temporada, quando a
versao futurista de Hiro avisa Peter para salvar a lider de torcida. A versao do
presente também vai para o futuro, mas para descobrir que uma parte dos herdis
morreu, enquanto a outra parte vive escondida. Os personagens do futuro sempre
sdo sombrios, usam tom de voz diferente e vestem roupas escuras (Figuras 24 a
27).

FIGURA 25 e 26 — Peter Petrelli: versao do Presente (12 Temporada, a esquerda) e do Futuro (a

direita). Fonte: Heroes Wiki.
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FIGURA 27 e 28 — Claire Bennet: Versao do Presente (12 Temporada, a esquerda) e do Futuro (a

direita). Fonte: Heroes Wiki.

Mesmo os personagens “do presente” parecem, com o0 passar das
temporadas, se aproximar desta versdao mais sombria, sobretudo no terceiro volume
(“Villains™). Este volume mostra que todos podem ter um lado sombrio dentro de si.
Tudo isso faz com que uma relagao de continuidade exista, ainda que com alguns

erros existam e informacdes que se desencontram?®’.

Ja a montagem de Heroes é bem desenvolvida, fazendo com que a audiéncia
se concentre na histéria, na informagdo ou na emocao despertada, mas nao na
forma. Usando transicbes suaves na maior parte das vezes, com exceg¢ao dos
trechos onde havera comercial — quando ha um corte seco de som e imagem para
um fundo preto -, o telespectador se perde na cena e nao presta atengdo em
angulos ou cortes. Além disso, Heroes também utiliza muitos Chroma-keys para os

efeitos especiais dos poderes (Figuras 28 e 29).

7 Um exemplo é o caso da morte do pai de Peter e Nathan. Na primeira temporada, diz-se que ele
morreu seis meses antes, mas na terceira da-se a entender que ele morreu no mesmo dia do eclipse
que marca o inicio da primeira.
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FIGURA 29 — Milo Ventimiglia e Adrian Pasdar gravando cena em que Peter voa segurando seu
irmao ferido. Fonte: Wendilyn Twipics.

FIGURA 30 — Chroma Key em cena grava no estudio, simulando o Japao. Fonte: Wendilyn Twipics.
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Heroes também possui muito da chamada “Influéncia da MTV”. De acordo
com Ken Dancyger, essa influencia significa que “o sentimento é o que importa”
(Dancygen, 2007, p. 203). O foco recai sobre um publico que “ndo se importa com a
fragmentacdo nem com o ritmo ou a brevidade da experiéncia. Para ele, o
sentimento € uma experiéncia audiovisual desejavel” (ibidem, p. 205/206). Podemos
perceber isso ao ver a enorme quantidade de personagens que a série possui.
Como sao muitas tramas, muitas vezes passa-se de repente de uma a outra, sendo

que as emocgdes presentes em cada uma delas variam.

Essa influencia se alastra até mesmo na visao de herdi que um produto deste
tipo possui: “0 personagem € um her6éi em um mundo fragmentado, um heréi que
pode recitar poesia e matar no mesmo momento, um herdi que ndo pode sustentar

uma resposta. Foi seu mundo que o fez assim” (Ibidem, p. 206).

7.2. Interatividade

De acordo com Jan Roberts-Breslin,

Interatividade significa que o usuario e o programa reagem um ao outro. A
interatividade proporciona uma experiéncia ativa ao invés de passiva. O
programa proporciona escolhas e o usuario faz selegbes, realizando uma
tarefa. [...] A interatividade se baseia num meio de dar e receber
informagdes entre o usuario e o programa. O usuario pode dar informagbes
ao programa digitando, usando o mouse, uma tela de toque, um controlador
ou até mesmo a sua voz. O programa pode dar informagbes ao usuario
exibindo imagens numa tela e reproduzindo som através de um alto-falante
ou outro tipo de dispositivo de saida. (2007, p. 238)

Os sites de Heroes sao, possivelmente, algumas das formas de interatividade

mais criativas usadas na atualidade.

Em primeiro lugar, € importante salientar que, com excegao dos sites oficiais
— o site do canal NBC e o Heroes Brasil, por exemplo -, 0 acesso aos outros nio é
feito de forma direta. Isso significa, por exemplo, que ha paginas referentes a um
cartdo exibido em um episodio; ou ao website de uma das empresas ficticias da

série.

Estes s&o alguns dos sites encontrados em pesquisa:
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SITES OFICIAIS
Site do Canal NBC.

O site oficial da série, dentro do site da emissora. Esta pagina permite a quem
acessa, inclusive, assistir videos que incluem os episédios (sem legendas em
portugués).

M [@’1 AYS, 8/

@ WATCH THE LATEST EPISODE NOW!

ABOUT  VIDEO

NEXTON VIDEO HIGHLIGHTS )
nda Sprint
othey, ¢
g ~ % Who are we
N A to argue?
nline. o

FEATURES

See "Slow Burn” SEASON
Watch the extended online siorles of Lydia and NEW TIME MONDAYS 8/7c
her wayward daughier.

MOST RECENT EPISODES
CATCHME'UP G

") HEROES

SLOW BURN

2. Heroes Brasil

z

E o maior site de Heroes em portugués. Também é o “dono” do Heroes Load.

L=/ SIGA-HOS O TWITTER | OORI(UT | || FEED DO HEROESBRASIL

PORTAL REGISTRAR FORUM ENTRAR

Postadn por

G iwt

Vocés participariam de um “leildo™ de

Ha pouco tempo divulgamos a de Heroes, intitulado
& agora j& trazemos imagens do episddio. Que tal tentarmos juntar as
pecas e resolver o quebra-cabeca? Para conferir as fotos, siga lendo a noticia,

\x%* Comentar Twittar!

gcnmentém‘ns

Cliane ani nara comerar

Postada por

bonecos action figures raros de #Heroes?
© sim

O nio

{ ] Depende do boneco

HER S}

Clique aqui e PARTICIPE!

"



3. Heroes Load

94

Site em portugués para assistir aos episodios por streaming. Conteudo
legendado em portugués, e atualizado semanalmente com o novo episdodio. E
dos mesmos criadores do Heroes Brasil.

Inicia 1

Volume 5 — 407 — Once Upon a Time in Texas

Posted by | load in Todos as Episadios, VOLS - Episédias Red: on novembra 4, 2008

Visualizagies: 28

4. Heroes Wiki

i .
A ¥

MOTHIRAE 2

E a Wikipédia de Heroes. Ou seja, é uma enciclopédia que pode ter os
verbetes alterados por qualquer pessoa. Muitas vezes, os proprios produtores
da série costumam atualiza-la.

= 3
H Wi

navigation

= hlain Page

= Communty portal
= article partals

= Currert everts
= Recent changes
= Random page

= Help

= Links

= Translations

= Donations

in other languages
= Deutsch

= Espafiol

= Frangais

= neap

= faliano

= Nederlands

= Portugués

= Svenska

= Titkge

Search

(6o

Google Search

toolbox

= Vit irks here
= Relsted changes
= Unload file

page discussion wiews source histary

2 Login fereate account

Congratulations 1o Masi Oka, who poftrays Hiro Makamura in Heroes, on his Diversity Award win for"Best Actor in a TV Drama't

Main Page

Welcome to Heroes Wiki! adit

Heroes Wiki is a reference site for NBC's popular sci-fi drama
Heross, Heroes wiki currently has 5,261 articles, Come here for
the latest information on Heroes and its characters, Anyone who
wishes to edit Heroes Wiki needs to register and confirm their
email address first, and can then contribute anything relevant to
Heroes, You'll only get emails from Heroes Wiki if you ask to be
emailed when someone modifies a particular page

Heroes Wiki is also available on your WaP-enabled cell phone at
http://wap heroeswiki.com,

MNew to Heroes, or just new to Heroes Wiki? Check out the new
user portal to get started!

If you are going to link directly to an image on Heroes Wiki from
another site, please remember to add a link to Heroes wiki so
wour visitars can come here for more info,

If you'd like to keep up with Heroes wiki news and information
wou can do =0 using Facebook, Twitter, or Digg.

Latest Heroes Episode =dit

Shadowboxing

Summary Shadowboxing

Advertisement

Sprint

Next on Heroes edit

= The next episode, Brother's Kezper, aits on
Hovernber 16, 2009,
See hars for spoilars

= The first graphic navel in the ney three-part
arc will be released on Hovember 16, 2005,
See here for graphic novels spoilers,

= The webisade Slow Sura, fart & will be released

on Hovember 16, 2003,
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Sao os sites que nado possuem links diretos. Muitas vezes, estdo escondidos em

outros sites ou mesmo pela série.
1. 9th Wonders

E o site com o nome da revista em quadrinhos de Isaac Mendes. E um dos “sites

extras” mais facilmente encontraveis.

NEXT EPISODE:

B

NEWS - INTERVIEWS - GALLERIES - DISCUSSION ©

~ HIS SITE 15 YOUR DIRECY CONNECTION TO AEROES: THE CAST. THE CREATORS.

THE FANS. WE'RE ALL IN THIS TOGETHER. COME BACK HERE OFTEN-T0 GET
(GPOATES FROM THE SET CLUES OF STORYLINES 10 COME. WTERVIEWS. UNE HATS,
VIDEQS: AND SOME SURPRISES THAY-WE HAVE IN STORE. WE WELCOME Y0U T0
YOUR HEROES COMMUNITY. REMEMBER. EVERYTHING 15 CONNECTED. 23,

Follow Lydia and The Carnival's Interactive Story Now!

Interview with beanne
Bray

PULSE-POUNDING PRONDUNCEMENTS,
PASSIONATELY PHILOSOPHICAL,
AND PARTICULARLY PREPARED FOR
PERMANENT OBLIVION!

m The istory continues... Tue, Ot 13, 2005 — Slow
Burn: The Watcherhttps/ /vl More...

u'm NBC.com and Hulu.com Tue, Oct 13, 2009 — Den't
forget you can catch up with Heroes on htp://ww!

hittp: £/, Froarm,com
13009 £11 Atervizn-
deanne-bray.html

Read More... More...

M Masi Oka at NBC Experience Store Wed, Sep 16,
2009 — Masi Oka will be signing autographs at the NBC

Experience Store (at Rockefeller Plaza) in New York Gity on Monday,

Sept! More...

+See all Entries s

2. Activating Evolution

Switch to
Sprint.

The most reliable 3G
network. The best
selection of devices.
The plans with the
most value.

Learn more >

& Replay

WATCH FULL EPiISODES
OF HEROGES NOW!
CLICK HERE »

INTERAGTIVESSTORYS

GET INSIDE THE STORY.
PLAY THE HEROES ADEVNTURE GAME!
CLICK HERE »

HEROES SURVIVAL GAME

Na série, Chandra Suresh escreve um livro sobre as pessoas com poderes.
O livro aparece recorrentemente na série. Ao pesquisa-lo online, pode-se

encontrar o site.

ACTIVATING S
EVOLUTON

Main | Mohinder's Journal | Dream Study | Theories | Resources & Interviews | The List | Mail Bag

Main

Journal Entries

I've been making some startling breakthroughs in my research and I'd like
to share them with everyone. If you have read my father's book or been
following his research, they should be of considerable interest to you.
hope they will help in our attempt to continue to understand more about
human evolution. You can read my latest entries here.

Mohinder Suresh

4

My Sister, Shanti

his path.

My family suffered a great loss when my sister, Shanti, died of a mysterious
illness. The heartache it caused my family proved to be the impetus of
much of my father's research later on and, eventually, led me to follow in

Shanti fell victim to a rare disease that I hope to one day understand and
eradicate. Her death made me wonder how modern society would cope if a
new pandemic suddenly broke out, ready to strike unsuspecting souls.

I have traveled many places, speaking to scientists, researchers and
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3. Assignment Tracker 2.0

E um site escondido dentro do site da Primatech (a famosa “Companhia” da
série). Ele possui, supostamente, os perfis de todas as pessoas evoluidas,
mas protegido por senhas. Essas senhas estdo escondidas nos quadrinhos,
na série e no site da NBC.

ASSIGNMENT TRACKER 2.0

|V Assignments.

V) Tips

V| Verified Tips.

IDDDDDDD oo o e

4. Evs Dropper’s Blog

Seria o site de alguém que hackeou a Companhia. Ndo existem muitas
informacdes sobre quem seria ou porqué.

roup: evs dropper
pree he evs dropper's blog

San By M| |search

Switch to
Sprint.

10f18 12..18 next »
rebel revealed

Fast May25th, 2000, 9:38 2m
e er showed up: hicah, Abigsil, West,
spar
i
© < Commert O]
View Profile Foel YYYTTYTITY <
Join Group e dE -
Flag group
"viva la libertad -- a friend." ' MMMA
group owner Pa: Bruc wesday, harch 10th, 2009, 4:05 pm NEW SERIES
erta MONDAYS 9/8¢
& .
Eump, archives
M eyzom
group moderator " i
‘ rebel
Septe
trojan_interospt August 2008 (10}

evs dropper's blog tags

T There a1e na blag tags for this group.

Rate It

Fagit: M

agents named "eric"
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5. Hana’s Blog.

Na série, Hana € uma das pessoas evoluidas que consegue emitir, controlar
e ler informagdes eletrbnicas sem precisar de um aparelho para isso. Ela

morre tentando destruir a Companhia nos quadrinhos, mas sua consciéncia
se mantém online desde entéo.

6. Las Vegas Niki

Seria o site em que a personagem Niki Sanders faz strip-tease no primeiro
episodio da primeira temporada. Ao cadastrar-se, vocé consegue assistir a
um trecho de um suposto strip-tease dela, que € interrompido.

LAS VEGAS
R WILL STRIP

WILL SHOW YOU EVERYTHING
IAUGHTY ONE ON ONE
EXY TALK

LET’S GET STARTED RIGHT NOW,

CLICK HERE

LYy MI—RERETE7YvY
Y i J
WARNING: V1 ST BE 18 YEARS OR OLDER TO VIEW 'CONTENT ON THE SITE.
THIS WEB SITE COMPLIES WITHALL 81 ,FCC AND NEVADA STATE REGULATIONS PURSUANT TO ADULT ENTERTAINMENT.
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Site da campanha de Nathan Petrelli

E o site da campanha de Nathan na primeira temporada. Além de sua
histéria, ha mais alguns videos que foram exibidos durante os episddios —
como o de sua campanha.

watcH (B)

I would like to extend my warm and sincere appreciation to the ritizens of New Vork City for your p
patience and support. Woodow Wilson seid, “The desting of Ametica is ways saferin the + On The Move
hands of the people than in the onference rooms of any elite.” My decision to teturn to serve

the great state of New Yotk as a United States Senstor allows me 10 extend my message of hope
and progress to even more Americans. Togethet, we can build a brighter firture, not just for Hew

York but for all of America,

*Senator Petrelli has 2
commitment to
upholding and honoting
the rights of the citizens

Pinehearst

Na série, a Pinehearts é a empresa de Arthur Petrelli. Serve de fachada para

uma pesquisa que visa produzir poderes nas pessoas que nao nascem com
0 gene mutante.

el PINEHEARST

Company Commercial

WZSPINPHEARST

il

{ Careers At Pinehearst

Finehearstis commitied fa the idea
that our products help build the future:
All of our products are developed with
incredible scrutiny in the fields of
sclenee, medicine, and technology:

Join our online comemunity by elicking
here. tay up bo date with Pinehearst
news, updates, and latest

The Pinghearst Company is dedicated to becoming the nation's mosttrusted biotechnology developments.

company tiough our eontinued outpUt of innovative technology, Industry expertise, and

outstanding sendee quallty

Our Vision Powers the Future
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9. Primatech Papers

A Primatech é empresa de fachada para a Companhia. O site oculta também o
Assignment Tracker 2.0. Seu link aparece em um episédio da primeira
temporada, quando Noah Bennet da o cartdo para outro personagem.

Tl @g@ﬂa

Paper, People, Performance. Primatech, since 1962.

| Home || Jobs || AboutUs || Products |

On the go? Visit us on your cellphone: text the word PAPER to 46622.
Call Now, Toll Free! 1-800-PRIMA16

Information Concerning Noah Bennet

Privacy Policy

10. The Corinthian

E o site do Hotel-Cassino de Linderman.

rJ[:\E workers and staff of the Corinthian
Hotel are deeply saddened by the loss of
our founder, Mr. Daniel Linderman. The
historic hotel, located on the famed Las
Vegas strip, is now closed and set for
destruction later this year.

Titan Club Jo
toenjoy an array of incredibl
benefits. )
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12. Yamagato Fellowship

E o site da empresa de Hiro e sua irma, Kimiko. A empresa é citada varias
vezes no programa.

Message From The President

Hello and welcome to the Yamagato Fellowship website. s Kimiko Nokamura the new
President of the Femaguto Fellowship. On behalf of my brother, Yamagato Industrics CEQ Hiro
Nakesmasra, 1 invide yoi to spend a few momenis with some of the workd's groniest heroes, When
my father, Kaito Nakamisre, founded the feliowship, he created an online repository 1o
commemontte heroes of legend myth, and history with the hope of inspiring the heroes of futiire
genertions. The Yomogaio Fellowship Repository coniins heroes who kave demonstrated.
passior and the perscverance for change. Heroes provide us with examples of greamess. which
help lerad insight nto what It means to lead and eet with integriy. I have leamed from my fother
the importance of admiring heroes of the past and I hope that with the Famogato Fellowship I
may poss o thetr torizs to each of you. For heroes only exist todey becanse we have chasen 1
remember and honor them. We muist ot forget that heroes are all erownd us: from loving
parents and siblings to devoied doctors, firefighters, solliers, teachers..Jeaders

- Kimiko Nak amura
English translation of Yamagate Fellowship anneuncement

Kimiko Nakamura :
President of the Tamagato Fellowship® |
\ ’ |

THE YAMAGATO F

A funcao de todos esses sites € expandir a série para outras areas. Mais do
que apenas assistir a uma hora semanal da série, os fas tem a possibilidade de um
maior conhecimento sobre o universo de Heroes. Com isso, tudo aparenta ser muuto

mais real.

Entre os materiais que ja estiveram disponiveis nos sites, o que mais
envolveu os fas foi uma espécie de “caga ao tesouro” online, fazendo com que as
acodes dos usuarios interferissem na historia da série. Durante a primeira temporada,
o internauta poderia encontrar materiais escondidos, os decodificava e passava para

outra informacgao, ajudando a personagem Hana a derrubar a Companbhia.

Também existem outras grandes areas interativas no site da NBC que
recompensam o internauta/telespectador que se predispor a gastar mais tempo:

7.2.1. Interactive SMS

E uma espécie de jogo pelo celular, que ocorre quando os episodios s&o
transmitidos. Conforme o episddio € exibido, perguntas para testar o conhecimento

sobre a série chegam ao celular.
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7.2.2. Heroes - The Official Magazine

E uma revista que pode ser comprada pelo site da NBC, com matérias sobre a

série.
7.2.3. IStory

Jogo interativo que coloca o usuario dentro da histéria. De acordo com o site:
“Toda semana vocé é presenteado com um novo capitulo da historia interativa
(IStory). Vocé deve decidir quais contratos aceitar, que métodos usar e em quem
confiar. Suas escolhas determinaréo o destino de seu personagem. Vocé até mesmo
pode descobrir apontamentos bonus que podem moldar o futuro da prépria histéria”

(Tradugéo Nossa).
7.2.4. Survival

Jogo em que vocé monta seu proprio her6i e vai cumprindo missdes

relacionadas a série.
7.2.5. Quadrinhos Online e Webepisodes

A série ndo é a unica linha de narrativa dentro da mitologia de Heroes. Para
entender completamente a histéria, ha ainda os quadrinhos e os webepisodes.
Ambos sdo como capitulos da série, embora cada um deles atue em sua midia: os
quadrinhos contam através de desenhos; e os webepisodes sao como episddios

tradicionais da NBC, salvo retratarem histérias paralelas as assistidas na televiséo.



CONSIDERACOES FINAIS

“This Transformation from ordinary to extraordinary will not occur overnight”

Prélogo — Episodio 01 — Genesis
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Passamos nossa vida toda correndo, conscientemente ou ndo, atras de
imagens simbolicas que possam nos guiar em nossa “jornada interior”. Essas
imagens podem ser encontradas na religiao, em modelos do dia-a-dia ou, o que é

mais comum hoje, na televisao.

Junto a televisdo, podemos encontrar hoje outras midias que ajudam a
canalizar estes nossos anseios e transforma-los em simulacros da realidade. Isso
significa que ndo é mais necessario vivenciar a fantasia de uma série apenas
durante o tempo em que ela é exibida. Pode-se acompanhar materiais diversos
através de um celular ou de um computador, ampliando esta sensacédo de fazer

parte momentaneamente de uma outra realidade.

Este estudo demonstrou alguns aspectos que comprovam que esse Nnosso
futuro ja comegou. Nao é um estudo completo, logicamente, pois mesmo o objeto de
analise ndo se completou. Heroes, mesmo contra todas as probabilidades, renovou-
se para a quarta temporada e esta tentando se manter em transmissao, ainda que
nao possa ser considerado um sucesso na audiéncia televisiva norte-americana.
Diz-se norte-americana porque no Brasil, por exemplo, a série é lider de audiéncia
da TV a cabo; sua venda de DVD’s ¢é alta; os streamings que a exibem tém numero
elevado; e a quantidade de downloads continua crescendo (apesar da ilegalidade

destes ultimos).

Também se procurou demonstrar como nossa visdo de herdi se modificou
depois do 11 de setembro. Mais do que a morte de tantas vitimas inocentes, o
ataque terrorista também destruiu nossos paradigmas, deixando-nos com a
sensacao de vulnerabilidade. Apenas com o passar do tempo pode-se reestruturar a

nossa imagem mitica do herdi e, entdo, criar o herdi mais humanizado e o anti-heroi.

Heroes soube aproveitar muito bem essa nova imagem heroica, criando uma
série em que 0s personagens sao mais humanizados, podendo cometer erros e nem
sempre cabendo numa classificagdo de “bom” ou “mal”. A série também demonstrou
ter uma excelente equipe técnica, que consegue transmitir identificagbes com os
personagens através da montagem, edigcado e roteirizagdo. Na cena analisada neste
trabalho — o salvamento da lider de torcida no episédio “Confronto Final”

(Homecoming) —, pudemos mostrar a grande preciséo técnica presente na série.
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Pode-se ver, também, que ainda vivemos no contexto da Cultura de Massas
descrito por Edgar Mohin na década de 60. Esses contextos estdo inseridos em
diversos programas, inclusive em Heroes. Os exemplos citados neste trabalho (A
Girl and a Gun, os Olimpianos e a Realizagdo pelo Personagem) sao apenas alguns

dos que podem ser encontrados em uma analise mais aprofundada da série.

E, por ultimo, fez-se uma analise de como sera o futuro dos programas: nao
mais se restringirdo apenas a um meio ou a um tipo de programagao, mas sim
criardo toda uma nova realidade para que as pessoas possam conviver. O dia-a-dia
do telespectador esta cada vez mais saturado de informagdes conflitantes; e um
stress quase intrinseco passa a ser algo habitual. Ao voltar-se para um mundo em
que tudo pode acontecer — como € o0 caso de Heroes —, a pessoa escapa por alguns
momentos de ter que pensar em todas essas coisas que a aflige. Nao é de se
surpreender, portanto, que se busque aumentar o periodo em essa pessoa pode

passar dentro do simulacro, através da utilizagdo de novas midias.

Com tudo isso, sobra a duvida: por que ainda ndo se conta a audiéncia de
episodios na Internet ou dos conteudos dispersos juntamente com a da televisdo?
Se esta é nossa nova realidade, por que nao aceita-la de uma vez e passar a fazer
uma analise verdadeira acerca de quais séries sdo ou ndo um sucesso? Sera que
estdo com medo do streaming superar a televisdo, assim como temeram
anteriormente que a televisdo superasse o cinema ou o radio? Ja esta mais do que

comprovado que novas midias hdo encobrem as anteriores — muito pelo contrario.

E a visdo que temos de heroi, assim como as formas de transmisséo, estara
sempre mudando. Como disse Campbell, o her6i muda conforme precisamos que
ele mude. Hoje temos um herdi que € mais humano, ao mesmo tempo em que
desejamos que ele continue tendo seus poderes extraordinarios. E tudo isto ocorre

para que nos possamos acreditar que parte destes poderes existe dentro de nés.

Encerra-se este estudo fazendo uma proposta aos comunicologos ou
interessados nos assuntos abordados: estudem-no! Ha, atualmente, uma caréncia
no estudo de aspectos tais quais o herdi pos-moderno ou a audiéncia online. E cabe

a nos, especialistas desta area, atualizarmos nossas pesquisas.
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ANEXOS

ANEXO 01

Questionario de pesquisa realizada nos meses de Agosto e Setembro de 2009.

PESQUISA
Sexo: () Feminino ( ) Masculino

Idade: () Até 10 anos () De 11 a 20 anos () De 21 a 30 anos
( )De 31a40anos ( )De 51a60anos ( )Mais de 60 anos

Quais das seguintes palavras vocé utilizaria para definir um super-heraoi?:

( )Justo ( ) Nobre ( ) Forte ( ) Inteligente ( ) Fraco ( ) Astuto () Violento
( ) Estupido ( ) Outra:

Qual super-poder vocé considera mais importante para um super-heréi?

( ) Super-forga ( ) Auto-regeneragao (Cura) ( ) Invisibilidade
( ) Invencibilidade ( ) Controlar Elementos ( ) Escalar paredes
( ) Visédo de Raio-x ( ) Riqueza ( ) Outra:

Qual seu super-heréi favorito?

Quanto tempo por dia vocé passa assistindo televisao?

( YAté 2 horas( )2a4 horas( )4a6horas( )6 a8horas ( )8a 10 horas
( ) Mais de 10 horas.

Qual o periodo em que vocé assiste mais televisao?
( )Manha ( ) Tarde ( ) Noite ( ) Madrugada

Na sua opinido, por que os super-herois fazem tanto sucesso?




ANEXO 02

Guia de Episddios por Volume.

PRIMEIRO VOLUME - GENESIS

Anexo Il

NOME DO EPISODIO

DATA DE

EXIBIGAO (EUA)

AUDIENCIA
(EM MILHOES)

01.Génese (Genesis) 25/09/2006 14.3
02.Nao olhe para tras (Don’t Look Back) 02/10/2006 13.0
03.Momento Decisivo (One Giant Leap) 09/10/2006 13.3
04.Colisao (Collision) 16/10/2006 13.0
05.A Hora da Verdade (Hiros) 23/10/2006 14.45
06.Caras-Metade (Better Halves) 30/10/2006 14.9
07.Nada a Esconder (Nothing to Hide) 06/11/2006 14.5
" Sovan Minutes to Midnighty 13/11/2006 151

09.Confronto Decisivo (Homecoming) 20/11/2006 16.03
10.Seis Meses Atras (Six Months Ago) 27/11/2006 15.6
11.A Bencéo do Esquecimento (Fallout) 04/12/2006 14.95
12.Dadiva Divina (Godsend) 22/01/2007 14.9
13.Marcas do Passado (The Fix) 29/01/2007 13.63
14.Distrac¢des (Distractions) 05/02/2007 14.6
15.Questdes Familiares (Run!) 12/02/2007 14.7
16.Perigo de Morte (Unexpected) 19/02/2007 14.06
17.Amor de Pai (Company Man) 25/02/2007 14.42
18.Parasita (Parasite) 04/03/2007 14.9

19..07% (idem) 23/04/2007 11.96
20.Cinco Anos Depois (Five Years Gone) 30/04/2007 11.92
21.Amor de Mae (The Hard Part) 07/05/2007 11.14
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22.Vitoria Esmagadora (Landslide) 14/05/2007 11.54
23.Conflltq Decisivo (How to stop an 21/05/2007 13.48
Exploding Man)
SEGUNDO VOLUME - GENERATIONS
- DATA DE EXIBI(;f\O AUDIENCIA
NOME DO EPISODIO (EUA) (EM MILHOES)
01.Quatro Meses Depois (Four 24/09/2007 14.12
Months Later)
02.Lagartos (Lizards) 01/10/2007 11.96
03.Semelhantes (Kindred) 08/10/2007 10.91
04.A Bondade de Estranhos (The 15/10/2007 11.41
Kindness of Strangers)
05.Lutar ou Fugir (Fight or Flight) 22/10/2007 10.81
06.Destinos Incertos (The Line) 29/10/2007 10.5
07.Luta contra o Tempo (Out of Time) 05/11/2007 9.87
08.Quatro Meses Atras (Four Months 12/11/2007 11.16
Ago)
09.Dramas em Familia (Cautionary 19/11/2007 10.8
Tales)
10.Aqui se Faz, Aqui se Paga (Truth 26/11/2007 11.89
and Consequences)
11.Tudo Pelo Poder (Powerless) 03/12/2007 11.06




TERCEIRO VOLUME - VILLAINS
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NOME DO EPISODIO

DATA DE

EXIBIGAO (EUA)

AUDIENCIA
(EM MILHOES)

01.A Segunda Vinda (The Second

. 22/09/2008 9.89
Coming)
02.Efeito Borboleta (The Butterfly 22/09/2008 9.89
Effect)
03.Um de No6s, Um Deles (One of Us,
One of Them) 29/09/2008 9.28
04.Eu sou a Morte Futura (/ Am 06/10/2008 8.21
Become Death)
05.Anjos e Monstros (Angels And 13/10/2008 8.63
Monsters)
06.Morte da Luz (Dying of the Light) 20/10/2008 8.46
07.Eris Quod Sum (idem) 27/10/2008 8.15
08.Vildes (Villains) 10/11/2008 7.82
09.Esta Vindo (/t's Coming) 17/11/2008 7.60
10.I§)cllpse Parte 01 (The Eclipse Part 24/11/2008 785
11.I;)clipse Parte 02 (The Eclipse Part 01/12/2008 7 96
12.Nosso Pai (Our Father) 08/12/2008 7.78
13.Dualidade (Dual) 15/12/2008 7.78




QUARTO VOLUME - FUGITIVIES
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NOME DO EPISODIO

DATA DE EXIBIGAO

AUDIENCIA

(EUA) (EM MILHOES)

" Gloar and Prosent Danger) 02/02/2009 8.45
Oz.g;)orgi;)nga e Sangue (Trust And 09/02/2009 7,90
03.Prédio 26 (Building 26) 16/02/2009 7.70
04.Guerra Fria (Cold Wars) 23/02/2009 6.91
05.Exposto (Exposed) 02/03/2009 7.04
06.Tons de Cinza (Shades of Gray) 09/03/2009 6.63
07.Frente Fria (Cold Snap) 23/03/2009 6.48
08.No Esconderijo (Info Asylum) 30/03/2009 6.32
09.Vire-se e Enfrente o

Desconhecido (Turn and Face a 06/04/2009 6.05

Stranger)
10.1961 (idem) 13/04/2009 6.80
11.Eu Sou Sylar (I am Sylar) 20/04/2009 6.34
12.Uma Linha Invisivel (An Invisible 27/04/2009 6.56

Thread)
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QUINTA VOLUME - REDEMPTION

NOME DO EPISODIO DATA I::EUEA{()IBIGAO (EAI\‘IIUI\[I)IIIE:(%II‘EAS)
01.Orientation/Jump, Push, Fall 21/09/2009 6.02
02.Ink 28/09/2009 5.80
03.Acceptance 05/10/2009 5.41
04.Hysterical Blindness 12/10/2009 5.64
05.Tabula Rasa 19/10/2009 5.67
06.Strange Attractors 26/10/2009 5.86
07.0Once Upon A Time In Texas 02/11/2009 6.18
08.Shadowboxing 09/11/2009 5.35
09.Brother’s Keeper 16/11/2009
10.Thanksgiving 23/11/2009
11.The Fifth Stage 30/11/2009
12. Upon This Rock i
13 kkk
14. Let It Bleed e
15. Close to you e
16. Pass/Fail o

Audiéncia pelo site TV by the Numbers, disponivel em http://tvbythenumbers.com,
acessado em 15 de Novembro de 2009.
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LISTA DE PERSONAGENS E PODERES

Personagem Poderes Definigcao do(s) Poder(es)
Habilidade de copiar os poderes e
Mimetismo habilidades de outra pessoa (Apenas por
aproximacao).
Peter Petrelli . Capacidade de percepgdo e compreensao
Empatia .
dos sentimentos dos outros.
o Habilidade de copiar os poderes e
Mimetismo I .
habilidades de outra pessoa ao tocar nelas.
Regeneragao Capacidade de regenerar rapidamente
Claire Bennet celular qualquer tipo de ferimento, ainda que
espontanea mortal.
Nathan Petrelli Voo Capacidade de voar.

Gabriel Gray
(Sylar)

Aptid&o Intuitiva

Capacidade de analise e compreensao de
sistemas complexos (0 que abrange desde
relégios até cérebros humanos). Ao
analisar humanos com  habilidades
especiais, pode copia-las para si. Como
espécie de “efeito colateral’” de seu poder,
possui uma sede por poder que luta por
controlar suas agoes.

. . Capacidade de controlar aparelhos
Micah Sanders Tecnopatia . . ..

eletrénicos através de mero contato fisico.

Capacidade de controlar o tempo e o

Hiro Nakamura Controle do ?spago. ) Consequentemente, consegue

tempo/espaco congelar” o tempo e deslocar-se para

qualquer lugar em qualquer época.
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Habilidade de poder interferir e controlar
acdes referentes ao cérebro e seus
pensamentos. Consequentemente, pode ler
0os pensamentos de outras pessoas,

Matt Parkman Telepatia . . .
comunicar-se telepaticamente, ou até
mesmo alterar sentidos (criando ilusdes,
apagando memorias e  paralisando
movimentos de outra pessoa).

Morinder Suresh | Super-forca Forga fisica muito superior a normal.
Sonhos Capacidade de ver o futuro através de

Angela Petrelli

precognitivos

sonhos.

Manipulagéao da

Habilidade de manipular a memoria de
outras pessoas, fazendo-as esquecer

memaoria memorias especificas (ou todas elas) e
O Haitiano criando memodrias falsas.
Negagao de Habilidade de cancelar os poderes de
habilidades outras pessoas quando esta préximo.
Claude Rains Invisibilidade Capacidade de tornar-se invisivel.
Meredith Gordon Capacidade de criar e controlar fogo.
Pirocinese

(Morta)

Morta Por: Sylar.

Hana Gitelman

Comunicacao

Habilidade de interceptar, manipular, gerar
e compreender transmissdes elétricas com
a mente, sejam elas de radio ou digitais.

(Morta) Eletronica
Morta Por: Fracasso em Missao.
Capacidade de ver a localizagdo exata de
Molly Walker Clarividéncia outras pessoas, além de ter vislumbres do

que esta ocorrendo naquele momento.
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Projecao Astral

Capacidade de deixar seu corpo fisico e
vagar como espirito.

Manipulagéo de
Sonhos

Capacidade de interferir nos sonhos de
outras pessoas e altera-los.

Sanjog lyer
Habilidade de influenciar o subconsciente
Manipulagdo do | de outras pessoas, fazendo-as tomar a
Subconsciente decisao certa. Isso faz dele uma espécie de
“guia espiritual”.
West Rosen Voo Capacidade de voar.
Memoria Capacidade de  aprender qualquer
Monica Dawson Muscular movimento fisico que tenha visto ao menos
Adquirida uma vez.
Capacidade de emitir um veneno mortal,
Emissao de eliminando as pessoas ao seu redor. Este
Maya Herrera )
veneno poder, no caso de Maya, manifesta-se
quando fica nervosa ou assustada.
Capacidade de diminuir a temperatura
Tracy Strauss Criocinese daquilo que toca, podendo congelar algo ou
alguém.
. Capacidade de mover-se em velocidade
Daphne Millbrook . .
aphne MITbrook | super muito acima do normal.
Velocidade
(Morta) Morta Por: Septicemia devido a tiro.
, Maestria Capacidade de assumir o controle dos
Eric Doyle . .
Corporal movimentos corporais de outras pessoas.
Flint Gordon Jr Pirocinese Capacidade de criar e controlar fogo.

Baron Samedi

(Morto)

Invunerabilidade

Capacidade de nao poder ser ferido,
resistindo a tiros, choques, golpes, etc.

Morto Por: Haitiano.
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Capacidade de aumentar o nivel de

.| Ampliagao de habilidade de outra pessoa que esteja

Ando Masahashi Habilidades proxima. Isto faz de Ando uma espécie de
“amplificador” dos poderes alheios.

Emissao de Capacidade de aumentar a temperatura

Luke Campbell microondas através da emissdo de microondas

eletromagnéticas

eletromagnéticas.

Alex Woolsley

Respiragao sub-

Capacidade de respirar debaixo d’agua.

aquatica

Capacidade de controlar objetos
Brian Davis (morto) | Telecinese mentalmente.

Morto por: Sylar

Capacidade de transformar um elemento

em outro, atraves do toque.
Bob Bishop (morto) | Alquimia Frequentemente, transformava objetos

comuns em ouro.

Morto por: Sylar

Capacidade de gerar e/ou controlar campos

. magneticos.  Consequentemente, pode

O Alemé&o (morto) | Magnetismo repelir, atrair, levitar e manipular metais.

Morto por: Knox

Jesse Murphy
(morto)

Manipulagéo do
som

Pode produzir e alterar ondas sonoras fora
dos padrdes comuns. Consequentemente,
pode produzir um grito super-sénico capaz
de quebrar objetos ou ensurdecer pessoas.

Morto por: Sylar

Stephen Canfield
(morto)

Controle
gravitacional

Capacidade de controlar campos
gravitacionais. A principal aplicagao disto é
a criagao de buracos negros capazes de
sugar tudo para seu interior.

Morto por: Suicidio
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Adam Monroe
(morto)

Regeneracao
celular
espontanea

Capacidade de regenerar rapidamente
qualquer tipo de ferimento, ainda que
mortal. No caso de Adam, isto resulta ainda
em uma espécie de invulnerabilidade ao
envelhecimento.

Morto por: Arthur Petrelli

Mauryn Parkman
(morto)

Telepatia

Habilidade de poder interferir e controlar
acdes referentes ao cérebro e seus
pensamentos. Consequentemente, pode ler
0os pensamentos de outras pessoas,
comunicar-se telepaticamente, ou até
mesmo alterar sentidos (criando ilusdes,
apagando memorias e  paralisando
movimentos de outra pessoa). No caso de
Mauryn, a habilidade se desenvolveu ao
nivel de conseguir danificar mentes alheias
ou até mesmo bloquea-las, induzindo certa
espécie de coma.

Morto por: Arthur Petrelli

Usutu (morto)

Precognicéo

Capacidade de prever acontecimentos
futuros.

Morto por: Arthur Petrelli

Elle Bishop (morto)

Eletrocinese

Capacidade de gerar, controlar ou absorver
energia elétrica.

Morto por: Sylar

Sue Landers

Detectacao de

Capacidade de detectar quando outros
estao mentindo.

(morto) mentiras
Morto por: Sylar
Capacidade de absorver as habilidades de
outras pessoas através de contato fisico,
Arthur Petrelli Absorgao de fazendo aqueles em quem toca perderem
(morto) Habilidades seus poderes permanentemente.

Morto por: Sylar
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Capacidade de transmutar seu proprio

Dany Payne Mimetismo corpo em metal.
(morto) metalico
Morto por: Arthur Petrelli
Habilidade de amplificar sua voz téo
Echo DeMille Grito grandiosamente que pode quebrar objetos
(morto) supersdnico ou ensurdecer pessoas.

Morto por: Sylar

Knox (morto)

Deteccao de
Medo

Consegue sentir quando pessoas proximas
a ele estdo com medo.

Conversao de
medo em forga
fisica

Capacidade de converter o medo de
pessoas proximas a ele em forga fisica,
dando-lhe uma espécie de super-forga
temporaria. Morto Por: Tracy Strauss

Kaito Nakamura
(Morto)

Analise de
Probabilidades

Capacidade de Analisar as probabilidades
que cada escolha oferece e escolher a
melhor. Morto Por: Adam.

Observagdes importantes:

e O status demarcado de “morto” ou n&o se refere a situagado dos personagens
até a 32 temporada (2009), data de realizagéo deste trabalho.

¢ No caso de personagens cuja habilidade consiste em “absorver” os poderes
de outros personagens, evitou-se uma lista detalhada de todos os poderes
absorvidos ao longo da série para fins de praticidade.

¢ Informacdes retiradas do site Heroes Wiki, acesso em 15 de Novembro de

2009.
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Graficos Completos da Pesquisa

SUPER-HEROI FAVORITO

Anexo Il

OUTROS

Nenhum 4% _
7% _—

Wolverine

9%

SUPER-PODER FAVORITO

Outro: Inteligente

4% Escalar paredes

2%

Invisibilida-de A [

60/6

Visdo de Raio-x
7%

Controlar
elementos
12%

Auto-Regenera-

¢ao (Cura)
26%




ATRIBUTOS NECESSARIOS A UM HEROI
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Outro: Verdadeiro Outro: Velocidade
1% fisica e mental
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PERIODO EM QUE ASSISTE TELEVISAO
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Garrett Masuda

Jason E. kelley
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Nicole Bilderback
Rick Peters
Missi Pyle
Jeff Campbell
Mark Allan Stewart
Cory Hardrict
T.W. Leshner
Seth Green
Breckin Meyer
André Royo
Greg Zola
Dutch Johnson

Glenn Hetrick

Roberto ‘Sanz’ Sanchez

Michael Maury
Geno Monteiro
Adam Jamal Craig
Ken Lally
René Cadet
Max Amini
Ashlee Gillespie
Mio Takada
Matt ‘Horshu’ Wiese
Karl T. Wright
Jean-Pierra Vertus
Bem Murray
Claudia DiFolco
Mark Nearing

Nurando Mitsutake

Joe Bucaro Il
Javin Reid
Kenji Nakamura
Tim Kyle
Greg Wrangler
Sara Solomon
Russell B. McKenzie
Elisabeth R6hm
Ravi Kapoor
Kavi Ladnier
Harry Perry
Danica Stewart
Candice Patton
Wes Ramsey
Ryan Smith
Mercedes Colon
Emily Adams
Kazumi Aihara
Andrew Connolly
Jordan Dang
Marine Fujisawa
Brandy Futch
Blair Hickey
Mikey Kawata
Scott Lowell
Natalina Maggio
Joshua McCabe
Satomi Okuno

Jarret Wright
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PRODUGAO

Dennis Hammer (produtor Executivo)
Tim Kring (Produtor Executivo)
Lori Motyer (Co-Produtor)
Adam Armus (Produtor Co-executivo)
James Chory (Produtor Co-executivo)
Aron Eli Coleite (Produtor)

Nora Kay Foster (Produtor Co-
Executivo)

Allan Arkush (Produtor Executivo)
Greg Beeman (Produtor Executivo)

Jesse Alexander (Produtor Co-
executivo)

Jeph Loeb (Produtor Co-executivo)

Michael J. Ketelsen (Produtor
Associado)

Cathy Mickel Gibson (Co-Produtor)

Michael Green (Produtor Co-executivo)

Bryan Fuller (Produtor Co-Executivo)
Rob Fresco (Produtor Co-executivo)
Joe Pokaski (Produtor Supervisor)

Natalie Chaidez (Produtor Co-
Executivo)

Mark Warshaw (Produtor Associado)
Mark Verheiden (Produtor Consultor)
J.J. Philibin (Produtor Co-executivo)
Bill Hooper (Produtor Associado)
Skip Beaudine (Produtor)

David Semel (Produtor Executivo)
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MUSICA ORIGINAL

Lisa Coleman

Wendy Melvoin

DIREGAO DE FOTOGRAFIA

Nathaniel Goodman
Charlie Lieberman

John B. Aronson
EDIQZ\O

Donn Aron
Scott Boyd
Michael S. Murphy
Jon Koslowsky

Lois Blumenthal
SELEQZ\O DE ELENCO

Natalie Hart
Jason La Padura

Keri Owens
DESIGN DE PRODUGAO

Ruth Ammon

Curtis A. Schnell
DIRE(;AO DE ARTE

Sandy Getzler



Matther C. Jacobs
Thomas T. Taylor
Michael Budge
Bruce Hill
Tim Eckel

Daniel J. Vivanco

CENOGRAFIA

Ron Franco
Dena Allen

Crista Schneider

FIGURINO

Debra McGuire

DEPARTAMENTO DE ARTE

Glenn Hetrick
Lori Madrigal
Richard Maybery
Lee Ann Brittenham
Mark Viniello
R.J. McCasland
Wendi Lynn Allison
Vicky Phillips
Linda Vallejo
E. Larry Day
Brian Blair

Michelle Keck
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Brigitte Hennech
Nicole Michaud
Anthony Miner
Alyson Black
Richard Redlefsen
Thea Samuels
Greg Solomon
Gary J. Tunnicliffe
Natasha Ladek
David Dupuis

Tim Sale

EFEITOS ESPECIAIS

Gary d’Amico
Ken Rudell
Randy Fitzgerald
Chris Nelson
Lori Madrigal
Ken Tarallo
Dennis Yager |l
Michael Cook
Jeremy Hays
Glenn Hetrick
Richard Maybery
Jake Valdez
Brian Blair

Mark Viniello






