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RESUMO

Nas aulas de lingua estrangeira, a pratica pedagogica tem demonstrado a necessidade
de se utilizarem métodos que desenvolvam, nos alunos, o interesse em conhecer outras
culturas, e aprender outros idiomas, de maneira eficaz. Assim sendo, procurou-se com
este estudo, investigar a abordagem do ludico no ensino de lingua estrangeira, para
estudantes do Ensino Fundamental-Il, com a finalidade de identificar o beneficio que ele
pode proporcionar na aquisicdo do conhecimento e a efetividade no aprimoramento do
ensino-aprendizagem. Com base em teorias que defendem o ludico, como pratica
pedagdgica, capaz de motivar o aluno para adquirir mais conhecimentos, procurou-se
analisar as atividades presentes no material didatico de lingua estrangeira, utilizado em
escolas estaduais, para o Ensino Fundamental-ll. Realizou-se uma pesquisa de
caracteristica basica, quanto a natureza; exploratéria, quanto aos fins e bibliografica,
guanto aos procedimentos. Fez-se uso do procedimento bibliografico descritivo em
materiais ja elaborados: livros, artigos cientificos, revistas, documentos eletrénicos e
enciclopédias, na busca e alocacdo de conhecimento do lidico no ensino da lingua
inglesa, como proposta educativa, presente em atividades nos livros didaticos, que
promovam o desenvolvimento da competéncia intercultural critica e interdisciplinar,
correlacionando tal conhecimento com metodologias ja trabalhadas por outros autores.
Verificou-se a aplicabilidade do ludico, como estratégia para o ensino-aprendizagem,
categorizado por Joan Huizinga. O embasamento teérico apresentado por Maria da
Graca Nicoletti Mizukami possibilitou eleger as teorias cognitivistas defendidas por Jean
Piaget e Lev Vygotsky. Para a assimilacdo do idioma estrangeiro, Stephen Krashen e
Douglas Brown trouxeram suas técnicas de aprendizagem. Além disso, destacou-se,
nas atividades presentes no material didatico, cada uma das inteligéncias mdultiplas de
Howard Gardner. Foi analisada a colegdo Way to English da Editora Atica, que consta
do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) referente ao triénio 2017, 2018 e 2019.
Os resultados obtidos demonstraram que dentre as varias técnicas disponiveis para o
ensino da lingua inglesa, a ludicidade tem sua importancia no desenvolvimento do
aprendizado. Percebeu-se também que o PNLD, por estar na terceira versao,
apresentou lacunas que sao necessarias ao uso eficaz do material didatico. Entendeu-
se porém, que sempre havera o que evoluir, na busca pela exceléncia da educacao.

Palavras-chave: Ludico. Lingua Inglesa. Inteligéncias Multiplas. Ensino-aprendizagem.

Material Didatico



ABSTRACT

In foreign language classes, pedagogical practice has demonstrated the need to use
methods that develop students' interest in learning about other cultures and learning
other languages, effectively. Therefore, this study aimed to investigate the ludic approach
in foreign language teaching for elementary school students, with the purpose of
identifying the benefit that it can provide in the acquisition of knowledge and the
effectiveness in improving the language teaching-learning. Based on theories that defend
the ludic, as a pedagogical practice, capable of motivating the student to acquire more
knowledge, we tried to analyze the activities present in the foreign language didactic
material, used in state schools, for Elementary School-Il. A basic nature research was
conducted as to nature; exploratory, as the purposes and bibliographic, as the
procedures. The descriptive bibliographic procedure was used in already elaborated
materials: books, scientific articles, magazines, electronic documents and encyclopedias,
in the search and allocation of knowledge of the ludic in the teaching of the English
language, as an educational proposal, present in activities in the textbooks, that promote
the development of critical and interdisciplinary intercultural competence, correlating
such knowledge with methodologies already worked by other authors. The applicability of
ludicity was verified as a strategy for teaching and learning, categorized by Joan
Huizinga. The theoretical basis presented by Maria da Graca Nicoletti Mizukami made it
possible to elect the cognitivist theories defended by Jean Piaget and Lev Vygotsky. For
foreign language assimilation, Stephen Krashen and Douglas Brown brought their
learning techniques. Besides that, in the activities present in the didactic material, each
one of Howard Gardner's multiple intelligences stood out. The Way to English collection
by Editora Atica, which is part of the National Textbook Program (PNLD) for the three
years 2017, 2018 and 2019, was analyzed. The results showed that among the various
techniques available for teaching English, the ludicity has its importance in the
development of learning. It was also noticed that the PNLD, being in the third version,
presented gaps that are necessary for the effective use of the didactic material. However,
it was understood that there will always be something to evolve in the pursuit of
excellence in education.

Keywords: Ludicidity. English language. Multiple intelligences. Teaching-learning.
Didactic material.
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INTRODUCAO

Percebe-se no cotidiano, que a Lingua Inglesa (LI) esta presente em:
embalagens de varios produtos consumidos diariamente, filmes, mudsicas,

brinquedos eletrdnicos, nomes de lojas e nomes de comida.

Vérios termos em inglés, com passar dos anos, tornaram-se comuns na
cultura do brasileiro, tais como Playstation, CD (sigla de compact disc), DVD (sigla
de digital versatile disc), backup (cépia de seguranca), playground (patio de recreio)

e muitos outros que sdo usados no dia a dia, muitas vezes sem se perceber.

O inglés esta presente em quase todos locais frequentados por brasileiros,
tais como o shopping, as escolas ou as empresas. Nos dias atuais é impossivel fugir
dessa lingua, muitas vezes compra-se um cheeseburguer com uma coca light ou um

milk shake e um sorvete diet.

A LI foi, em épocas anteriores, um diferencial para a carreira profissional,
mas, na contemporaneidade € uma obrigacdo conhecé-la, pois diversas empresas
utilizam-na para desenvolver seus trabalhos. E considerada a lingua da Internet, da
informatica, do cinema mundial, dos esportes internacionais, dos encontros

cientificos, do comércio internacional e do turismo.

E importante, destacar que para se estabelecer a comunicagcio com paises
estrangeiros, a LI é utilizada preferencialmente. Dessa forma, entende-se que o
aprendizado desse idioma estrangeiro € essencial para viabilizar o acesso a todos

esses recursos citados e a interacdo entre os povos de maneira globalizada.

Tendo em vista a importancia do ensino da LI, aos brasileiros, e a dificuldade
que esse fato pode apresentar, considera-se que esse aprender, deve acontecer
com prazer, pois € mais eficaz do que aquele que ocorre obrigatoriamente. Diante
disso, acredita-se que a ludicidade, que esta na construcdo do brincar, uma vez que
o individuo tem possibilidade de recorrer a imaginacao, pode facilitar a aquisicao

desse conhecimento.

Geralmente a ludicidade esta presente nos jogos, mas também é encontrada
nas propostas de exercicios com brincadeiras para aprender, ou seja, brincadeiras

gue envolvem a capacidade de criar. Assim sendo, pode-se encontrar o ladico num



16

jogo de palavras, num texto humoristico, ou mesmo num texto escolhido para ilustrar
um determinado conteudo que significa a poténcia de brincar, de construir os
préprios mecanismos de brincadeira, em que o0 aluno protagoniza o seu

aprendizado.

Compreende-se ainda que a ludicidade desestabiliza o que a educacao
preconiza - controle da utilidade — a necessidade de aprender algo para uma
finalidade, controle do pensamento do outro: isso deve ser assim, ou a regra € essa.
Entende-se desta forma, que a ludicidade se direciona para um caminho mais
diverso, mais plural. O foco desta dissertacdo é estudar o ludico como ferramenta

para o aprendizado da LlI.

Mediante essas contextualizagdes, a dissertacdo apresenta como tema
central o estudo do ludico presente em atividades no livro didatico, como proposta
pedagogica para o ensino da LI, direcionado a alunos da escola publica, estudantes

do Ensino Fundamental Il (EF-II), com idade entre onze e quatorze anos.

De forma geral, conceitua-se o ludico por representar o ato de brincar,
prioritariamente ligado ao prazer; as criangas brincam sem a necessidade de
justificar a funcéo da brincadeira. Nisso, vé-se o caréter ludico, pois independe de ter
uma obrigatoriedade. A ludicidade esta presente em todas as atividades, basta que

se procure executa-la com o propésito da diversao.

Portanto, busca-se reunir dados, bem como informagbes com o intuito de
responder ao seguinte problema de pesquisa: em que medida, atividades ludicas

intervém no processo de aprendizagem de Lingua Estrangeira (LE).

As probleméticas que o trabalho pretende analisar partem da necessidade de
um método que estimule o aprendizado, usando o ludico como ferramenta, fazendo
assim com que o aprendiz tenha interesse naquilo que lhe é ensinado e proporcione
a aquisicdo de conhecimento por outras culturas, idiomas e protagonismo social. Em
contraponto ao ensino tradicional, que pressupde o aluno receptor e o professor é

visto como o detentor do conhecimento.

Neste sentido, intenciona-se responder a quais processos educacionais
contemplam a ludicidade como estratégia pedagdgica; quais os principais métodos
gue abordam a ludicidade no ensino da LI, envolvendo alunos de onze a quatorze
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anos (EF-Il) e finalmente, qual a aplicabilidade do ludico utilizado nos materiais

didaticos, considerando-se a multiplicidade social e a interdisciplinaridade.

Este estudo concentra-se em discutir sobre os motivos que influenciam a
aplicacdo do ludico no ensino da LI, para desenvolver aulas mais dindmicas e

estimulantes.

Partindo-se do pressuposto de que o ludico é espontaneo, que favorece a
criatividade, ocupa-se do aqui e do agora, bem como abre novos caminhos para o
aprendizado, tem-se nesta dissertacdo o objetivo geral de investigar a abordagem
do ladico no ensino de LE para estudantes no EF-Il, com a finalidade de identificar o
beneficio da aquisicdo do conhecimento e efetividade no aprimoramento da relagéo

ensino-aprendizagem.

Pretende-se assim, apresentar as teorias que defendem o ladico, como
pratica pedagolgica capaz de motivar o aluno para adquirir mais conhecimento;
identificar técnicas metodoldgicas que se utilizam do lidico, assim como estudar as
ferramentas estimuladoras das inteligéncias multiplas. Somado a isso, analisar as
atividades presentes no material didatico utilizado em escolas estaduais, para o EF-
Il.

Tem-se ainda o propdésito de apresentar a ideia de que a ludicidade favorece
o aprendizado de LE, ao apontar nas atividades existentes no material didatico, que
a presenca do ladico pode contribuir para a aquisicdo de conhecimento, de maneira

eficaz.

Cabe aos professores a responsabilidade de levar, para a sala de aula,
atividades que garantam esse aprendizado. Ao trabalhar um filme, por exemplo, sera
produtivo para a construcdo do conhecimento, se houver um momento para
discussdo sobre qual a teméatica do filme ou, qual a mensagem transmitida; desta
forma, utilizando-se da oralidade para o desenvolvimento do vocabulario e do

pensamento critico-reflexivo.

A pratica pedagodgica busca envolver os profissionais da educacao, bem como
os aprendizes, para um intercambio de experiéncias. Além disso, aos participantes
busca-se garantir a interagcdo entre os grupos, considerando-se a multiplicidade

social e a interdisciplinaridade.
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A investigagcdo serd conduzida a partir da eleicdo de uma cole¢édo de livros
didaticos para a disciplina de LI, contendo manual do professor e comentarios, e que
seguem as normas regulamentadas no PNLD, especificas ao EF-Il nos livros

adotados em escolas publicas.

As analises das atividades seréo interpretativas, com o objetivo de identificar
caracteristicas ludicas, bem como interdisciplinares, que favorecam o aprendizado
de maneira motivadora e eficaz. O estudo também tem a intengcéo de verificar a
insercdo deste aluno no contexto cultural da LI, possibilitando assim, novas

oportunidades e despertando o desejo de buscar conhecimento além das fronteiras.

bY

A escolha do material destinado a escola publica deve-se a realidade
socioeconO6mica e familiar dos alunos. Neste ambiente, nota-se a dificuldade em ter
acesso ao idioma estrangeiro, se comparado aos individuos que frequentam a
escola particular, onde, por questdes financeiras, os discentes tém oportunidades de
estudar em escola bilingue desde cedo, adquirir experiéncias em viagens
internacionais, como também participar de intercambio cultural. Dessa forma, na

faixa etaria de 11 a 14 anos, muitos destes ja tém conhecimento e fluéncia na LI.

A busca por uma prética pedagdgica efetiva, mostra que aprender de forma
lidica é mais produtivo, considerando os estimulos cognitivos recebidos pelo
estudante. Ilgualmente, constata-se na LI este resultado. Outro fator é a escassez de
trabalhos voltados especificamente a analise do ludico no material didatico para o

ensino de segunda lingua, que torna relevante o desenvolvimento desta pesquisa.

O ludico € um quesito positivo na construcdo do conhecimento desde a
infancia, desenvolvendo nestes individuos o raciocinio e a espontaneidade na
construcdo do sistema de representacdo do idioma estrangeiro, seja em qualquer
das quatro habilidades (leitura, escrita, fala ou audicdo). Neste contexto, entende-se
como essencial a reflexdo a partir de uma analise das atividades dos livros

utilizados, no que se refere ao aspecto ludico delas.

Na exposicdo da metodologia de pesquisa, apresentar-se-& 0 corpus € 0S

procedimentos adotados serdo descritos no decorrer da investigacao.

Esse estudo realizara uma pesquisa de natureza basica, uma vez que

utilizara conhecimento para explorar praticas pedagoégicas. Far-se-4 uso do
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procedimento bibliografico descritivo em materiais ja elaborados: livros, artigos
cientificos, revistas, documentos eletrénicos e enciclopédias, na busca e alocacao
de conhecimento do ludico no ensino da LI como proposta pedagodgica, presente em
atividades nos livros didaticos, que promovem o aperfeicoamento da competéncia
intercultural critica e interdisciplinar, correlacionando tal conhecimento com

metodologias ja trabalhadas por outros autores.

Dos trabalhos avaliados, serdo selecionados dois que se aproximam ao

critério de busca pela analise de material didatico.

Tem-se a tese de doutorado de Rogério C.Tilio, sob o titulo O livro didatico de
inglés em uma abordagem sécio-discursiva: Culturas, identidades e pos-
modernidade, em que foram examinadas sete colec¢des de livros didéaticos, utilizados
em escolas de idiomas. O foco dessa tese € interpretar se o uso do material didatico
favorece o aprendizado como ferramenta pedagogica. Além disso, busca investigar

o discurso que estes livros apresentam, bem como sua influéncia aos interlocutores.

O segundo trabalho € a dissertacdo de mestrado de Jacyara N6 dos Santos,
intitulada Competéncia intercultural: interface no livro didatico de lingua inglesa do
ensino médio, que objetiva investigar a presenca da representacdo brasileira em
duas colecdes de livros didaticos para o Ensino Médio, que fazem parte do PNLD de
2015.

Apesar de ndo tratarem do aspecto ludico, as duas pesquisas elucidam o
caminho da analise do material didatico e quais estratégias sdo adequadas para

atingir o objetivo.

A abordagem do tratamento da coleta de dados sera qualitativa, baseado no
gue defende Prodanov, uma vez que, implica que os dados e informacoes
necessarios para realizacao da pesquisa sejam obtidos a partir do apuramento de

autores especializados.

Partindo-se da hipétese de que a necessidade de desenvolver aulas mais
dindmicas pode ser resolvida com a aplicacédo do ludico no ensino da LI, trabalhar-
se-a com o método hipotético-dedutivo, focando na analise de conteudo, segundo o
gue afirma Antonio Gil. Havera também o estudo para o quesito de interpretacao das

atividades apresentadas no livro didatico, em que o0s instrumentos empregados
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serdo livros e fontes bibliograficas, disponiveis no formato fisico ou online. E dessa
forma, havera oportunidade para que tal hipétese seja estudada de maneira mais
detalhada.

Por intermédio de pesquisa teérica, serdo investigados autores que defendem
a aprendizagem a partir da construcdo da aquisicdo do conhecimento. Essa
perspectiva surgiu nas décadas de 70 e 80 pontuando a utilizacdo da pratica socio
interacionista — a qual proporciona ao educando 0 seu direcionamento ao
protagonismo ludico e interagcdo social —, como proposto por Jean Piaget e Lev

Vygotsky.

Cabe ressaltar que a investigacdo tratara das teorias de Stephen Krashen e
Douglas Brown, sobre o aprendizado e aquisicdo de segunda lingua. Também seréo
analisadas as atividades segundo as multiplas inteligéncias de Howard Gardner. O
autor americano observa que todas as pessoas sdo dotadas de um dos oito tipos de
inteligéncia mencionados em sua teoria (verbo-linguistica, l6gico-matematica,
espacial-visual, musical, corporal-sinestésica, interpessoal, intrapessoal e
naturalista). A afirmacdo tedrica € de que estas inteligéncias apresentam-se
desenvolvidas em maior ou menor intensidade, dependendo dos estimulos que o0s

individuos receberem.

Esta dissertacdo de mestrado estrutura-se em trés capitulos, partindo do
macro para o0 micro, no intuito de afunilar o topico pesquisado, conforme o que

segue:

No capitulo I, sob o titulo O ludico e suas manifestacées € possivel perceber
como o historiador e linguista holandés Joan Huizinga conceitua o Iudico em sua
especificidade, categorizando-o como jogos, competi¢cdes, recreagdes, jogos de azar
e representacdes. Estas categorias seréo utilizadas para identificar as atividades no
livro didatico escolhido. Além disso, nas subsecdes serdo apontados aspectos da
ludicidade na histdria até a modernidade, como também pontuar a relevancia de
utilizd-la no dia a dia. Tal importancia favoreceré realizar o embasamento conceitual

e credibilizar ainda mais o estudo.

Na sequéncia, havera o detalhamento das teorias de aprendizagem

Tradicional, Behaviorista, Cognitivista e Humanista, apresentadas por Mizukami. Os
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tedricos de base serdo Piaget e Vygotsky que perpetuam as teorias cognitivas da
construcdo do conhecimento, por meio da interacdo social no capitulo I, intitulado
As teorias de aprendizagem e o ludico na educacdo. Nesse conteudo, observar-se-a
também Stephen Krashen, Douglas Brown e Howard Gardner, apresentando
argumentos sobre as metodologias para aquisicdo de segunda lingua, com a
identificacdo dos oito tipos de inteligéncias mdultiplas, envolvendo praticas ludicas.
Para isso, a cada tipo de inteligéncia serdo detalhadas suas caracteristicas, em
quais profissdes elas mais se destacam e, no tocante as atividades na LI, como

estas inteligéncias se conectam as metodologias de ensino existentes.

Ainda no capitulo II, sera descrita a trajetoria do ensino de LI no Brasil, bem
como serdo apresentadas as estratégias mais utilizadas em aulas de LE. Sao elas:
Método da Traducdo e Gramatica, Método Direto, Método Audio-lingual, Método
Silencioso, Sugestopedagogia, Aprendizagem de Idiomas Comunitaria (CLL),

Resposta Fisica Total (TPR), Abordagem Comunicativa e o P6s-Método.

O terceiro capitulo, que tratara do Ludico na aprendizagem de Lingua Inglesa
— a colecdo Way to English (WTE), dissertara sobre a importancia da utilizacdo do
livro didatico seguindo as diretrizes dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN),
como também qual o critério de escolha da colecdo WTE dentre as cinco aprovadas
pelo edital do PNLD para Lingua Estrangeira Moderna (LEM), a serem utilizadas no
triénio de 2017, 2018 e 2019. Na subsecédo seguinte, a colecdo WTE sera detalhada
em cada um de seus volumes, para interpretar a evolucdo do conteudo, suas
tematicas envolvendo a faixa etaria a que se destina, ou como as atividades serao

distribuidas mediante instru¢des constantes no livro do professor.

Finalizando, o capitulo Il delineara a analise pratica da presenca do ludico de
acordo com a categorizacao de Huizinga e a identificacdo das inteligéncias multiplas
em atividades contidas no material didatico, para o ensino da LI no EF-Il, como
também aspectos interdisciplinares, com o objetivo de responder ao problema

apresentado acima e embasado na fundamentacao tedrica.



22

1 O LUDICO E SUAS MANIFESTACOES

“A imaginagao é mais importante que a ciéncia, porque a ciéncia é limitada,
ao passo que a imaginagao abrange o mundo inteiro”.
Einstein

A frase de Albert Einstein, citada acima, pode nos levar a refletir sobre as
véarias possibilidades que encontramos quando deixamos a imaginacéo fluir. Com
isso, afloramos a leveza do sentimento lddico ao nos divertirmos, enquanto

imaginamos 0 que queremos.

Desde criangas, procuramos a diversao para passar o tempo, estar com 0s
amigos, compartilhar uma nova brincadeira; inserindo, assim, ludicidade no nosso
dia a dia. E instintivo utilizarmos o Iidico para vivermos, pois ele faz parte das
atividades essenciais de nossa existéncia, € um fenébmeno cultural que ultrapassa as

necessidades imediatas da vida, envolvendo o corpo e a mente.

Em 1938, Johan Huizinga, filosofo holandés, escreveu Homo Ludens, no qual
defendeu a tese de que “0 jogo é mais antigo e muito mais original do que a
civilizagao”. (HUIZINGA 2000, p. 85).

No prefacio da obra, Huizinga (2000, p. 85) destaca que, dentro do Homo
Ludens, esta a fungao, “que se verifica tanto na vida humana como na animal, e é
tdo importante como o raciocinio (Homo Sapiens) e o fabrico de objetos (Homo
Faber): o jogo”. Assim sendo, representa uma necessidade basica do ser humano,
tanto no processo de surgimento, como no desenvolvimento da sociedade. Declara,
também, que o jogo estd presente em diferentes areas da vida humana e em
diversas formas: nos rituais sagrados ou ndo, na representacao linguistica ou
poética, nas artes de expressdo do pensamento e do discurso, nos enigmas e nas
competicdes. Além disso, € reconhecido como elemento das atividades partilhadas

com as espécies animais, desde os primordios.

Huizinga (2000, p. 6) pontua que “o jogo é fato mais antigo que a cultura, pois
esta, mesmo em suas definicbes menos rigorosas, pressupde sempre a sociedade
humana; mas, os animais ndo esperaram que 0os homens os iniciassem na atividade

ladica”. Nesse sentido, comparando o homem que brinca, com o comportamento dos


https://www.pensador.com/autor/albert_einstein/
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animais, o filésofo exemplifica o momento em que cachorrinhos estdo em um

gramado:

Convidam-se uns aos outros para brincar mediante um certo ritual de
atitudes e gestos. Respeitam a regra que os proibe morderem, ou pelo
menos com violéncia, a orelha do préximo. Fingem ficar zangados e, 0 que
€ mais importante, eles, em tudo isto, experimentam evidentemente imenso
prazer e divertimento (HUIZINGA, 2000, p. 6).

Entende-se que, ao respeitar regras, o jogo articula-se no limite entre a
brincadeira e a seriedade, acrescentando-se a essa reflexdo, a existéncia do prazer

causado pela diversao, que afeta o estado do humor.

Segundo Huizinga (2000, p. 9) “reconhecer o jogo é, forcosamente,

reconhecer o espirito, pois o0 jogo, seja qual for sua esséncia, ndo é material.

Ultrapassa, mesmo no mundo animal, os limites da realidade fisica”.

Na busca do sentido da palavra ladico, encontra-se, em Brougere (1998), a
descricdo desse termo com semelhantes definicbes em varias culturas. Da mesma
forma, Marcellino (2002), a emprega no sentido da palavra lazer e, dentre as
possibilidades, inclui o lidico como pratica pedagdgica. Etimologicamente, o termo
ladico vem do Latim, ludus, e quer dizer: jogo, diversao, lazer, recreacao; referindo-

se ao momento do brincar.

De acordo com Murcia (2005, p. 16):

A palavra jogo provém etimologicamente do vocébulo latino iocus, que
significa brincadeira, diversdo, passatempo, [...] deve-se considerar
também o significado do vocabulo ludus-i: 0 ato de jogar. O aspecto ludico
do jogo (do latim de ludicrus) é essa atividade secundaria relativa ao jogo,
gue se cultiva unicamente pelo prazer.

Como se pode verificar na citagdo acima, o ladico € aplicado tanto em
atividades que envolvem os sentidos (olhar, ouvir, pegar) e a motricidade (balancar,
correr, andar), quanto em atividades simbdlicas (ouvir histérias, ler, jogar, brincar).
Pode ser aplicado em varias areas do conhecimento e, evidentemente, pode ser

utilizado para trazer o contentamento e a diversao.
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Posto isso, realizar uma pratica ladica proporciona prazer e entretenimento ao
individuo, enquanto se envolve na atividade, demonstrando um sentimento de

satisfacao fisica e psicoldgica.

Brougére (1998) acrescenta que, em se tratando da palavra jogo, o
significado € bem amplo e cada cultura traz a sua especificidade na aplicacdo e na
aprendizagem do ladico. Manifesta-se como realidade autbnoma, ao passo que
rompe com O automatismo e com o0 mecanismo das necessidades imediatas,

incluindo a capacidade de adquirir conhecimento.

Huizinga (2000, p. 44) também recorre aos varios idiomas para interpretar o

significado de jogo e conclui:

Nas linguas europeias modernas a palavra “jogo” abrange um terreno
extremamente vasto. Tudo parece indicar que o conceito de jogo abrange
um terreno muito mais amplo do que ludere. [...] onde a ideia especifica de
jogo se dissolve inteiramente na de atividade e movimento ligeiro.

Exemplificar-se-a, nesse trabalho, somente a ocorréncia na LI em que jogo é
representado pela palavra game e pelo verbo play; game se aplica, em diversas
situacdes, em combinacdo com o termo play, como em “play a game” (jogar um
jogo), segundo Huizinga (2000, p. 45) “permanece, ndo obstante o fato de ser
necessario, a fim de exprimir a natureza da atividade em questdo, que a ideia
contida no substantivo seja repetida no verbo”. Quando representado pelo verbo
play, referindo-se a tocar um instrumento, o autor considera que play the piano,
esteja relacionado ao movimento rapido dos dedos, sendo assim, aproxima-se de
um exercicio fisico ou de uma espécie de ginastica; nessa circunstancia, conecta-se

ao ludico e, consequentemente, ao homem que brinca, aguele que joga.

Além disso, Huizinga (2000, p. 35), levando em consideracdo toda a
diversidade linguistica e cultural, propde uma possivel no¢ado, generalizada, em que

0 jogo seja:

uma atividade ou ocupagéo voluntaria, exercida num certo nivel de tempo
e espaco, segundo regras livremente consentidas e absolutamente
obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo; atividade acompanhada de
um sentimento de tensdo e alegria, e de uma consciéncia de ser que é
diferente daquela da vida cotidiana.
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Infere-se ainda que a brincadeira € o ludico em acéo, sem a obrigatoriedade
de existir; em contraponto ao entendimento que se tem sobre trabalho, pela sua
caracteristica de seriedade que, em certos momentos, exclui o jogo, embora, esse

ultimo, por conter regras definidas, possa incluir a seriedade.

Importa observar que, ao individuo pertencente a um grupo, S&ao
apresentadas acbGes que favorecem a interacdo entre as pessoas da propria
comunidade, mediante a participagdo nas praticas ludicas. Em seu artigo, Lima
(2015) aponta que ha, no ludico, funcdo essencial no que tange a socializacdo e a
convivéncia entre grupos. Para Brougére (1998, p. 38), o “universo do ludus é

aquele do ‘ndo sério’, do ‘sem consequéncia’.

Na perspectiva simbdlica de Macedo (2005), o ludico refere-se as atividades
dindmicas e histdricas; “que ha uma relagdo entre quem faz e o que é feito ou
planejado”. Macedo (2005, p. 20) exemplifica esta afirmagdo com a crianga quando
brinca de casinha, pois:

atribui sentido aos objetos que utiliza para montar os cenarios, simular
pessoas e acontecimentos. Essas narrativas fazem sentido para ela, pois
sdo uma projecdo de seus desejos, sentimentos e valores, expressando
suas possibilidades cognitivas, seus modos de assimilar ou incorporar o

mundo, a cultura em que vive. Dessa maneira, as criangas expressam
suas intui¢des.

Constata-se aqui que o ludico ocorre na manifestacdo entusiasmada daquele
gue brinca, pela sensacéo de autonomia e extroversao, por agir de maneira diferente

do que ocorre rotineiramente. Assim assevera Friedmann (1998, apud LIMA, 2015,
p. 3):

Os jogos ladicos permitem uma situacdo educativa cooperativa e
interacional, ou seja, quando alguém esté jogando esta executando regras
do jogo e ao mesmo tempo, desenvolvendo ac¢Bes de cooperacdo e
interacdo que estimulam a convivéncia em grupo.

Logo, é importante compreender que o ludico vai além do espaco e do tempo
da vida corrente; brinca-se para divertir-se, para interagir com 0S amigos e viver o
passatempo com alegria. Nesse sentido, exemplifica-se o lddico como na
brincadeira infantil da "amarelinha". Pode-se depreender varias aprendizagens

durante essa atividade: existe a possibilidade de praticar a matematica (contar de 1
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a 10), exercitar a coordenacdo motora (equilibrar-se num pé s6) e o respeito aos

demais (se a pedra cair fora da linha, passa-se a vez).

O lddico destaca-se ndo s6 nas atividades infantis, mas também se encontra,
nos Jogos Olimpicos, existentes desde a Grécia Antiga e, apesar de toda a
tecnologia que neste século lhes é aplicada; apresentam semelhancas em sua

funcionalidade, isto é, promover divertimento e recreacao aos participantes.

Destarte, a partir da prética ludica por intermédio dos jogos, a convivéncia em
sociedade se estabelece, ao agrupar pessoas em faixas etarias variadas, o que
representa uma atitude valiosa, porque, por meio do compartihamento de

conhecimentos propicia o fortalecimento de vinculos socioculturais.

1.1 O ludico na histéria

A presenca do ludico, mesmo que de forma subentendida, € identificada
desde a Pré-Histéria até a ldade Contemporanea, em conformidade com Teixeira
(2012, p. 13):

Jogos, brinquedos e brincadeiras sempre ocuparam um lugar importante na
vida de toda crianca, exercendo um papel fundamental no desenvolvimento.
Desde os povos mais primitivos aos mais civilizados, todos tiveram e ainda

tém seus instrumentos de brincar. Em qualquer pais, rico ou pobre, proximo
ou distante, no campo ou na cidade, existe a atividade IUdica.

Dessa forma, entende-se que a transformacdo da civilizacdo e o ludico
seguiram juntos. No que diz respeito as diferentes formas de manifestacao do Iludico,
o brincar, conforme Oliveira (2006), € tratado como: diversdo, como ferramenta
importante para a aquisicdo de conhecimento e envolve também, exercicios de
educacéao fisica com a finalidade de treinar soldados, como tratamento terapéutico,

ou como prética esportiva.

Ramos (1982, p. 15) sistematizou a evolucdo das préticas ludicas em relacéo
aos exercicios fisicos:
Dentro da académica divisdo da histéria, acompanhando a marcha

ascensional do homem, documentada sobretudo no mundo ocidental,
somos levados a afirmar que a pratica dos exercicios fisicos vem da Pré-
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histéria, afirma-se na Antiguidade, estaciona na Idade Média, fundamenta-
se na Idade Moderna e sistematiza-se na Idade Contemporanea.

Sabe-se que 0 ato de brincar esta presente no cotidiano, tanto dos animais
guanto dos seres humanos, logo, € muito importante interpretar como esse processo

acontecia durante a evolugao da civilizagao.

Almeida (2015) disserta sobre o ludico, iniciando pela pré-historia e o
surgimento do homem na terra. Como processo de comunicacdo rudimentar, o ser
humano descobriu a sua escrita por meio das pinturas, dos desenhos e dos
simbolos nas cavernas, 0s quais sugerem a ideia da presenca de diversao.
Conforme Huizinga, (2000, p. 54) “mesmo as atividades que visam a satisfacdo
imediata das necessidades vitais, como por exemplo a caga, tendem a assumir nas

sociedades primitivas uma forma ludica.”

Apreende-se dai que, nesse periodo, o brincar fazia parte do cotidiano de
forma natural. As atividades que eram realizadas por todo o grupo, que consistiam
em tarefas essenciais para a sobrevivéncia como: a caca e a colheita de alimentos
presentes nos campos, envolviam também as criangas e, consequentemente, o
lazer e o0 entretenimento se manifestavam entre eles. Para representar as
brincadeiras, esses povos utilizavam-se do proprio movimento com o corpo, ou de
elementos presentes na natureza — pedras, galhos, folhas — capazes de fomentar a
imaginacéo e criatividade deles.

Marcada pelo surgimento das primeiras civilizagdes do Oriente, a Antiguidade
teve seu ponto mais alto entre os povos Egipcios, Gregos e Romanos.

Os egipcios apreciavam a pratica de jogos, vinculada ao esporte e ao lazer,
por incentivarem a participacdo entre os competidores; dentre os mais populares

estavam a luta e a natagao.

Ha que se mencionar as habilidades dos gregos para a musica, a historia, o
teatro e a filosofia; sempre manifestando a ludicidade. Huizinga (2000, p. 158)
pontua o fato de que os “dramaturgos gregos preparavam suas obras dentro de um
espirito de competicdo”, ao formularem perguntas em um jogo de enigmas, nos
quais provocavam 0 oponente para acertar a resposta. Foi, por paixdo dos gregos

pelo esporte, que surgiram as Olimpiadas na Grécia.
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J& os romanos praticavam o convivio em comunidade utilizando-se dos jogos
com bolas, valendo-se da capacidade que esse esporte tem de encorajar as
relacbes sociais e, com isso, conseguiam manter o0 grupo emocionalmente
equilibrado. Nessa época, a pratica ludica envolvia todas as pessoas e 0 brinquedo
era tido pelos estudiosos como item a ser incluido na educacdo. Conscientizamo-
nos, entdo, de que “é exatamente o universo do jogo que se desenrola diante de
nossos olhos por intermédio dos ludi romanos.” (BROUGERE, 1998, p. 38).

Vial, em Almeida (2015, p. 27) menciona que naqueles dias eram utilizados
dados e doces em formato de numeros e letras, para ensinar as criangas. A
relevancia do uso dos sentidos na Antiguidade, favoreceu a inser¢gdo dos “jogos
didaticos” entre os professores e as disciplinas constantes no grupo das Exatas e

Humanas.

Huizinga (2000, p. 160) dedica seu capitulo 9 de Homo Ludens a filosofia e
nele aponta:
No centro do circulo que procuramos descrever com nossa concepcdo do
jogo ergueu-se a figura do sofista grego. Este pode ser considerado como
um prolongamento da figura central da vida cultural da época arcaica, que

sucessivamente apareceu sob as formas do profeta, do feiticeiro, do
vidente, do taumaturgo e do poeta.

Para o autor, existe ludicidade na filosofia, incluindo os didlogos de Platdo

O didlogo é uma forma de arte, uma ficcdo, dado que evidentemente a
verdadeira conversacdo, por mais requintada que pudesse ser entre 0s
gregos, nunca poderia ter correspondido exatamente a forma do didlogo
literario. Nas maos de Platdo, o dialogo é uma coisa leve e aérea,
completamente artificial (HUIZINGA, 2000, p. 164).

Lima (2015) apresenta o filésofo e sua influéncia ludica tanto na sociedade
guanto na educacdo. Como o jogo era considerado mundano pela Igreja, com a
expansdo do Cristianismo, houve um recuo das praticas ludicas na educacao;
porém, por intervencdo da metodologia utilizada pelos jesuitas, para ensinar a
lingua, a aplicacdo do ludico retornou, bem como o destaque para sua relevancia
guanto a fixacdo de conteudo. Além disso, os brinquedos e a recreacdo ganharam

espaco entre todos o0s niveis sociais e faixas etarias.
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De acordo com Teixeira (2012, p. 27) “na Idade Média, o brinquedo era um
instrumento de uso coletivo e indistinto, mas sua principal funcdo era estreitar os
lacos sociais e transmitir modos e costumes que deviam ser aprendidos pelas
criangas”. Era no ludico que surgiam as oportunidades de interagdo social entre os
grupos. Com a chegada do Renascimento “periodo de compulsdo ludica”
(KISHIMOTO, 2002, p. 28), foi possivel inserir na educacdo as praticas ludicas.

O fim do feudalismo fez com que se iniciasse a Idade Moderna. Nesse tempo,
as criancas eram vistas como miniadultos, com as mesmas obrigacées do adulto,
porém sem voz ou espaco para existir como individuo. Segundo Ariés (1981, p. 156)
“assim que tinha condicdes de viver sem a solicitude da mae ou de sua ama, ela,

crianga, ingressava na sociedade dos adultos e nao se distinguia mais destes”

Devido a maneira como a crianca era vista na ldade Moderna, raramente se
utilizava o ludico, porque os adultos agiam com austeridade. No entanto, foi nesse
periodo que a ludicidade destacou-se e, ao término do século XVIII, a infancia
tornou-se fase importante da vida, portanto, passou a ser notada pela sociedade.

A revolucdo industrial e 0 progresso na economia marcaram o inicio da
contemporaneidade. Em decorréncia dessas mudancas sécio geograficas, familias
deslocaram-se do campo para as cidades, em busca de trabalho, porém os salarios
eram insuficientes e, novamente, as criangas foram envolvidas nas tarefas dos mais

velhos.

Dotadas de grande criatividade e capacidade de viajar no mundo da fantasia,
as criangas conseguiam construir seus proprios brinquedos e, mesmo que por pouco

tempo, inserir momentos ladicos em seu trabalho.

Com a industrializagdo e a producdo em grande escala, surgiram também os
brinquedos produzidos por pessoas mais velhas, para atender a demanda do
mercado, por conta do destaque da importancia das criancas. Por outro lado, o
objeto que era parte da fantasia, por ser elaborado manualmente, deixou de ter sua

funcéo exclusiva e especifica da personalidade daquele que o projetou.

E perceptivel a presenca da ludicidade dentro de cada periodo especifico no
decorrer da histéria, apesar de, em algumas vezes, sua funcdo, no meéetodo de

aquisicao de conhecimento, ter sido negligenciada.
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Wajskop (2007, apud TEIXEIRA 2012, p. 33) reitera que “é apenas com a
ruptura do pensamento romantico que a valorizacdo da brincadeira ganha espaco na
educagao das criangas pequenas”. Ao romper do pensamento romantico, a
recreacao deixa de ser um momento de fuga e passa a ser conceituada como parte
integrante e essencial para o processo educativo da crianga e do adolescente,

proporcionando-lhes momentos exclusivos de diversdo e contentamento.

Ha que se mencionar a iniciativa do educador Froebel, ao inserir na educacgao
infantil a utilizacdo dos jogos como ferramenta ludica. De acordo com Froebel (2001
apud TEIXEIRA, 2012), o jogo constitui 0 mais alto grau de avanco da crianca, a
manifestacdo espontanea e natural do mundo intuitivo, imediatamente provocada
por uma necessidade anterior. Por isso, no mesmo momento em que brinca, o
individuo, esta imerso em um mundo de contentamento e harmonia, proporcionados

pelo brincar espontaneo.

Moyles (2006) também encontrava na atividade ludica o recurso essencial ao
avanco da crianga, em razdo de a brincadeira possibilitar vivéncias infantis

exclusivas e agradaveis.

Nesse contexto histérico, faz-se pertinente dissertar sobre o ladico por meio
das ideias de Platdo, Aristételes e Rousseau (LIMA, 2015), devido a existéncia de
evidéncias em seus estudos sobre a utilizacdo de praticas ladicas, no que tange ao

progresso intelectual das criancas.

Suas convicgdes consistem na distingdo entre o que é sensivel, quando trata
do universo, dos pensamentos e da inteligéncia, e o que é visivel, relativo aos seres
viventes e a matéria; mormente buscando sentido para os desequilibrios emocionais

do ser humano.

Com referéncia ao ludico, Platdo defendia que, desde muito pequenas,
criancas de ambos o0s sexos deveriam participar de exercicios ladicos, de
entretenimento e de jogos, pratica essa que era igualmente recomendada aos
maiores de idade. Afirmava que as praticas envolvendo o ludico possuiam

caracteristicas essenciais ao aprimoramento mental, no periodo infantil.

Vale salientar que jogos ladicos, além de proporcionarem exercicios fisicos,

podem ser o alicerce para atender outras praticas que envolvam conceitos morais,



31

por exemplo. A vista disso, como h& na educagdo um comprometimento importante
na construcdo dos principios éticos das criancas e dos adolescentes, tal perspectiva

educadora pode ser atingida de maneira eficaz por meio de uma pratica ludica.

Em A Republica, no didlogo entre Glauco e Sécrates, Platdo adverte que
guando as criancas sdo educadas pelo brincar, ocorre a predisposicdo para o
aprendizado, o que favorece a descoberta de suas particularidades naturais quanto
a evolugao motora e cognitiva. “Assim, carissimo, que tu ndo uses de violéncia para
educar as criangas, mas age de modo que aprendam brincando, pois assim poderas
perceber mais facilmente as tendéncias naturais de cada uma” (PLATAO, 2012, p.
206).

Naguela época, a educagdo dos gregos iniciava-se na idade de sete anos.
Platdo enfatiza a pratica ludica para ensinar matematica, por essa disciplina
representar o pilar do desenvolvimento mental das criancas naquele periodo. Ferrari
(2005, p. 9) reitera:

Platdo foi o principal deles e forma, com Aristételes, as bases do
pensamento ocidental. A educacdo, segundo a concepcao platbnica,
deveria testar as aptidées do aluno [...] formulou modelos para o ensino
porque considerava ignorante a sociedade grega de seu tempo. Por seu
lado, Aristételes, que foi discipulo de Platdo, planejou um sistema de
ensino bem mais préximo do que se praticava realmente na Grécia de

entdo, equilibrado entre as atividades fisicas e intelectuais e acessivel a
grande numero de pessoas.

Ficam evidentes algumas das ideias sustentadas por Platdo no que se refere
ao aprimoramento infantil e a repercusséao, na atualidade, desse modo de observar a
metodologia de ensino. A maioria dos questionamentos dirigidos a escola, que
instrui o ser humano para conviver socialmente, eram feitos por pensadores muito
avancados em seu tempo; dai a conclusdo do quéo profundo é o estudo de Platdo

sobre a ludicidade.

Para Aristételes, o ser humano é observado como individuo social, e as
autoridades, como uma maneira de direciona-lo na convivéncia em sociedade. Ele
reconhecia a capacidade intelectual humana e a exclusiva caracteristica para

alcancar o conhecimento.
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Ao se referir & ludicidade, Aristoteles ressaltava que, na diverséo, a crianga
vivencia um momento de libertacdo, por conta de uma imensa carga de entusiasmo
e de emocoes e pelo fato de experimentar situacdes belas e prazerosas. Também
observava os jogos, por dois angulos, como entretenimento e como atividades
sérias, com a finalidade de direcionar o publico infantil para conviver socialmente,

bem como levar estas instrucfes para quando fossem maiores de idade.

Com essa finalidade, tanto a crianga como o adolescente sdo encaminhados
a escola, que é considerada, pela sociedade, como ambiente multiplicador ao
avanco da personalidade. Por isso, a escola, consciente de seu papel fundamental,
recorre as varias metodologias para alcancar o alvo proposto e aos exercicios
ladicos que representam ferramentas importantes para proporcionar a pratica da

cidadania aos futuros cidadaos.

Nessa perspectiva, Almeida (2014) evidencia a sugestdo de Aristoteles ao
incluir a ludicidade no programa curricular direcionado a educac¢édo das criancgas,
com base na imitacdo das atividades realizadas pelos mais velhos, na intencéo de
proporcionar-lhnes a experiéncia que viverdo na época em que atingirem a

maioridade.

Kishimoto e Friedmann (1998) reforcam que a crianga, enquanto brinca,
entende o que acontece em sua volta, por isso, acredita-se no seu direito de
vivenciar momentos ladicos, respeitando suas fantasias infantis. E necessario que
elas crescam de maneira plena e integra, para transformarem-se em individuos
saudaveis intelectualmente, que estardo a frente da coletividade e, nessa geragao
futura serdo reconhecidos os pensadores, 0s politicos e os profissionais de todas as

categorias.

Aristoteles (2010) apresenta o ludico e sua importancia ao favorecer o
progresso das criancas por prepara-las para se tornarem cidaddos competentes.
Para o fildsofo o homem tem habilidade para estabelecer-se completamente, assim
sendo, educar € o meio para a evolucao intelectual e humana, defendendo a ideia
de que a tudo se atribui um objetivo. Sendo assim, confirma que a virtude nao é
inata, mas que pode ser conquistada adequadamente no ambiente escolar, e umas
das maneiras mais adequadas para educar, da-se pela juncdo do ludico (jogos) com

a aquisicao de conhecimento.
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O convivio familiar era tido como o primeiro patamar da educacdo. E o
momento em que a crianga vivencia o contato inicial com o universo ladico, na

esfera da imitacdo. Segundo Aristételes (2010, p. 4):

A tendéncia para a imitacéo € instintiva no homem, desde a infancia. Neste
ponto distinguem-se 0os humanos de todos 0S outros seres Vvivos: por sua
aptiddo muito desenvolvida para a imitacdo. Pela imitacdo adquirimos
NOsSOoS primeiros conhecimentos, e nela todos experimentamos prazer.

O conhecimento (til voltado a estudar uma profissdo ndo era o propésito da
educacdo naqueles tempos, visto que os trabalhos rudimentares eram totalmente
realizados por escravos, atividades essas consideradas como indignas aos

individuos em liberdade.

Rousseau (2004), por sua vez, realcou as varias formas de constatar e de
interpretar a realidade que cada criangca possui quando, ao sentir-se competente,

reconhece o estimulo em suas vitorias.

Reforgou que, para apresentar um intelecto salutar, € essencial uma boa
condicéo corporal e, dessa forma, adquirir aprendizado cognitivo efetivo. Almeida
(2014) enfatiza que a melhor estratégia de transmitir sabedoria € aquela que

desperta a vontade de conhecer o novo, como se fosse inerente ao individuo.

Diferentemente da filosofia de Aristoteles, que preconizava que a crianca
deveria assimilar conhecimento reproduzindo as atitudes dos mais velhos, como
miniaturas de homens, Rousseau (2004) defendia que as caracteristicas particulares
das criancas deveriam ser reconhecidas, respeitadas e aperfeicoadas, como
proprias da infancia.

Respeitai a infancia e ndo vos apressei em julga-la, quer para bem, quer
para mal. [...] que uma crianca mal instruida estd mais distante da
sabedoria do que aquela que ndo foi absolutamente instruida. Ficais
alarmados por vé-la consumir seus primeiros anos sem nada fazer. Como!

Nao é nada ser feliz? Nao é nada saltar, brincar, correr o dia todo? Em
toda sua vida, nunca estara tdo ocupada (ROUSSEAU, 2004, p. 38).

Sustentava também, ao contrario da formacéo intelectual imposta a infancia,
justificada pela evolucédo e pelo progresso, que a educacéo deveria ser ativa e que

priorizar o envolvimento fisico e intelectual. Dentro desse contexto, o aluno passou a
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ser o foco da informacao em vez de ser o professor; dando lugar ao movimento que

se sobressaiu, na trajetoria do ensino, como Escola Nova.

Pioneiro em identificar nas criangcas a capacidade de criar estratégias
especificas para reproduzir o entendimento, Rousseau (2004) considerava que o
foco da educacdo deveria ir além de ensinar, doutrinar ou formar o individuo.
Afirmou, em Emilio, que é muito limitado educar a crianca exclusivamente para
torna-la um adulto produtivo e trabalhador, deve-se primeiramente, forméa-la para ser

individuo consciente do seu papel na sociedade como cidadao.

Rousseau (2004) enfatizou a prioridade da realizacdo de exercicios fisicos
durante a infancia porque, ao se estimular a autonomia no movimento corporal,
propicia-se maior possibilidade de entender, bem como o despertar das habilidades
reconhecidas pelo aluno, ou seja, capacidade motora, que, consoante Almeida
(2014), séo aptiddes ou competéncias cognitivas e apreciativas que possibilitam a
compreensao e a intervencao do individuo nos fendmenos sociais e culturais que o

ajudam a fundar conexdes.

Notavel apreciador da natureza, Rousseau (2004) priorizava as experiéncias
externas, junto aos acontecimentos naturais. Conceituava que essa interligagéo era
igualmente favoravel ao aprimoramento integral do ser, na qualidade de individuo,
destacando que, na vivéncia com elementos de ludicidade, o ser humano atingiria a

plenitude do espirito.

Estabelecendo um paralelo entre as andlises, depreende-se claramente o
interesse desses trés pensadores em despertar, tanto nas criancas, como também
nos adolescentes, o prazer pelo entendimento e a leveza em adquirir o
conhecimento por intermédio do brincar. Além disso, capta-se que, ao enfocarem a
ideia de respeito as caracteristicas, limites e qualidades do préximo, deparar-se-iam

com um futuro cidadao virtuoso, capaz e saudavel.

Levando em consideracao a visao filosofica, o ludico e as brincadeiras, esses
autores contestavam o0 pensamento racional; prevalecendo o intento de unir
sentimento, racionalidade e a pratica do brincar. Esse brincar torna-se um ato que
transforma o ser para a vida. Tanto Platdo quanto Aristoteles defendiam a préatica do

lGdico no processo educativo durante a infancia.
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Aristoteles reforgcava que, preparar uma crianga para a fase adulta, significava
proporcionar-lhe uma educacao que Ihe propiciasse uma vida equilibrada. Afirmacéao
essa que vem ao encontro com a importancia que se da a ludicidade, nos dias de
hoje, pois entende-se que a pratica ludica € capaz de proporcionar momentos
alegres, e de criar motivos para o bom entendimento da aprendizagem, que é

relevante ao individuo.

Interpreta-se que Rousseau também defendia o brincar, o entretenimento,
como elementos determinantes para um crescimento sadio. Justifica-se que, por
intermédio dos jogos, ndo somente as criancas, mas também os adolescentes
experimentardo vivéncias que os tornardo mais fortes fisica e psicologicamente, a

partir da interacdo com o ambiente e com os outros individuos ao seu redor.

Os pensadores pesquisados demonstraram ideias especificas a medida que
se referiam ao ludico e determinavam o grau de relevancia para o método de

aquisicao de conhecimento durante a infancia.

A pratica ludica necessita ser aplicada com intensidade, para ser capaz de
apresentar uma estrutura solida que favoreca a imaginacdo e o envolvimento na vida
em sociedade, que seja forte o suficiente para oportunizar a habilidade de viver em
equilibrio. Justifica-se esta afirmacdo com o que Macedo (2005, p. 18) apresenta:

O espirito ludico refere-se a uma relagéo da crianca ou do adulto com uma
tarefa, atividade ou pessoa pelo prazer funcional que despertam. A
motivagao € intrinseca; é desafiador fazer ou estar. Vale a pena repetir. O
prazer funcional explica porque as atividades sdo realizadas ndo apenas
como meios para outros fins (ler para obter informacdes, por exemplo), mas
por si mesmas (ler pelo prazer ou desafio de ler). O interesse que sustenta
a relacéo é repetir algo pelo prazer da repeticéo. [...] Ladico, nesse sentido,

€ equivalente a desafiador, a algo que nos pega por sua surpresa, pelo
gosto de repetir em outro contexto.

Fica clara a percepcédo de que tanto a crianga, quanto o adolescente tém
propensao ao ludico pois, enquanto crescem, fazem da ludicidade seu meio de
comunicacao, de representarem-se junto aos mais velhos; trata-se, pois, de uma

funcdo que Ihes permitira sempre serem criancas.

Além disso, ao observar o universo sob o olhar da criatividade ladica, como
uma sociedade pura e isenta de maldades, encontra-se a pessoa boa em Emilio, de

Rousseau; a que repete o que os adultos fazem, descrita por Aristoteles, e a que
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sente necessidade de aprimorar-se completamente, mencionada por Platdo, na
Republica. Constata-se assim que todos esses pensamentos sdo incentivados pelas

praticas ludicas.

Sabe-se que o0s gregos utilizavam os jogos para ensinar as criangas e, ao se
olhar para a trajetéria do ludico no Brasil, atenta-se para o fato de que os indios
também preservaram sua tradicdo por intermédio da ludicidade. Na época do
advento da colonizacdo portuguesa, em 1500, e da chegada dos padres jesuitas, o
ladico era o recurso utilizado para transmitir 0 conhecimento a toda a populacdo
indigena. Por vezes recorriam as metéaforas, a fim de estabelecerem a comunicacéo.
Mais tarde, observou-se também influéncia nas brincadeiras trazidas pelos
africanos. Em seu artigo, Sant'’/Anna (2011, p. 24) menciona que “os indios, 0s
portugueses e 0s negros foram os precursores dos atuais modelos e maneiras de

desenvolvimento do ludico que mantemos até hoje, no Brasil”.

Ao longo dos séculos, o Brasil tornou-se a patria de muitos povos, destarte, a
miscigenacao cultural, religiosa e educacional, mostrou-se inevitavel. Kishimoto
(1998, p. 17) afirma que “foi gracas a esse cruzamento, [...] que no Brasil se
misturaram as racas brancas, amerindias e africanas na formacdo do povo
brasileiro”. Consequentemente, somos afetados por variada gama de influéncias
étnicas e raciais o que nos direciona a buscar por essas origens e resgatar essa
tradicdo no ambiente escolar, com respeito e leveza, dado que 0s jogos e
brincadeiras, presentes em nossos dias, tiveram sua origem nessa miscigenacao

ocorrida no passado.

Sant'Anna (2011, p. 24) alude ao fato de que os indios conservam seus
costumes, ensinando seus filhos “a cacar, pescar, brincar, dancar; uma maneira
lidica do aprendizado e que representa a cultura, a educacéo e a tradicdo de seus

povos”. Ao que acrescenta

Seus filhos constroem seus préprios brinquedos com materiais extraidos da
natureza; cacam e pescam com o olhar diferente dos adultos e seus
objetivos séo sempre o de brincar e se divertir sem que de fato o fagam
para sua real necessidade de sobrevivéncia (SANT'ANNA, 2011, p. 24).

Vé-se que a ludicidade apresenta-se de maneira natural e inata no que tange

as brincadeiras ou as tarefas diarias, tanto entre os indios como entre os africanos.
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Sant’/Anna também afirma que “cultura, educacao e tradicdo eram desenvolvidas de
forma criativa, ladica e que, ao mesmo tempo, satisfaziam suas reais necessidades
de sobrevivéncia” (SANT'’ANNA, 2011, p. 24).

Em contrapartida, os descendentes portugueses nao necessitavam praticar
atividades para sobreviverem, suas atribuicGes envolviam a diversdo para mero
aprimoramento intelectual e, além do mais, eram dotados de habitos completamente

distintos daqueles dos indios brasileiros ou dos escravos africanos.

Na transicdo da ldade Média para a Idade Moderna, a Igreja Catolica
considerou mundano o jogo e decidiu eliminar os jogos para fins educacionais. Por
pouco tempo os jesuitas puderam utilizar-se desse recurso, porém, com a expulsdo
deles, na segunda metade do século XVIII, o Brasil ficou sem uma legislacédo focada

na educacao e, paliativamente, Portugal enviava professores para ministrar cursos.

As brincadeiras, no entanto, sempre fizeram parte do cotidiano das criancas.
Com a miscigenacdo dos indios, negros e brancos, é possivel reconhecer essa
influéncia étnica também nos brinquedos infantis, apesar da dificuldade em

estabelecer conexdo exata de sua procedéncia.

Kishimoto (1999, p. 20), faz uma referéncia em relacdo ao final do século XIX

e inicio do século XX:
E possivel, em alguns casos, efetuar um estudo, especialmente em
contextos onde o predominio dessas etnias € muito grande, como nos

engenhos de agucar ou nas tribos indigenas espalhadas pelo pais, no fim
do século e comeco deste.

Além disso, observou-se que a mistura dos indios e negros aos brancos,
gerou, na populacdo brasileira, o predominio do elemento branco, conforme
explicado por Kishimoto (1999, p. 17):

A mistura do indio e negro ao branco fez prevalecer como nicleo primitivo
para a formacdo da nacionalidade brasileira o elemento branco. Assim,

guando chegaram as levas de imigrantes estrangeiros, ja existia um ndcleo
primitivo de popula¢do no qual predominava o elemento branco.

No entanto, sdo evidentes as caracteristicas desses povos em algumas

brincadeiras. No folclore portugués, sao identificadas com as parlendas ou com o0s
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versos; nas brincadeiras indigenas, sdo perceptiveis quando imitam ou esculpem
animais, se tratarmos de exemplos simples, levando-se em consideracao a tradicédo
da oralidade. No que tange aos jogos e brinquedos africanos, Camara Cascudo
(1958 apud KISHIMOTO,1999, p. 28):

Afirma ser dificil detecta-los pelo desconhecimento dos brinquedos dos
negros anteriores ao século XIX. Com centenas e centenas de anos de
contato com o europeu, o menino africano sofreu influéncia de Paris e
Londres. Além do mais, ha brinquedos universais presentes em qualquer
cultura e situacdo social como as bolas, [...], dancas de roda, criagdo de
animais e aves, corridas, lutas de corpo, saltos de altura, distancia, etc., os
guais parecem, segundo o autor, estar presentes desde tempos imemoriais
em todos os paises.

Essa afirmacédo discorre ainda sobre a possibilidade de as criangas negras
terem difundido suas tradicbes, no convivio com as que aqui ja estavam, por
intermédio da oralidade passada pela mae-preta, ou como meio de comunicacao,
diante da barreira pela linguagem.

Sabendo-se da abrangéncia desse estudo em novas possibilidades de
discussoes, inferimos que, independentemente da origem da brincadeira, a infancia
€ marcada pela diversdo e pelo convivio social, denotando fungdo importante no
desenvolvimento cognitivo do individuo. As atividades ludicas beneficiam de vérias
maneiras o aprendizado, durante as fases do crescimento, tanto em exercicios

fisicos, como em praticas mais direcionadas para sua ampliacdo intelectual.

Sant’/Anna (2011) pontua que o retorno da ludicidade, ao ambiente estudantil
brasileiro, tem destaque no inicio do século XX, com propostas governamentais e
com o surgimento de tedricos, que se dedicaram a estudar a aquisicdo da
aprendizagem.

1.2 O ludico e a modernidade

Ao buscar a aplicacdo do ludico, na producdo do conhecimento, em
concordancia com o que foi discutido anteriormente, remete-se a utilizacdo de jogos,
brinquedos, interacdes que envolvem atividades dinamicas, cujo propésito é
favorecer a desinibicdo no que diz respeito ao aprendizado, possibilitando, dessa

maneira, a capacitacao de forma agradavel.
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No que diz respeito a ludicidade e sua aplicacdo no ensino-aprendizagem,
foram tomadas, como referéncia, as argumentacdes de Huizinga (2000) sobre o
emprego dos multiplos significados da palavra “jogo” e a incorporagdo dela a
concepcao de ludicidade. Lembrando sempre que no jogo existem regras, que sao
respeitadas e isso pode ser transferido ao que representa a seriedade da
aprendizagem; a qual, embora lidica, acompanha a responsabilidade do processo.
A medida que se analisa a atividade lidica e o sentimento que proporciona ao
individuo, depara-se com Luckesi (2002) afirmando que, por ser o prazer um estado
de consciéncia, o prazer ludico se manifesta de dentro para fora.
Na atividade lidica, o ser humano, crianca, adolescente ou adulto, ndo
pensa, nem age, nem sente; ele vivencia, ao mesmo tempo, sentir, pensar e
agir. Na vivéncia de uma atividade ludica, o ser humano torna-se pleno, o

gue implica o contato com e a posse das fontes restauradoras do equilibrio.
(LUCKESI, 2002, p. 16).

Com base nessa reflexdo, pode-se inferir que o ludico apresenta-se em
diversas dimensdes, nas quais 0 sujeito se envolve. Macedo (2005, p. 21) reitera
que “faz parte do ludico um olhar atento, aberto, disponivel para as muitas
possibilidades de expressdo. Ludico combina com a ideia de errancia...”. Dessa
forma, o ser humano vivencia a experiéncia e demonstra o bem-estar, por

compartilhar momentos de descontragao.

Além dos estudos realizados na Europa, Marcellino (2002) destaca que o
Brasil esta, aproximadamente, cinquenta anos distante em suas pesquisas sobre o
lazer e que esse assunto esta mais conectado a urbanizacdo e as questdes
referentes ao ndo-trabalho. O autor cita Lazer Operario! como o primeiro livro

brasileiro a tratar da problematica do lazer.

Foi no final da década de 1960 que comecaram a surgir traducdes dos
classicos sobre esse tema, apesar de se encontrar o enfoque de Oswald de
Andrade, em 1950, sobre o homo ludens. Por outro lado, sabe-se que a

universidade brasileira deu inicio as investigacdes sobre lazer, por volta dos anos

L FERREIRA, A. Lazer operario. Salvador: Liv. Progresso, 1959.
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70. Foi nas décadas de 80 e 90 que as teses sobre esse assunto aumentaram,

principalmente no que tange a educacéo e producéao cultural.

Nota-se em Estudos do Lazer que h&d uma tendéncia em extrapolar outras
areas do conhecimento, além das ciéncias humanas, faixas etarias ou atividades.
Percebe-se grande numero de trabalhos analisando a ludicidade na infancia, na

terceira idade, como também varias praticas: esportivas, artisticas e turisticas.

Marcellino (2002) refor¢ca que a compreensao do significado e a aplicacédo do
lidico, na contemporaneidade, sugere que existam contribuicbes entre varias
disciplinas envolvendo as Ciéncias Sociais, a Filosofia e incluindo profissionais da

Educacéo.

Segundo Marcellino “é necessario [...] o desenvolvimento e sistematizagao de
experiéncias interdisciplinares no estudo do lazer” (2002, p. 6). Dessa forma,
considera que atividades direcionadas ao lazer contém foco educativo por abrir
possibilidades pedagodgicas quando inseridos o “ludico, o jogo, o brinquedo, o faz-
de-conta” (2002, p. 14).

Chama-nos a atengcdo a discussdo que se estabeleceu no inicio desse
capitulo, ocasido em que se tratou do pensamento de Aristoteles e do conceito que
se dava as criancas, naquela época, elas eram tratadas como adultos em miniatura,
e preparadas especificamente para o futuro. Depois, com o advento da valorizacéo

da infancia, tornou-se em evidéncia o cuidado com o ludico para essa faixa etaria.

Em contraponto, Marcellino (2002) traz para a modernidade o retorno desse
problema, uma vez que o ludico deixou de ser um direito, e passou a ser uma
caracteristica que foi deixada de lado, para dar lugar aos itens de consumo. A

crianga passou a ser vista como um cliente em potencial.

Seria muito bom que o periodo da infancia continuasse a ser o dominio do
ludico, do brinquedo, da brincadeira, enfim de criacdo de uma cultura da
crianca. Mas o que ocorre € que, até mesmo para a crianga, as atividades
ludicas vém sendo, cada vez mais precocemente, subtraidas do cotidiano.
[...] A situacdo chegou a tal ponto que uma atividade tdo caracteristica da
infancia — o brincar — passou a fazer parte do rol de recomendacgfes de
especialistas, para pais e professores (MARCELLINO, 2002, p. 36).
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Afirma, também, Marcellino (2002) que o mundo do brinquedo refere-se as
experiéncias vividas no momento presente e ndo no futuro. E fundamental que a
crianca tenha seu espaco para exercer a ludicidade com liberdade, de maneira a
contribuir para sua formagéo intelectual, proporcionando a ela a participacdo na
sociedade e a conscientizagdo do seu papel como cidadao atuante no mundo em

gue vive.

Foi com essa expectativa que se pensou em aprimorar a ideia de direcionar
as atividades de ensino-aprendizagem da LI, aos estudantes na faixa etaria de 11 a
14 anos, para inicio de atividades. Porém, acredita-se que o ato de brincar atinge
todas as idades e € nesse espirito que se busca analisar atividades que

proporcionem o prazer em se adquirir conhecimento.

O propdsito foi averiguar o que € o ato de se divertir no tocante em adquirir
conhecimento. Vale lembrar, que no jogo, além da diverséo, ha seriedade e regras a
serem seguidas. Neste caso, a ludicidade com foco especifico, tem seu lugar como
estratégia de ensino. De acordo com Macedo (2005, p. 17) as criangas brincam
porque “é divertido, desafiador, promove disputas com os colegas, possibilita estar

juntos em um contexto que faz sentido”.

Sabe-se que 0 jogo faz parte da cultura desde os primérdios. Portanto,
compreende-se que, como recurso de crescimento cultural, o homem utilizou se da
linguagem para poder se comunicar. Sempre que se examina 0 emprego da
linguagem como caracteristica de jogo, chega-se ao que Huizinga (2000, p. 7) nos
diz:

no caso da linguagem, esse primeiro instrumento que o homem forjou a fim
de poder comunicar, ensinar e [...]Jque Ihe permite distinguir as coisas. Na
criacdo da fala e da linguagem, brincando com essa maravilhosa faculdade
de designar, é como se 0 espirito estivesse constantemente saltando entre
a matéria e as coisas pensadas. Por detrds de toda expressdo abstrata se
oculta uma metafora, e toda metéfora € jogo de palavras. Assim, ao dar

expressdo a vida, o homem cria um outro mundo, um mundo poético, ao
lado do da natureza.

O ato de se divertir possui algumas caracteristicas que fazem parte do
individuo, entre elas, a liberdade de acdo e a criatividade daquele que esta no
momento de recreacdo; os limites de tempo e espaco, as regras que podem ser

seguidas ou criadas pelos participantes. Moyles (2006, p. 27) reforca a crenca de
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muitos tedricos ao afirmar “que a experiéncia do brincar € a maneira ideal de
desenvolver a criatividade e a imaginagao”, cuja principal intencdo € causar o
recreativo; favorecendo a pratica da aprendizagem de forma agradavel. Nesse
universo, o0s jogos podem incorporar a oralidade, a narracéo pode ser um brinquedo

de palavras, com o préprio corpo, com a propria voz.

Macedo (2005) reforca que a constru¢cdo de uma atitude lidica propicia a
superar desafios, enquanto possibilita jogar com significagdes. Ainda segundo
Macedo (2005, p. 22), “se a dimensao ludica pode estar presente e animar nossas
formas de fazer isso, entdo podemos ser criativos e fazer as coisas de modo melhor,

mais saudavel e com mais sentido”.

Compreende-se assim, que na ludicidade existe a influéncia sobre a maneira
como se administra o conteudo a ser aplicado. O instrutor pode dar preferéncia a
materiais que favorecam uma dinamica mais interativa e atraente, capaz de auxilia-
lo no aperfeicoamento do ensino aprendizagem. Almeida (2003) afirma que ha um
trabalho seletivo minucioso para aplicar o lidico ao tema proposto, porque todo
procedimento requer que seja observado a qual nivel intelectual a atividade estara

direcionada.

Macedo (2005, p. 20-21) defende o principio de que o ludico possui dimenséao
simbdlica no sentido de que “as atividades sao motivadas e histéricas”. Acrescenta
gue tudo que se faz agrega significado as experiéncias da crianca e do adolescente.
Somado a este critério, apresenta a dimens&o construtiva “a qual implica uma
relacdo multipla, que ora considera um aspecto, ora considera outro; ora observa a
forma, ora o conteddo; ora o tema, ora as imagens; sabendo que tudo isso faz parte

do um mesmo todo”

S&o conceitos originados nos estudos de Jean Piaget (1982), os quais
defendem que a expansdo da instrucdo de uma pessoa da-se pelo seu
conhecimento interior e vai se modificando com o passar do tempo, por iSso ser

chamada de Teoria dos Estagios de Desenvolvimento Cognitivo.

Junto a esses estudos, surgiu um movimento intitulado de Construtivismo,
gue sugere que o aprendiz percebe o universo ao seu redor, por intermédio das

interpretacdes e experiéncias pessoais.
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2 AS TEORIAS DE APRENDIZAGEM E O LUDICO NA EDUCACAO

“Aprende-se com a cogni¢do, mas sem davida alguma, aprende-se pela emocéo.
O desafio é unir contetidos coerentes, desejos, curiosidades e afetos

para uma prazerosa aprendizagem”.

Marta Relvas?®

Para referir-se as teorias de aprendizagem faz-se necessario investigar como
esse processo ocorre e qual é o mecanismo ativado em nosso cérebro para a
efetivacdo do conhecimento. Ao iniciar essa averiguacéo, percebe-se que, ao longo
dos anos, vém surgindo linhas de pesquisa sobre o funcionamento cerebral e sua
capacidade de retencao de informag@es, por intermédio do aprendizado. Na area de
neurociéncia ha estudos muito avancados, referentes ao processo de aprendizagem

humana.

Segundo a neurocientista Marta Relvas (2017), a capacidade de aprender
esta conectada ao prazer da conquista do conhecimento; envolve todo o processo
gue rodeia o aprendiz, considerando, inclusive, aspectos afetivos e emocionais.
Afirma que o cérebro sO funciona quando interconectado com outros sistemas
cognitivos, respondendo aos estimulos recebidos para realizar as tarefas requeridas,
estimulos estes que influenciam na forma de aprender, pois sdo captados pelos
canais sensoriais que sao movidos pelos sentidos — som, viséo, olfato, gustacao e
tato. A partir de entdo, baseado nas emoc¢des, ocorre 0 registro da memoria,

responsdvel por promover as lembrancas e a aprendizagem.

Reforca que a escola tem um papel fundamental na formac&o do individuo,
por transmitir ideias e valores éticos, como também representa o aspecto cultural no
ambiente externo ao convivio familiar desse aluno. A esse respeito, Freire, em sua

Pedagogia da Autonomia, postula:

Uma pedagogia fundada na ética, no respeito a dignidade e a propria
autonomia do educando. Como 0s demais saberes, este demanda do
educador um exercicio permanente. E a convivéncia amorosa com seus
alunos e na postura curiosa e aberta que assume e, ao mesmo tempo,
provoca-0s a se assumirem enquanto sujeitos sdcios-histéricos-culturais do
ato de conhecer, é que ele pode falar do respeito a dignidade e autonomia
do educando (1996, p. 7).

2 Marta Relvas é Bidloga, Dra e Ms em Psicanalise, Neuroanatomista, Neurofisiologista, Psicopedagoga e
Especialista em Bioética. Disponivel em: http://www.martarelvas.com.br/. Acesso em: 12 jun.2019.
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Entende-se destarte, que cabe ao educador e familiares, atentarem para
estes quesitos, pois, 0s alunos necessitam ser preparados para os desafios da vida.
Relvas (2017) afirma que o cérebro é, provavelmente, o 6rgdo mais fascinante do
corpo humano. Ele controla todas as fungbes dos demais 6rgéos: da respiracdo até
as emocodes e, inclusive, o aprendizado. Entende-se, com isso, que ao se
estabelecerem conexfes com assuntos que proporcionem ao estudante, momentos
criativos, o emocional entrard em equilibrio e a aprendizagem tornar-se-a efetiva.
Sobre o processo da aquisicdo do conhecimento, h4 de se mencionar como as
teorias foram se desenvolvendo e quais os preceitos defendidos.

Moreira (2009, p. 12) define teoria de aprendizagem como “uma tentativa
humana de sistematizar uma area de conhecimento, uma maneira particular de ver
as coisas, de explicar e prever observacoes, de resolver problemas”. Entende-se,
dessa forma, que ha uma busca pela interpretacdo sistematica da éarea de
conhecimento, chamada de aprendizagem, que pode envolver transformacdes no
individuo ao demonstrar: aquisicdo de informacdo, aumento de conhecimento,
mudanca comportamental estavel, construgdo de novos significados e de novas

estruturas cognitivas ou revisdo de modelos mentais.

Leva-se em conta o ponto de vista de um autor ou pesquisador a respeito do
gue vem a ser aprendizagem e o que estd envolvido nesse processo teorico
filoséfico. Utilizadas para tentarem explicar e preverem eventos, as teorias,

constituidas de conceitos e principios, sao assim definidas:

Teorias [...] expressam relagBes entre conceitos, porém sdo mais
abrangentes, envolvendo muitos conceitos e principios. Subjacentes as
teorias estéo sistemas de valores aos quais se pode chamar de filosofias ou
visdes de mundo (MOREIRA, 2009, p. 13).

Compreende-se, entdo, que as teorias de aprendizagem buscam encontrar
explicacBes sistematicas sobre como o aprendizado ocorre e quais mudancas se
apresentam em consequéncia da experiéncia vivida, conectada com o meio social
do aprendiz. Sabe-se que este assunto possui vasta possibilidade de discussodes,
gue nao sera esgotada durante a execucdo desta dissertacdo. Sendo assim, neste

capitulo, seréo tratadas as teorias de aprendizagem no espaco escolar que sao:
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Teoria Tradicional, Teoria Behaviorista (Comportamentalista), Teoria Cognitivista e

Teoria Humanista.

Fluxograma 1 — Teorias da aprendizagem

Teoriasde
Aprendizagem

J

Tradicional Behaviorista Cognitivista Humanista

J J J

Fonte: A autora (2019)

Seguindo os estudos de Mizukami (1986), Moreira (2009) e a descricao de
Casanova et al (2018) serdo apresentadas as aplicacdes basicas das principais
teorias de aprendizagem, conectando-as ao ensino de LI, como também buscando

relaciona-las aos métodos e abordagens aplicados para esse fim.

No tocante ao fendmeno educativo, Mizukami (1986, p. 10) afirma que

Ha varias formas de se conceber o fendmeno educativo. Por sua prépria
natureza, ndo é uma realidade acabada que se da a conhecer de forma
Gnica e precisa em seus miltiplos aspectos. E um fenédmeno humano,
histérico e multidimensional. Nele estdo presentes tanto a dimenséao
humana quanto a técnica, a cognitiva, a emocional, a sdcio-politica e
cultural. Nao se trata de mera justaposicao das referidas dimensbes, mas,
sim, da aceitacdo de suas mdltiplas implicac@es e relagdes.

Apreende-se que 0 processo educacional envolve a utilizacdo de varias
técnicas e abordagens, nas quais o objetivo principal seja proporcionar ao educando
uma aprendizagem efetiva. Por isso, ha que se envolver em buscar entendimento

critico da préatica pedagdgica, contextualizada com a realidade do publico estudantil.
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Mizukami (1986, p. 14) apresenta a abordagem tradicional em seu caréter
pedagogico, que, de alguma maneira, influenciou historicamente as demais
metodologias. Em 1974, Georges Snyders defende que o ensino tradicional € o
verdadeiro.

Tem a pretensdo de conduzir o aluno até o contato com as grandes
realizacbes da humanidade: obras-primas da literatura e da arte, raciocinios
e demonstracdes plenamente elaborados, aquisicOes cientificas atingidas
pelos métodos mais seguros. Da-se énfase aos modelos, em todos os
campos do saber. Privilegiam-se o especialista os modelos o professor,

elemento imprescindivel na transmisséo de contetdos (MIZUKAMI, 1986, p.
14).

Dessa forma, o aluno € considerado como uma tabula rasa, porque né&o
possui conhecimento prévio e o professor, o detentor de todo o conhecimento.
Acredita-se que o educando aprende sempre com 0s mesmos métodos, de forma
passiva, com isso, a memorizacao € o recurso mais utilizado. No tocante ao ensino
aprendizagem, Mizukami (1986, p. 16) afirma que:

a énfase é dada as situacbes de sala de aula, onde os alunos sao
“instruidos” e “ensinados” pelo professor. Comumente, pois, subordina-se a
educacdo a instrucdo, considerando a aprendizagem do aluno como um fim

em si mesmo: os conteddos e as informacgdes tém de ser adquiridos, os
modelos imitados.

Ademais, busca-se fixar na crianga os valores socioculturais existentes. Por
esse motivo, a avaliacdo da-se por intermédio de provas, nas quais exige-se a
aprovacao para garantir o diploma. Compete mencionar que, ao apresentar
resultado insatisfatorio, o aluno tera que repetir o ano. Paulo Freire (1996) considera
a abordagem tradicional como a “educacg&o bancaria”, na qual o professor transmitia
0 conhecimento aos seus alunos e estes deveriam reproduzir o que tinham

memorizado. N&o existia 0 conceito de meio certo, ou espaco para reflexao.

De acordo com a metodologia comportamentalista, entende-se que o
comportamento é controlado por suas consequéncias, mediante respostas aos
estimulos externos. Segundo os tedricos, ndo ha hipoteses sobre as atividades
mentais que ocorrem entre o estimulo e a resposta. Em sala de aula, o professor

explora aulas expositivas com demonstracées e utilizacdo de audiovisuais. A
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aprendizagem ocorre pelo foco na mudanca de comportamento permanente, como

resultado de uma pratica reforcada por meio de repeticdes e associacoes.

Mizukami (1986, p. 25) detalha que:

0s comportamentos desejados dos alunos serao instalados e mantidos por
condicionantes e reforcadores arbitrarios, tais como: elogios, graus, notas,
prémios, reconhecimentos do mestre e dos colegas, prestigio, etc., os
quais, por sua vez, estdo associados com uma outra classe de reforcadores
mais remotos e generalizados, tais como: o diploma, as vantagens da futura
profissdo, a aprovacao final no curso, possibilidade de ascensédo social,
monetaria, status, prestigio da profisséo, etc.

De acordo com o citado acima, entende-se que a continuidade e o refor¢o dos
comportamentos positivos buscam entusiasmar os alunos a buscar por aprendizado,

e 0 meio ambiente é determinante para que ocorra a aquisicdo de conhecimento.

Ha controvérsias a respeito da eficacia dessa teoria. Como 0 comportamento
€ controlado mediante respostas aos estimulos externos, ndo se leva em conta o
gque acontece na mente do aprendiz; considera-se que todas as pessoas aprendem
da mesma forma. O ensino é centrado no professor e o0 aluno € visto como um ser

passivo e moldavel.

A teoria behaviorista surgiu entre as décadas de 1960 e 1970 e esta presente

nas escolas até hoje. Seus principais defensores séo: Pavlov, Watson e Skinner.

Dadas as caracteristicas acima e referindo-se ao ensino da LI, identifica-se a

aplicacéo do behaviorismo no Método Direto, que sera tratado posteriormente.

No Cognitivismo, que insere o Construtivismo de Piaget, da-se énfase a
cognicdo, ao ato de conhecer. A metodologia envolve a exploracdo de jogos de
pensamento para 0 corpo e para 0s sentidos, jogos de pensamento ldgico,
atividades sociais para a expansdo do pensamento e, principalmente, o uso da
aprendizagem por descoberta. Para Mizukami (1986, p. 39), “‘uma abordagem
cognitivista implica, dentre outros aspectos, se estudar cientificamente a
aprendizagem como sendo mais que um produto do ambiente, das pessoas ou de

fatores que sao externos ao aluno”.

Assim sendo, a aquisi¢do do conhecimento da-se por meio da assimilagdo do

objeto e de sua associacdo aos esquemas mentais (percepcdo, resolucéo de
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problemas, tomada de decisdes, processamento de informagdo e compreensao).
Baseia-se na tentativa e no erro, no estimulo positivo, na afetividade, na pesquisa,

na investigacéo e na solucéo de problemas.

O aluno tem autonomia para buscar novos conhecimentos e filtrar os
materiais que tem significado para si. E diferente do Comportamentalismo, onde o
aprendiz deixa de ser visto como mero receptor de conhecimento e passa a ser

considerado agente da construcdo de sua estrutura cognitiva.

O cognitivismo surgiu em contraponto ao behaviorismo e os dois tiveram
inicio no mesmo periodo. Os behavioristas afirmavam que a psicologia deveria
ocupar-se com o modo como as pessoas agem; por outro lado, 0os cognitivistas
buscavam entender como 0s processos acontecem na mente das pessoas. Seus
principais pesquisadores sao: Piaget (Construtivismo), Vygotsky
(Sociointeracionismo), Ausubel (Aprendizagem significativa), Bruner (Aprendizagem

por descoberta e Gardner (Teoria das mdltiplas inteligéncias).

O papel do professor é determinar a estrutura conceitual e proposicional do
conteudo, utilizando-se de aulas expositivas e de desenvolvimento de mapas
conceituais. Acrescenta-se que, em sala de aula, sdo sugeridas atividades como
‘jogos de pensamento para o corpo e os sentidos; jogos de pensamento l6gico;
atividades sociais para o pensamento: teatro, excursées, jogos de faz-de-conta; ler e
escrever; aritmética; ciéncia; arte e oficios; musica; educacgao fisica”. (MIZUKAMI,
1986, p. 47).

De acordo com esses dados, € possivel utlizar todos os métodos e
abordagens para o ensino da LI, com destaque para a abordagem comunicativa
pois, ao envolver a cogni¢ao, busca-se proporcionar a ludicidade em um clima de

interag&o social, no momento da constru¢ao do conhecimento e suas descobertas.

Torna-se ainda importante utilizar a afetividade, com o objetivo de garantir o
respeito as varias inteligéncias presentes em sala de aula e, com isso, estabelecer
uma aprendizagem significativa. Como defensores desse pensamento, no que se
refere aos principios e préticas para a aquisicdo de segunda lingua, tem-se Stephen

Krashen e Douglas Brown. Ao professor caberda atuar como mediador do
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conhecimento, empregando 0S recursos necessarios e adaptados as prioridades

educativas.

Os Humanistas veem aquele que aprende, essencialmente, como pessoa e 0
gue Ihes importa € a sua autorrealizacao total, assim como seu crescimento pessoal,
considerando-se seus sentimentos, seus pensamentos e suas acfes. Assim sendo,
a aprendizagem envolve o aumento de conhecimento neste ser em que o0 pensar, 0
sentir e o fazer integram-se. Em relacdo ao que acontece em sala de aula, Mizukami
(1986, p. 37), reforca que a caracteristica basica desta abordagem é

a énfase atribuida a relacdo pedagoégica, a um clima favoravel ao
desenvolvimento das pessoas, ao desenvolvimento de um clima que
possibilite liberdade para aprender. Isso é decorréncia de uma atitude de

respeito incondicional pela pessoa do outro, considerada como capaz de se
autodirigir.

Entende-se que no humanismo, sao utilizadas estratégias e técnicas de
ensino que assumem importancia secundéaria, focando no aprimoramento da
liberdade para aprender; o ensino é centrado no aprendiz que gerencia sua propria

aprendizagem.

Os pesquisadores defendem a escola inclusiva, com estratégias de gestéo
curricular e de sala de aula, com diferenciacdo pedagdgica e com trabalho
colaborativo. Afirmam que a aprendizagem néo € linear, possui um processo ciclico,
pois implica a passagem para uma outra fase, independentemente da idade, e
guando é orientado, o0 aluno podera alcancar o sucesso. Ao professor cabe a criagéo
de um ambiente positivo e ajustado a cada aluno. Os principais pensadores dessa

teoria sdo Maslow, Wallon e Rogers.

Identifica-se, no humanismo abordagens favoraveis ao ensino da LI quando
destaca o foco no aluno e o cuidado em propiciar um ambiente estimulante e afetivo.
Constata-se, também, como tendéncia educacional, a manutencdo do ambiente

favoravel para facilitar ao aluno a aquisicdo do conhecimento.

Ao se observarem as diversas teorias de aprendizagem nota-se que compete
ao professor planificar os processos de ensino, garantir que a avaliacdo esteja de
acordo com as necessidades educativas e que a aplicacédo das praticas deve ocorrer

em conformidade com os estilos de aprendizagem. Percebe-se ainda a influéncia
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delas no sistema de ensino, nas politicas educacionais, bem como nas opcdes

curriculares e estratégias para se promover a aprendizagem.

Importa mencionar que o ludico, sendo um aspecto que permeia toda a
existéncia, é inerente a qualquer concepcdo ou método de aprendizagem. Desse
modo, elegeu-se trabalhar com o cognitivismo, explorando o construtivismo e o
sociointeracionismo, para delimitar o tema. Além disso, o estudo da lingua tem algo

de mecanico, ndo s6, mas também, de légico e muito de humano.

Com base nos pensamentos de Piaget, Vygotsky e Gardner, adeptos da
teoria Cognitivista, entende-se que o aprendizado, por meio do processo cognitivo,
envolvendo o lddico, a interacdo e a construcdo do conhecimento de maneira
prazerosa, ocorre no sentido de afetivamente agucar o aluno a buscar mais
conhecimento. Considera-se que estas estratégias sejam favoraveis para a
aquisicao de LE. Tilio (2006) menciona Coracini, que salienta o fato de a visao da

psicologia cognitivista estar vinculada a aprendizagem de um outro idioma.

Na visdo da psicologia cognitivista, o ensino em geral ndo pode estar
desvinculado da aprendizagem, na medida em que ele s6 tera sentido se
estiver a servico da aprendizagem. Tal visdo trouxe mudancas para a
pedagogia de linguas estrangeiras, que se viu diante da necessidade de
alterar o seu enfoque: de uma pedagogia centrada no método e no saber
(retencdo do conteudo transmitido), passou-se a propor uma pedagogia
centrada no aluno, nas suas motivacdes, interesses e necessidades. Entao,
aprender uma lingua estrangeira implicaria ndo apenas reter estruturas
verbais para repeti-las, automaticamente, no momento oportuno, mas,
sobretudo, agir sobre o objeto de ensino para “capturar’ o seu sentido e o
seu funcionamento, de modo a ser capaz de interagir com o outro ou com o
dizer do outro, com a cultura do outro. Nessa perspectiva, ensinar uma
lingua estrangeira significa criar condicBes para que essa interacdo ocorra
nos diferentes niveis possibilitando, a todo o momento, o confronto dos
conceitos ja adquiridos com as novas situacfes linguisticas e culturais e,
assim, o desenvolvimento da estrutura cognitiva do educando (CORACINI,
1999 apud TILIO, 2006, p. 87)

Devem ser analisadas, também, as possibilidades de insercdo, nas aulas, de
atividades que estimulem o ludico, de maneira a potencializar o conhecimento dos
educandos em seus diferentes enfoques, tais como: intelectual, corporal e
psicossocial. Salienta-se com isso, a importancia de o professor trabalhar com jogos,
brincadeiras e passatempos, com o intuito de impulsionar a experiéncia na vida real,
para que os discentes possam ter a percepcdo do que esta em sua volta e, desse

modo, aperfeicoar o aprendizado e ampliar sua visao de mundo.
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Importa observar se os educadores demonstram preparo e consciéncia do

papel que representam e da influéncia que transmitem ao se disponibilizarem a

brincar com os educandos, tanto dentro, quanto fora da sala de aula. O processo de

valorizagcdo do ludico, sob o ponto de vista dos educandos, transforma o ambiente

em algo leve e espontaneo, favorecendo a eles a possibilidade de viver um sonho,

de criar fantasias, de concretizar desejos e, acima de tudo, de atuarem como

verdadeiras criancas. Esse conceito apresenta-se em A formacéo social da Mente,
como segue:

Uma crianga ndo se comporta de forma puramente simbdlica no brinquedo;

ao invés disso, ela quer e realiza seus desejos, permitindo que as

categorias basicas da realidade passem através de sua experiéncia. A

crianca, ao querer, realiza seus desejos. Ao pensar, ela age. As acdes

internas e externas sdo inseparaveis; a imaginacdo, a interpretacdo e a

vontade sdo processos internos conduzidos pela acdo externa.
(VYGOTSKY, 1991, p. 78)

Entende-se que o lddico é importante para desenvolver a capacidade de
aprendizado, uma vez que favorece a competicdo e a espontaneidade. O proximo
passo entdo, € observa-lo como instrumento significativo de aprendizagem quando
sao utilizados jogos nas aulas de LI. O objetivo é estimular os discentes por meio de
estratégias ludicas para, desta forma, auxilia-los no desenvolvimento das

habilidades orais e incentiva-los a praticar também a comunicacéo escrita.

De acordo com Murcia, 2005, p. 74:

por que ndo educa-la aproveitando o jogo ndo como fim em si mesmo, mas
como meio para a construcdo de suas aprendizagens? Nesse sentido,
acreditamos que as dificuldades nas aprendizagens escolares tém sua
origem na metodologia utilizada pelo educador, sempre tdo distante do que
motiva o aluno. Assim, devem-se concentrar os esfor¢os no sentido de que
a crianca divirta-se aprendendo e seja feliz com o que aprende, podendo
aplicar toda essa bagagem em seu cotidiano.

Por essa razdo, entende-se a importancia de levar para a sala de aula,
atividades que proporcionem, ao aluno, ambiente propicio a aquisicdo de
conhecimento de forma impulsionadora e efetiva. Baseado nisto, compactua-se com
Antunes (2000, p. 23) ao afirmar que “o cérebro, educado, pode aprender a observar
melhor e criar e, criando, aprende a se libertar”. Prioriza-se, também, trazer para o

ambiente escolar, alunos que alcancem a autonomia tal como defende Paulo Freire.
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Segundo o pensamento freiriano, o educador tem a capacidade de mediar e
de organizar os espacos pedagodgicos de maneira a favorecer o amadurecimento

dos educandos, num espirito de solidariedade e de interacdo social:

O espaco pedagégico € um texto para ser constantemente ‘“lido”,
interpretado, “escrito" e “reescrito”. Neste sentido, quanto mais
solidariedade exista entre o educador e educandos no “trato” deste espaco,
tanto mais possibilidades de aprendizagem democratica se abrem na escola
(FREIRE, 1996, p. 50).

Como aprendizagem democratica entende-se que o carater ludico,
envolvendo a interdisciplinaridade, torna possivel transformar a sala de aula em
momentos encorajadores, ndo somente para favorecer a aquisicdo do conhecimento
de maneira plural, como também ser capaz de tornar o aluno autdnomo e livre para

as novas descobertas do saber.

Para desenvolver este topico, buscou-se descrever caracteristicas do
pensamento sociocultural e sécio historico de Vygotsky (1991), que contribuiu com
estudos sobre o desenvolvimento cognitivo humano. Na teoria construtivista, tem-se
Piaget (1982) com pesquisas entre 1920 a 1980, sobre o reconhecimento da
inteligéncia na criangca e estudos envolvendo a psicologia infantil. Junto a esses
tedricos, ha autores que exploram a Ciéncia Cognitiva e, especificamente nesse
trabalho, incluir-se-4 Howard Gardner (1983), com sua teoria sobre as inteligéncias

multiplas.

2.1 As teorias na aquisicao de lingua estrangeira

Durante as décadas de 70 e 80, foram apresentadas novas teorias nas areas
da linguistica e da psicologia educacional, chamadas pelos linguistas de Natural or
Communicative Approaches que trouxeram 0S pensamentos construtivista e sécio
interacionista. Piaget (1982) e Vygotsky (1991), responsaveis pela psicologia
cognitiva contemporéanea, lancaram a ideia de que conhecimento é concebido
sempre que favorecido por uma interacdo social, em ambientes culturalmente
estruturados e naturais. Cada aprendiz constréi seu proprio aprendizado baseado
em experiéncias de cunho psicologico, que resultam de sua atuacdo efetiva no
ambiente em que vive (SCHUTZ, 2002).


http://www.sk.com.br/sk-piage.html
http://www.sk.com.br/sk-vygot.html
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Segundo Nogueira (1998, p. 36), “o construtivismo deve ser considerado
como uma nova forma de ver e interpretar as coisas. E uma filosofia interacionista.

[...] focaliza 0 conhecimento sob a dptica da interagcé&o entre o0 sujeito e o0 objeto".

Nessa teoria de desenvolvimento cognitivo, Piaget afirma que o sujeito deve
ser o centro no processo do conhecimento. Em seus estudos, o autor dedicou
grande importancia a educacao, por acreditar que esta tem capacidade de melhorar
a sociedade e por confiar no resultado satisfatério. Complementa:

Basta recordar que uma grande ideia tem sua propria forca e que a
realidade € em boa parte o que queremos que seja, para ter confianca e
assegurar-se de que, partindo de nada, conseguiremos dar a educacao, no
plano internacional, o lugar que lhe corresponde por direito (MUNARI, 2010,
p. 17).

Compete mencionar que o fato de o aluno estar no centro do aprendizado,
nao significa que o professor serda menosprezado e muito menos que o aprendiz
tenha total liberdade para agir como bem entender. H4 que se considerar que o
papel do educador seja de proporcionar ao educando um ambiente onde
provocacdes e possibilidades de aprendizado sejam criadas (NOGUEIRA, 1998, p.
21).

O pensamento piagetiano demonstra como ocorre a aquisicdo de
conhecimento por intermédio de metodologias atrativas tanto para criancas como
para jovens, inseridas em seu cotidiano, com carater ludico. Piaget também
classifica o Construtivismo em dois niveis: psicoldgico e epistemolégico. O primeiro
diz respeito ao amadurecimento psiquico da crianca, bem como a educacdo
adquirida na primeira infancia e o segundo refere-se a influéncia que sua teoria traz

as praticas pedagdgicas aplicadas nas instituicoes.

O tedrico acredita que existem diversos caminhos para a aquisicdo do
conhecimento e o desenvolvimento da linguagem; sdo vertentes de trocas mutuas e
de respeito por pontos de vista diferentes e as vezes contrarios. Isso ndo impede

gue o crescimento seja reconhecido e efetivado.

Essa crenga ndo se restringe exclusivamente ao ambito das atividades
educativas: é, para Piaget, a condicao indispensavel de todo trabalho
cientifico, o principio regulador de toda atividade humana, a norma de vida
de todo ser inteligente (MUNARI, 2010, p. 22).



54

Dotada de inteligéncia prépria, pode-se dizer que a crianga comparada ao
adulto, difere dele quanto as reacdes mediante o estagio de maturidade e as
caracteristicas de personalidade. Seu comportamento tem interesse definido, uma
vez que normalmente sabe qual objetivo quer alcancgar. A criangca explora 0 mundo
ao seu redor e trafega entre o modo de raciocinar ou de entrar na fantasia, quando
esta brincando, por exemplo. Nesse processo ludico, em que ndo importa se é real
ou imaginacdo, o aprendizado se realiza e este ser se desenvolve a medida que
cresce (PIAGET, 1999).

De acordo a Neurobiologia, existem areas no cérebro que correspondem
cognitivamente as diversas maneiras de como sao processadas as informacées. No
entanto, ainda ndo ha uma definicdo cientifica exata sobre este processo. Com isso,
Gardner (1983, p. 45) afirma que “n&o ha e jamais havera uma lista unica, irrefutavel
e universalmente aceita das inteligéncias humanas”. Em sua teoria, descreve oito
niveis de inteligéncias, na qual enfatiza que todo individuo possui uma delas mais
latente, porém todas s&do importantes e presentes em cada ser. S&o elas: Verbo-
linguistica, Légico-matematica, Espacial-visual, Musical, Intrapessoal, Interpessoal,

Naturalista e Corporal-sinestésica.

Sendo assim, verifica-se em Lima (1980), que o estudo sobre a inteligéncia
infantil aborda varias fases de crescimento, porém essa pesquisa ater-se-a a faixa

etaria de 11 a 14 anos.

Piaget classifica sua teoria de inteligéncia cognitiva do amadurecimento
humano baseada em estagios, a saber:
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Fluxograma 2 — Teoria da inteligéncia cognitiva

Teoria de inteligéncia

cognitiva do
desenvolvimento
humano
|
Sensodrio-motor Pré-operatorio Operatério concreto Operatério formal
(de 1 % ou 2 anos até (de 7 ou 8 anos até 11 (de 11 ou 12 anos em
(de 0 a 1% ou2anos) 6 ou 7 anos) ou 12 anos) diante)

Fonte: Adaptado de LIMA, 1980, p. 75

No periodo sensorio-motor, nota-se, no bebé, a construcdo de processos em
gue passa a assimilar, mentalmente, o ambiente ao seu redor. Kamii (1991) disserta
sobre o exemplo de Piaget a respeito de que “o bebé constroi objetos e aprende o
que acontece com eles quando os empurra, 0os puxa, os sacode e os deixa cair”
(KAMII, 1991, p. 26). Antes disso, porém, ndo distingue o sujeito e as coisas pois, 0

seu interesse esta focado no aspecto fisico da acao.

J& no pré-operatério, registra-se o periodo em que a crianga se expressa de
maneira simbdlica, intuitiva, utilizando a imitacdo e sua habilidade verbal para se
comunicar, pois distingue a si mesma e ao outro. Por outro lado, o pensamento e o
comportamento sdo egocéntricos. Identifica-se a capacidade de observacdo quando
“‘derrama um liquido em outro recipiente” ou quando se observa a “modificacdo da
forma de uma bola de argila”, ou ainda “mudando o arranjo espacial de uma
colecao” (KAMII, 1991, p. 27).

Constata-se que essa fase abrange o inicio da adolescéncia e apresenta o
“‘desenvolvimento da fungdo semidtica: [...]Jlinguagem, desenho, imitagdo, jogo
simbolico, dramatizacao” (LIMA, 1980, p. 75). Nesse estagio, a crianca esta apta a
entender a formacao de tempo, de espaco, de velocidade, de classe, de relacéo e

de numero, como também a entender a realidade ao seu entorno, além da
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capacidade de resolver problemas concretos, pois reconhece regras, formas e

diferencas.

No que tange ao operatério-formal, o adolescente demonstra capacidade de
abstracdo e entendimento da realidade a partir de hipdteses, “como aparece na
l6gica, no célculo das probabilidades, na teoria dos jogos, na teoria da informagao”
(LIMA, 1980, p. 76), uma vez que o valor simbdlico dedutivo do pensamento esté
apto a definir categorias formais e légicas.

Ao se observar estas classificacdes, identifica-se que a construcdo do
conhecimento da-se mediante o aprimoramento intelectual do individuo, porém,
guando se refere a aquisicdo de uma LE, o iniciante deparar-se-a com desafios do
aprendizado que requerem métodos e abordagens adequados, independentemente

de sua idade.

Dessa forma, no que diz respeito a faixa etéaria, levar-se-4 em consideragao
os adolescentes, respeitando-se a maturidade de cada um e seu grau de
assimilacdo de um novo idioma. Entende-se que a mente esteja preparada para
receber o conhecimento, mas, por outro lado, ha a necessidade de favorecer, ao
principiante, ambiente emocionalmente propicio, para que esse aluno sinta alegria
em aprender e queira sempre mais. E notério observar que:

Tudo que sabemos atualmente da psicologia da crianga parece demonstrar
gue o pensamento infanti ndo comporta espontaneamente nem a
objetividade em geral, nem a veracidade. Com efeito, a funcdo primitiva do
pensamento € assegurar a satisfacdo dos desejos, mais do que adaptar o
eu a realidade objetiva; quando a adaptacdo sensorio-motora ndo €

suficiente para assegurar essa satisfacdo, o pensamento assume esse
papel gracas a imaginacéo e ao jogo (MUNARI, 2010, p. 58).

Com isso, verifica-se que o aluno aprende a medida que interage com o
grupo, ao estabelecer a socializacdo. Na observacao, troca experiéncias e cria as
suas proprias, reconhecidas nas “brincadeiras coletivas ou de regra”. O autor
exemplifica que “em partidas de bolas de gude, os grandes se submetem as
mesmas regras e ajustam seus jogos individuais aos dos outros, enquanto que 0s
pequenos jogam cada um por si, sem se ocuparem das regras do companheiro”
(PIAGET, 1999, p. 26); sdo momentos uUnicos de descontracdo e liberdade,

independe da faixa etaria a que pertencem.
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Ao iniciar a fase escolar € possivel observar o amadurecimento do aprendiz
na representacao da linguagem, como também no desenvolvimento das tarefas que
lhe sdo atribuidas, pois demonstra ser capaz tanto de concentrar-se para um
trabalho individual, quanto se dedicar a colaborar nas atividades em grupo. Pois,
nessa fase, ele “ndo confunde mais seu proprio ponto de vista com o dos outros”
(PIAGET, 1999, p. 41).

Referindo-se ao processo de aquisicdo de linguagem, Piaget afirma que a
crianga utiliza-se de simbolos mentais para representar um objeto ou uma ac¢éo, que
esteja conectado ao ambiente em que vive (FARIA, 1998). Isto leva a refletir que
eles podem ser aplicados quando se trata da assimilacdo de segunda lingua. Vé-se
a possibilidade de fazer-se uso da inteligéncia simbdlica e desenvolver-se um outro

idioma para aprendizes iniciantes.

Pode-se, por exemplo, trabalhar com jogos da memoria com tema de animais,
em que em uma das cartas esta a figura de um ledo e na carta par, a palavra lion e
assim sucessivamente, uma carta com a figura do animal e a carta par, com a
palavra, em inglés, representando o animal. Por meio da repeticdo do simbolo, o
aluno memorizard a palavra em inglés e com essa postura, ird construindo

vocabulario na segunda lingua de forma Iudica e prazerosa.

Enfatizando este pensamento, percebe-se que ao realcar o aspecto criativo
das linguas, Piaget (1982) nega a eficacia ao ensino baseado no estudo de regras
gramaticais pré-definidas e impostas de fora, como acontece no método tradicional.
A ideia de correto e errado é substituida pela avaliacdo de resultado como: aceitavel

e inaceitavel; sempre com base na apreciacdo de um representante da LE estudada.

Dessa forma, entende-se que tanto a crianga quanto o adolescente podem
assimilar um idioma estrangeiro, impulsionados por estimulos representados
simbolicamente e existentes em seu cotidiano. Cabe ao professor intermediar essa
construcdo de conhecimento com criatividade desafiadora, capaz de colocar o aluno
em situacdo que provoque a sua capacidade de pensar e entdo mobilizar suas
estruturas de inteligéncia. Gardner (1983), por sua vez, defende a existéncia de oito
categorias de inteligéncias, as quais se apresentam mais ou menos destacadas em

cada individuo.
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Apesar de detectarem-se pontos favoraveis a utilizacdo do Construtivismo,
em nossas leituras inferimos que ha autores que adotam uma postura contraditéria a
aplicabilidade do pensamento construtivista, mas ndo € este o foco para discussao
neste momento. Para esse estudo, baseou-se no pensamento piagetiano como uma

ferramenta que auxilia no processo de aprendizagem.

Torna-se claro que é necessario ter uma postura reflexiva e ponderada para
utilizar-se dos recursos que estdo disponiveis. Entende-se que o ludico esta
vinculado ao Construtivismo, bem como pode ser considerado ferramenta para a
aprendizagem, principalmente para a aquisicdo da LIl. Percebe-se, ainda, que a
ludicidade, no ensino de um idioma estrangeiro, faz transparecer no educando qual
nivel de inteligéncia, da teoria de Gardner, lhe é mais natural, por exemplo: se
l6gico-matematica, para um jogo da memoria; ou, quando interage numa atividade

musical com facilidade, este pode se enquadrar na inteligéncia musical.

Conforme se falou, no inicio deste tépico, nas décadas de 70 e 80 surge,
junto com o Construtivismo defendido pelo francés Jean Piaget, a teoria

Sociointeracionista de que trata o russo Lev Vygotsky.

Se o Construtivismo apresenta que o conhecimento ndo vem pronto e a
inteligéncia necessita ser desenvolvida, o Sociointeracionismo defende a aquisi¢cao
de aprendizagem a partir das experiéncias ja vividas pelo aprendiz e o potencial
existente neste ser, para receber novas informacdes. Para Vygotsky, a maturacao
das fungdes intelectuais do adulto “estdo de alguma maneira pré-formadas na
crianca, esperando simplesmente a oportunidade de se manifestarem”, de tal
maneira que este individuo sendo encorajado a desenvolver suas potencialidades,
atingira o objetivo proposto. (VYGOTSKY, 1998, p. 8).

Como teoria de aprendizagem, o Sociointeracionismo foca na interacdo do
individuo com o meio no qual estd inserido. De acordo com seu conceito, o
aprendizado ocorre em ambitos sociais, culturais e historicos. Entdo, € preciso
assumir que, o discente atinge o conhecimento em sua totalidade, conforme sua
capacidade, partindo do entendimento e de experiéncias ja vividas por este

aprendiz.
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Outro fator que também pode ser observado € que a evolugcdo desse
individuo da-se pela necessidade ndo somente de aprender, mas principalmente de
apreender 0s recursos mentais presentes nos signos, como também nos simbolos
internalizados e apropriados pelo aprendiz, favorecendo-o a vivenciar os aspectos
culturais de sua realidade. E importante considerar que essas ferramentas mentais
estdo disponiveis para a aquisicdo de conhecimento, baseadas no ambiente em que

esse aluno esta inserido.

Nesse quesito, pode-se encontrar semelhanga ao processo de aquisicdo de
linguagem que pontua Piaget, em que a crianca utiliza-se de simbolos mentais para
relacionar as atividades que estejam ligadas ao seu cotidiano. A esta conex&o
simbdlica, Vygotsky (1998, p. 33) “atribui uma funcédo organizadora especifica que
invade o processo do uso de instrumento e produz formas fundamentalmente novas

de comportamento”

Ha que se esclarecer que o0 processo de aprendizagem do
Sociointeracionismo define-se como Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que
€ a distancia na qual o aprendizado ocorre entre a Zona de Desenvolvimento Real
(ZDR), isto quer dizer, quando a crianca é capaz de resolver problemas de forma
individual, e a Zona de Desenvolvimento Potencial (ZDP), no caso, quando resolve
problemas mediante ajuda (DANIELS, 2002, p. 65). E importante notar que

O aprendizado desperta varios processos internos de desenvolvimento, que
sdo capazes de operar somente quando a crianca interage com pessoas
em seu ambiente e quando em cooperacao com seus companheiros. Uma

vez internalizados, esses processos tornam-se partes das aquisicbes do
desenvolvimento independente da crianca (VYGOTSKY, 1998, p. 117-118).

Constata-se que a funcéo das interacfes sociais € imprescindivel para que
esse processo ocorra. Vygotsky indica que, para detectar o conhecimento real, o
aprendiz seja avaliado por sua capacidade de realizar tarefas com independéncia.
No caso do conhecimento potencial, a avaliacdo da-se pelas atividades que

necessita de ajuda para executar; com isso identifica-se a ZDP.
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Figura 1 — Zona de desenvolvimento proximal

Zona de
desenvolvimento proximal

Fonte: BOLELI, 2017

Para o ensino do idioma estrangeiro, a fonética requer dedicacdo e
criatividade por parte do professor, uma vez que existem fonemas diferentes dos
usados na lingua materna. Como exemplo prético para identificacdo da ZDP, pode-
se perceber quando se esta trabalhando a sonoridade vocalica. Para representar a
articulacdo do ditongo /ou/, o educador mostra em sequéncia: uma figura de facil
identificacdo, a representacdo do fonema, acrescenta a palavra escrita e mais
alguns vocabulos que tenham a mesma oralidade, a fim de trazer, para o contexto
do aluno, o seu conhecimento real. E assim sucessivamente, para os demais sons,
em grau de dificuldade variado. Conforme a figura abaixo:

Figura 2 - Préatica da ZDP no ensino de LI

o/ nose, rose, home, know, toe, road, O

Fonte: SELIGSON, 2013, p. 154
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Acredita-se na efetividade dessa pratica, por explorar o recurso lidico e
visual, e, dessa forma, estabelecer um ambiente afetivo de relaxamento, que
favoreca a receptividade do novo aprendizado. Desse modo, 0s alunos associarao o
conhecimento prévio, ao reconhecerem a figura, e com a ajuda do professor, sera
despertado o desenvolvimento potencial, ao conectarem o som as novas palavras,

com a mesma pronuncia.

Entende-se que, conforme a variedade de estimulos aplicados, sera possivel
reconhecer o potencial alcancado. Ademais Brown (2000) (apud FERNANDES,
2011, p. 5) “pressupde que o0 sucesso de qualquer tarefa esta proporcionalmente
ligado ao nivel de motivacdo na sua realizagao”. Percebe-se, entdo, que o nivel de
evolucdo desse aluno em adquirir o aprendizado, depende intrinsicamente da

atuacao do mediador e da riqueza de possibilidades a que seja exposto.

Para melhor compreender esse processo, torna-se relevante mencionar que
€ na infancia que os sentidos da visdo e audi¢do estdo mais acentuados. Fixa-se na
memoria aquilo que é dito ou visto varias vezes, dai a importancia das repeticdes
nesse periodo para a aquisicdo da linguagem. Pode-se ainda acrescentar que
dotados da capacidade de utilizar as ferramentas mentais, tanto a criangca como o
adulto tomam para si 0 conhecimento externo, internalizam-no e exteriorizam-no ja

transformado pelo seu comportamento cognitivo (VYGOTSKY, 1998).

Assim sendo, ao passar pelo processo de aquisicdo da linguagem, esse
individuo utiliza-se de signos que propiciem a conexao com o ambiente que o cerca,
na cultura que vivencia. Conforme descreve Vygotsky (1998, p. 37-38):

Inicialmente a fala segue a ac¢do, sendo provocada e dominada pela
atividade. Posteriormente, entretanto, quando a fala se desloca para o inicio
da atividade, surge uma nova relagéo entre palavra e acdo. Nesse instante
a fala dirige, determina e domina o curso da acao; surge a funcao

planejadora da fala, além da funcéo ja existente da linguagem, de refletir o
mundo exterior.

N&o é somente na aquisicdo de linguagem que se observa esta transicéo,
aparentemente regular e organizada, na efetivagcdo do conhecimento, mas também
em outra oportunidade de aprendizagem pode-se entender que tanto adultos quanto
criancas demonstram influéncia de suas experiéncias vividas, quando se

apresentam um novo assunto ou uma nova situacao.
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Concorda-se com o que disserta Paulo Freire (1996, p. 7):

Como os demais saberes, esta demanda do educador um exercicio
permanente. E a convivéncia amorosa com seus alunos e na postura
curiosa e aberta que assume e, a0 mesmo tempo, provoca-0s a Sse
assumirem enquanto sujeitos sécios-histéricos-culturais do ato de conhecer,
€ gue ele pode falar do respeito a dignidade e autonomia do educando.

Ao se aplicar essa atitude para uma atividade em sala de aula, tendo como
mediador o professor, fica nitida a necessidade desse facilitador visualizar seu
publico com olhar atento e diferenciado, porque “cada individuo é absolutamente
anico e, por meio de seus processos psicolégicos mais sofisticados (que envolvem
consciéncia, vontade e intencdo), constréi seus significados e recria sua propria
cultura”, capaz de tornar-se um cidad&o autdbnomo e digno de respeito. (LA TAILLE,
1992, p. 106).

Assim sendo, interpreta-se que o aprendizado ocorre de modo exclusivo e,

segundo Vygotsky, ndo acontece de maneira linear.

embora o aprendizado esteja diretamente relacionado ao curso do
desenvolvimento da crianc¢a, os dois nunca sao realizados em igual medida
ou em paralelo. O desenvolvimento nas crian¢cas nunca acompanha o
aprendizado escolar da mesma maneira como uma sombra acompanha o
objeto que o projeta (VYGOTSKY, 1998, p. 119).

Tendo em vista essa afirmacéo, busca-se entender quais recursos pode-se
utilizar para que este conhecimento seja levado aos alunos de maneira que as
individualidades sejam respeitadas e a interacdo social seja efetivada em um
ambiente amistoso e ludico. E o caso de que trata o teérico, quando menciona a

relacdo da crianca entre o imaginario e o brinquedo:

No brinquedo, a crianca sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, [...]; no brinquedo é como se ela fosse maior do que
€ na realidade. Como no foco de uma lente de aumento, o brinquedo
contém todas as tendéncias do desenvolvimento sob forma condensada,
sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento (VYGOTSKY,
1998, p. 134).

Assim, reveste-se de particular importancia analisar que “apesar de a relagao
brinquedo-desenvolvimento poder ser comparada a relacdo instrucdo-

desenvolvimento, o brinquedo fornece ampla estrutura basica para mudancas das
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necessidades e da consciéncia” (VYGOTSKY, 1998, p. 135). Sob esse ponto de
vista, ganha particular relevancia a insercédo do ludico na sala de aula, para que o
aprendizado possa ser efetivado, uma vez que,
a acao na esfera imaginativa, numa situacdo imaginaria, a criacdo das
intencbes voluntarias e a formacdo dos planos de vida real e motivacfes
volitivas — tudo aparece no brinquedo, que se constitui, assim, no mais alto
nivel de desenvolvimento pré-escolar. A crianca desenvolve-se,
essencialmente, através da atividade de brinquedo. Somente neste sentido

o brinquedo pode ser considerado uma atividade condutora que determina
o desenvolvimento da crianga (VYGOTSKY, 1998, p. 135).

No brincar, a crianca aceita regras, uma vez que fazem parte da brincadeira e
o imaginario infantil permite recriar a realidade por meio da linguagem simbdlica
individual. Conforme Vygotsky (1998), para que haja o aspecto ludico, a diverséo e o
entretenimento, € necessario que haja situagées imaginarias. Quando as meninas
brincam de mamae e filhinha, por exemplo, “ela (a filhinha) obedece as regras de
comportamento maternal” (p. 125). Assim, reveste-se de particular importancia dizer
gue se nao houvesse o ludico e o imaginario na brincadeira, restariam somente as

regras, afastando desse modo, o interesse pela atividade.

Pode-se acrescentar que, enquanto brinca, a crianga utiliza-se de sistemas
simbdlicos particulares para representar a realidade. Brougére (1997) afirma que a
brincadeira permite que o sentido da realidade seja mudado, porque tudo se
transforma de acordo com a atmosfera lidica. E o momento pelo qual objetos
ganham significados variados, sem, necessariamente, haver conexdo com a funcéo

gue lhes é atribuida normalmente.

Nota-se que na Educacédo € fundamental esse trato para com a expansao do
aprendizado de forma efetiva e prazerosa. Muitas dessas implicacbes estao
diretamente relacionadas ao fazer pedagdgico e ao interesse do educador por
multiplicar o conhecimento, sempre respeitando o aspecto historico-cultural do
aluno. Como disserta Freire (1996, p. 7) “‘uma pedagogia fundada na ética, no

respeito a dignidade e a prépria autonomia do educando”.

Atribui-se a percepcdo socio-histérica da Educacdo, em que o ludico é
considerado como atividade imprescindivel. Com certa razdo, jA que reflete um

ambito priorizado na interacdo infantil, enquanto considera o processo da formacéao
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e emancipacdo do individuo-crian¢ga como individuo-humano, participante ativo na

construcdo da histéria e da cultura.

De acordo com Vygotsky (1998, p. 119)

Cada assunto tratado na escola tem a sua prépria relacdo especifica com o
curso do desenvolvimento da crianca, relacdo essa que varia a medida que
a crianca vai de um estagio para outro. Isso leva-nos diretamente a
reexaminar o problema da disciplina formal, isto é, a importancia de cada
assunto em particular do ponto de vista do desenvolvimento mental global.

Nesse sentido, deve-se mencionar que, ao utilizar o lidico para o ensino de
LE, o professor esta mediando o aprendizado dos alunos de maneira que favoreca a
interagdo social, o desafio para um novo conhecimento, buscando entéo,

proporcionar uma atmosfera agradavel e eficaz.

Pode-se mencionar aqui um exemplo de atividade sociointeracionista que
pode ser utilizado aplicando a LI para praticar os nimeros de 1 a 10: é a brincadeira
chamada de “amarelinha”. Consiste em riscar 10 quadrados no ch&o, com giz, em
linha vertical e marcar os niameros de 1 a 10. No inicio, o jogador devera arremessar
uma pedrinha no quadrado correspondente ao numero 1, manter-se em um pé so,
pegar a pedrinha, voltar ao inicio; dai, lancar a mesma pedrinha para o nimero 2 e
assim sucessivamente, pega a pedrinha em um pé s0, volta ao inicio e joga para o
namero na sequéncia até chegar no niumero 10. Todas as vezes que a pedrinha cair
fora do quadrado, devera passar a vez para o amigo. Além do vocabulario numérico
de 1 a 10, o professor pode estabelecer que, nas regras, também seja usado o
vocabulario na LI como next (préximo), back (voltar), start (comeco), end (final),

entre outros.

Essa brincadeira é composta de varias regras, as quais serao respeitadas e
seguidas tranquilamente. A medida que os jogadores estardo interagindo entre
amigos, praticando o novo idioma, exercitando o corpo, na teoria de Gardner (1983),
eles estardo praticando algumas das inteligéncias: a l6gico-matematica (ao tentar
arremessar a pedra no numero certo e também reconhecer a sequéncia numérica),
a interpessoal (ao interagir com 0s amigos), como também a corporal-sinestésica (ao
equilibrar-se em um pé s0). Finalmente, outro fator que também pode ser

considerado € que, a partir da ZDP este aluno pode efetivamente apresentar a
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aquisicao da aprendizagem, manifestando evolucdo em sua estrutura cognitiva de

maneira instigante e divertida.

No decorrer desses estudos foram encontrados defensores das teorias de
Piaget e Vygotsky e aqueles que as rejeitam, deparou-se também com alguns
autores que, apesar de pensarem de forma diferente, concordam que ha
possibilidade de interac&o entre ambos. E o que disserta Duarte (2001, p. 20):

Assim, mesmo autores que afirmam ndo concordar com a aproximacao
entre as teorias de Piaget e Vigotski, ao interpretarem a teoria deste Gltimo
no quadro do relativismo epistemolégico e cultural das concepgbes pés-
modernas, acabam por operar uma aproximagdo entre as implicagcdes
educacionais das teorias de Vigotski e de Piaget. Essa aproximagao torna-
se possivel, quando a questdo da mediacao dos signos e a da mediagéo da
cultura na formacao do individuo sdo traduzidas, por intérpretes de Vigotski,
em defesa de uma espécie de teoria semibtica que tudo relativizaria no
processo de conhecimento, transformando tudo na construgéo de discursos
e na negociagdo de significados produzidos com base em culturas de
grupos especificos. Por estranho que possa parecer a primeira vista, esse
tipo de relativismo a que varios intérpretes transformam a psicologia

histérico-cultural de Vigotski aproxima-se, segundo nosso entendimento, da
epistemologia piagetiana.

Partindo do que foi exposto, pode-se entender, que o0s tedricos do
Construtivismo e Sociointeracionismo consideram a crianga como um individuo
ativo, observador, que se ocupa em inventar possibilidades a respeito do seu
mundo. Por outro lado, identificam-se modos distintos em reconhecer o processo de
aquisicdo de conhecimento. Piaget destaca que a maturacdo biolégica do ser é
primordial, enquanto Vygotsky chama a atencdo para a influéncia que o ambiente

social causa nesse individuo.

Observa-se que Piaget classifica o aprendizado de forma linear, fixa e
dividida em estagios, porque acredita que os estimulos internos sobrepdem-se aos
externos. Em contrapartida, Vygotsky, defende que a crianca é influenciada pelo
mundo que a cerca e, dessa forma, ndo acredita na linearidade, uma vez que cada
individuo € Unico, em suas experiéncias vividas e isto influencia no resultado do

aprendizado.

Na visdo de Piaget, a crianca aprimora o raciocinio e a forma de aprender a
medida que passa por estagios de evolucdo. Enquanto crescem, aproximam-se da

concepcao dos adultos e modificam sua visdo de mundo, tornando-se mais
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sociaveis e objetivas, reforcando o pensamento de que o conhecimento se constroi

partindo do individual para o social.

Contrariamente, Vygotsky entende que a pessoa pertence a um mundo social
desde o nascimento; com o seu crescimento e por intermédio da convivéncia com
os mais velhos, sua visdo de mundo comeca a se formar. Ao longo do
amadurecimento humano a realidade passa a fazer sentido e ser assimilada pela
crianca de modo interpessoal, de maneira que, inversamente ao estudo piagetiano,

essa construcdo da-se do social para o individual.

Em relacdo a aprendizagem, Piaget defende que o processo acontece
baseado no impacto que o desenvolvimento exerce sobre ela, com isso, deixa de
valorizar a interacdo social. Em lado oposto, Vygotsky afirma que o processo de
aprimoramento e aprendizagem acontece de maneira reciproca e interativa,

havendo maior aperfeicoamento e maior oportunidade de aprendizado.

Piaget diz que a formacdo do pensamento ocorre independentemente da
linguagem; somente depois que a crianca atingiu certo patamar de habilidades
mentais, decorrentes da evolucdo dos processos do pensamento, € que a
linguagem vai ocorrer e, a partir da aquisicdo da linguagem, a criangca pode fazer

referéncia a um objeto ou acéo e estabelecer a comunicagéo.

Como outro ponto divergente, Vygotsky afirma que, nos seres humanos, o
processo pensamento e linguagem manifesta-se de forma interdependente desde o
nascimento. Quando se efetiva a aquisicdo da linguagem, pela crianga, suas
habilidades mentais sdo modificadas no que tange a significar uma forma especifica
ao pensamento, ao surgimento da imaginacdo, a demonstrar referéncias a memaoria
e a capacidade de programar uma ac¢do. Com a aquisicdo da linguagem, esse
individuo consegue desenvolver a fungdo cognitiva, sistematizar as experiéncias e

reorganizar os processos de conhecimento que estao se formando.

Em Piaget, a crianca tem condicbes de formar seu préprio pensamento,
baseando-se nas experiéncias ja vividas, bem como recorrendo a toda simbologia
gue sua mente permite, para representar atividades que estejam relacionadas ao
mundo em que vive. Além disso, a evolucao da independéncia intelectual esta ligada

a instauracdo da colaboracdo e do respeito mutuo, favorecendo a construcao e
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reconstrucdo de possibilidades no mundo. Reforca que é a atividade do aluno que
funciona como ferramenta de sua aprendizagem, levando em consideracdo a

evolucéao de seu amadurecimento mental.

A teoria de Vygotsky destaca que o ser humano é um sujeito social que evolui
em suas caracteristicas mediante a interacdo com o ambiente em que vive, por
intermédio de signos que dardo destaque a linguagem. Ressalta também que a
aprendizagem e o desenvolvimento d&do-se mediante a riqueza de estimulos
proporcionados pelo meio, tais como a fantasia, a brincadeira, o jogo, a imitacdo, e

também o faz-de-conta; isso tudo representado mormente, pela interacdo social.

Conforme declarou-se anteriormente, para Piaget, as etapas ou os estagios
de desenvolvimento-aprendizagem estédo classificados como: sensorio-motor, pré-
operatdrio, operatério concreto e operatério formal e, para Vygotsky, os niveis de
desenvolvimento sdo: desenvolvimento real, desenvolvimento potencial e zona de

desenvolvimento proximal.

Diante dessas analises, compactua-se com o0 pensamento de Yves de La
Taille (1992, p. 104) sobre dialogar entre as teorias contemporaneas, uma vez que,
elaboradas por seus defensores, estdo em constante evolucdo, por serem vivas e
passiveis de novas interpretacdes. Pode-se respeitar a ideia de um autor, mas isso

nao significa estar preso a um unico significado.

Constata-se que cada teoria tem a possibilidade de atuar como uma
ferramenta, que suscita questionamentos e busca por diferentes entendimentos.
Entende-se que, em todas as disciplinas, compete ao professor utilizar as
ferramentas disponiveis e buscar novas possibilidades de aprimoramento, para
favorecer a melhoria na educacédo, de maneira a levar o conhecimento de forma
descontraida, mas nunca irresponsavel; € necesséario sempre haver um propdsito
para cada atividade e, nesse aspecto, a pratica pedagogica entra com estratégias e

metodologias apropriadas.

Em se tratando da LI, existe ainda o fato de o aprendiz estar fora da sua
lingua materna e sendo envolvido em outra cultura. Com isso, torna-se notério que o
leque de possibilidades de aprendizagem se abre e a criatividade pode ser

explorada sem restricdes, porque o ser estimulado buscara, cada vez mais,
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conhecimento para saciar sua curiosidade diante do mundo a ser explorado,

adquirindo, assim, a autonomia de que trata Paulo Freire.

De acordo com Freire (1996, p. 55), o educando, ao ser encorajado, percebe-
se capaz de aplicar o que aprendeu a medida que amadurece; existe um processo a
ser percorrido e “a autonomia vai se constituindo na experiéncia de varias, inUmeras

decisdes, que vao sendo tomadas”

Segundo Freire (1996) a Educacdo é o caminho para proporcionar ao aluno a
liberdade de atuacdo, o gosto pelo aprendizado e a responsabilidade por suas
escolhas, sendo a funcdo do professor apresentar recursos, aplicar metodologias

instigadoras, a fim de trazer esse aprendiz para o ambiente do conhecimento.

Para Freire (1996, p. 55):

Ninguém é sujeito da autonomia de ninguém. Por outro lado, ninguém
amadurece de repente, aos 25 anos. A gente vai amadurecendo todo dia,
ou ndo. A autonomia, enquanto amadurecimento do ser para si, € processo,
é vir a ser. Ndo ocorre em data marcada. E neste sentido que uma
pedagogia da autonomia tem de estar centrada em experiéncias
estimuladoras da decisdo e da responsabilidade, vale dizer, em
experiéncias respeitosas da liberdade.

Destarte, torna-se clara a posicdo, do autor citado, de que todo o aprendizado
faz parte de um conjunto de acdes necessarias para atingir um objetivo maior:
formar cidadaos éticos, conscientes e responsaveis de sua atuacdo no ambiente em
gue vivem. Essa caracteristica pode ser desenvolvida por intermédio dos jogos
aplicados em sala de aula ou em momentos de recreacao. Nas brincadeiras, ha que
se respeitarem regras, bem como atuar com ética para que 0 jogo seja bem-

sucedido.

Ao se aplicar o ludico no ensino de uma LE, proporcionar-se-4, ao aprendiz, o
livre acesso a outras culturas, favorecendo-lhe o entendimento das diferencas entre
povos, com relacdo a si e aos grupos a que pertence. Um aspecto fundamental do
aprendizado €& que ele desencadeia, interiormente, varias técnicas de
aperfeicoamento. Vygotsky (2001) afirma que esse desencadeamento ocorre
somente a medida que o aprendiz compartilha o conhecimento adquirido em seu

meio social.
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Conta ainda com a caracteristica de que funciona além das paredes de uma
sala de aula, ao incentivar o intercambio entre pessoas de diferentes culturas,
inclusive desmembrando as atividades de ensino e aprendizado do plano técnico-

didatico, colocando-as num plano pessoal-psicoldgico.

Importa mencionar que o aprendizado de uma lingua é instintivo, uma aptidao
natural do individuo, cuja evolucdo independe de raciocinio l6gico; € o que Pinker
afirma em seu livro Language Instinct (1994), reforcando a ideologia de Krashen

(1988) quando trata da aquisi¢ao natural de idiomas estrangeiros-

Os caminhos do ensino de linguas estrangeiras foram modificados em 1985,
guando Stephen Krashen (1987) apresentou, ao ensino de idiomas, uma Vvisao
distinta das teorias de Piaget e Vygotsky, em que estabelece uma notéria diferenca
entre aprendizado formal e assimilacdo natural de linguas estrangeiras, comparada

com conteudo adquirido e habilidades ampliadas.

A partir de entdo, o processo de aprender outras linguas passa a ser visto
como habilidade que se projeta e se adquire intuitivamente. Nota-se, na década de
1980, o surgimento de uma nova nomenclatura no ensino de linguas: a abordagem
humanistica. Sua base delineia que a comunicagao da-se pela intermediacao de um

professor que seja cativante e que estimule a participacéo ativa do estudante.

Junto a Krashen, tem-se as ideias de Brown (2006, p. 239-240), ao salientar

que:

Todos os alunos de todas as areas experimentam linhas irregulares de
progresso e, em muitos casos, especialmente em estigios avancados de
aprendizado, essas linhas podem se achatar por um periodo consideravel
de tempo. As vezes, esses platds estdo enraizados em fatores
motivacionais, intrinsecos ou extrinsecos ou ambos e as vezes por outras
variaveis; idade, aptiddo, atencdo e contexto social. (traducéo nossa)®.

Conforme citado acima, o aprendizado da-se mediante estimulos e recursos

gue estimulem os alunos a se desenvolverem de maneira agradavel. Entende-se

3 All learners in all areas experience uneven lines of progress, and in many cases, especially in advanced stages

of learning, those lines can flatten out for a considerable period of time Sometimes those plateaus are rooted in
motivational factors, either intrinsic or extrinsic or both and sometimes other by other variables; age, aptitude,
input, attention, and social context.
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gque o ambiente influencia esse aprendiz e compete ao professor identificar quais

ferramentas serao viaveis e passiveis de atingir o objetivo proposto.

Todos esses fatores sdo observados, também, quando se trata do processo
de aquisicdo da primeira ou da segunda lingua, adicionado ao que Brown (2006, p.

24) menciona:

Pesquisadores que estudaram a aquisicdo de primeira e segunda lingua
demonstraram perspectivas construtivistas através de estudos do discurso
conversacional, fatores socioculturais na aprendizagem e teorias
interacionistas. (traducdo nossa)*.

De acordo com essa afirmacédo, depreende-se que é pertinente, ao ensino de
LE, a aplicacdo do ludico, as teorias piagetianas e vigotskianas. Parece coerente
gue, ao se somarem esses recursos a identificacdo dos niveis de inteligéncias
multiplas, defendidas por Howard Gardner (1983), a aquisicdo do conhecimento
apresentar-se-a conectada ao estudante autbnomo, inserido no processo e lhe trara

a possibilidade de se desenvolver como individuo capaz.

2.2 As multiplas inteligéncias e as praticas

Ao se observar uma crianca brincando é possivel notar-se o potencial que ela
adquire para resolver questdes direcionadas; o jogo pode ser uma peca fundamental
a prepara-la para toda uma vida. As brincadeiras promovem um ambiente
imaginario, uma situagdo nova, capaz de atribuir significados diferentes dos que os
incentiva a usarem a inteligéncia e a tomarem suas préprias decisbes. Tanto
criancas, quanto adultos, agem de forma similar quando estdo no momento de um
jogo, de um trabalho em grupo ou de interagdo em equipes; encaram essas

situacbes como um desafio, que os incentiva a alcangcarem a meta proposta.

Pode-se, ainda, aplicar o jogo de forma estratégica para tratar-se do
aprendizado de um outro idioma. E notéria a conexdo da LI com o mundo dos
negocios, mormente nas Ultimas décadas, com todo o0 acesso tecnolégico disponivel

em nosso dia a dia. Percebe-se que os individuos buscam adquirir esse

4 Researchers studying first and second language acquisition have demonstrated constructivist perspectives
through studies of conversational discourse, sociocultural factors in learning.and interactionist theories.
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conhecimento, de forma inteligente e criativa, para alcancar os resultados
pretendidos. Nao raros sao os casos de pessoas que tornam- se fluentes no idioma,
em consequéncia do uso de jogos eletrbnicos, por exemplo. Entende-se que isso
seja possivel, pelo carater ludico a que essas pessoas sdo expostas e, com isso, 0

aprendizado ocorre de maneira eficiente.

Com base em estudos dos especialistas em linguistica no século XX,
mencionados anteriormente, observou-se que o ludico é importante para a formacgéo
intelectual do aprendiz, que ocorre tanto na infancia como na puberdade e na
adolescéncia e que o levara para a idade adulta. Essa relevancia apresenta-se pelo
fato de trazer a tona o seu imaginario, a sua habilidade em trabalhar com o
raciocinio, ser criativo e espontaneo, ndo sé no que tange ao desenvolvimento da

leitura e da escrita, como também da audi¢céo e da expresséo verbal.

Dessa forma, Ferreira (2007, p. 9) salienta que trabalhar o ludico nas aulas
proporciona “grande incentivo e encantamento para torna-las mais atraentes e faceis
de serem assimiladas”; resultando em um ambiente alegre e interativo. Com isso
torna-se imprescindivel uma anélise sobre os métodos aplicados na disciplina de LI
para o EF, de maneira a adequa-los, inteligente e estrategicamente, para a devida

aplicacéo da ludicidade em suas praticas.

Complementando esse pensamento, enfatiza-se que o aprendizado de um
idioma estrangeiro, conforme Krashen (1982), esta relacionado ao estado emocional
do educando e, para que se concretize a aquisicdo do conhecimento, o aprendiz
necessita estar com seu filtro afetivo down, ou seja, descontraido e animado; filtro
esse que se apresenta por intermédio dos padrdes emocionais e de

comportamentos como autoconfianga, ansiedade e medo.

Em Principles and Practice in Second Language Acquisition, Krashen (1987)
descreve os conceitos de “language learning” e “language acquisition”. Conforme
define, ser proficiente em outro idioma néo resulta do acumulo de informacdes
recebidas ou do entendimento a respeito de tdpicos gramaticais. Sinaliza que uma
LE pode ser dificil de ser ensinada, mas serd apreendida se houver um ambiente
adequado, uma vez que o aprendizado de um idioma da-se pela absorcdo
inconsciente de seus fundamentos envolvidos por pronuncia, vocabulario e

gramatica, em contextos naturais do aprendiz.
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No que se refere a aquisicdo de segunda lingua, remete-se ao ‘Filtro Afetivo
de Krashen’, em que € possivel perceber que a aplicagdo dos jogos auxilia o
educador a utilizar recursos nos quais o idioma se apresente relevante, na
oportunidade em que incentiva e encoraja a participacdo entre os estudantes. A
utilizacdo dos jogos no ambiente escolar, desencadeia novas propostas de
realizacdo de tarefas, como a atividade em grupo, que possibilita uma atmosfera de

tranquilidade e reduz a inquietacao.

Para que o entendimento de um idioma estrangeiro aconteca de maneira facil,
observa-se que tal tarefa necessita ter um papel especifico e focos definidos, que
podem ser utilizados em todas as etapas da aula. Os discentes saberdo entender
gue o processo foi cuidadosamente escolhido e todo o desafio estabelecido

acontecera para ambos os lados — professor e aluno.

Ao se optar por utilizar a estratégia dos jogos, na aula de inglés, € possivel
compreender que o aprendizado da LE aconteca, quando a atmosfera esteja
favoravel. A partir do momento em que o0 ensino-aprendizagem seja focado no
convivio, entre educador e educando, estas vivéncias favorecem a efetivacdo do
conhecimento por intermédio do uso da lingua estudada, da mesma forma como

todo e qualquer aprendizado acontece em seu ambiente natural.

Krashen (1987) defende, que os individuos plenamente motivados e que
demonstram elevada autoconfianca, apresentam um desenvolvimento melhor ao se
exporem para seus companheiros de classe, em relacdo aqueles que se mostram
ansiosos ou timidos. O discente, que é capaz de expressar-se sem receio de
cometer erros, tem mais possibilidades de um aprendizado efetivo, do que aquele
gue nao participa por hesitacdo e, como resultado, desperdica chances de praticar o

idioma.

Cabe salientar que Gardner (1983) incentiva o professor a olhar
minuciosamente o aluno retraido, ou classificado como timido, e identificar qual das
inteligéncias Ihe é mais ou menos notdria, para estimular seu aprimoramento. Como
pontua o estudioso Celso Antunes (2000, p. 14) sdo “inteligéncias presentes em
todos e que, se educadas com persisténcia e método, podem libertar amplamente

pessoas comuns para um conhecer-se mais intenso”
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Krashen (1987) pontua ainda que o ensino de idiomas bem-sucedidos é
aguele que nao depende de métodos educativos em niveis, que utilizem repeticoes
em excesso para praticar a oralidade, ou que contam com o auxilio de aparelhos
eletrdnicos e tecnoldgicos; mas sim aquele que se beneficia da aptiddo do mediador
em criar circunstancias de comunicagao distinta, naturalmente direcionadas aos

interesses e as realidades de cada grupo de alunos.

Em vista disso, em se tratando de idiomas estrangeiros, a legitimidade do
local de aprendizado e o grau de empatia entre seus participantes sdo ingredientes
primordiais para que o sujeito se sinta incluido nesse universo; aspectos esses que,
raramente, prevalecem em salas de aula tradicionais. Brown (2006, p. 272) destaca

0 seguinte aspecto:

Os alunos ndo sdo meros pedes a mercé de pecas maiores no jogo de
xadrez da aprendizagem de linguas. Alunos de idiomas bem-sucedidos
tendem a se encarregar de sua propria realizacdo, buscando meios
proativamente para aquisicao® (traducdo nossa).

Por outro lado, cada vez que séo trazidos para a aula, assuntos que tratam da
rotina dos alunos, como por exemplo: alguma mdasica atual, um filme em cartaz, ou
um assunto que esteja em pauta entre eles; € nitido o interesse deles em participar
da atividade, com isso, a interacdo acontece e a aula flui de maneira entusiasmada.
Entre as metodologias de ensino de linguas estrangeiras, esta pratica pedagogica é

observada como “abordagem comunicativa”.

Oliveira (2014, p. 152) cita que:

A segunda implicacdo pedagogica de pensar o ensino de linguas
estrangeiras com propositos comunicativos € o entendimento de que a
lingua é interac¢éo social. Logo, o uso da lingua envolve, pelo menos, duas
pessoas, social e culturalmente situadas).

Essa abordagem envolve a arte de brincar, que faz parte do ser humano, da
vida. Conforme Gardner (1983), ao identificar-se em qual dos niveis de inteligéncia
os alunos destacam-se, a maneira de trabalhar o idioma fica mais evidente. No caso

da abordagem comunicativa, € possivel detectar algumas delas: a intrapessoal (ao

> Learners are not merely pawns at the mercy of bigger pieces in the chess game of language learning.
Successful language learners tend to take charge of their own attainment, proactively seeking means for
acquisition.
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interagir com o grupo), a interpessoal (ao elevar a autoestima do educando por
sentir-se capaz de comunicar-se), como também a corporal-sinestésica (ao aplicar
0S jogos entre 0s grupos). Pode-se assim dizer, que é uma maneira de aprender
com espontaneidade e que estimula habitos do intelecto, fisica e socialmente. Toda
aquela fantasia e encantamento existentes nos jogos e brinquedos acompanham o

desenvolvimento da sociedade.

Em concordancia com esse pensamento, ao se observar os alunos de
maneira macro, nota-se uma variedade de caracteristicas ou habilidades que se
destacam, como por exemplo: um demonstra facilidade em desenhar, outro em
cantar, existem aqueles que trabalham muito bem em grupo, porém percebe-se
alguns que preferem desenvolver atividades de forma individual e variadas
situacdes. Isso leva a refletir sobre a possibilidade ou viabilidade de quantificar a

inteligéncia das pessoas.

Houve um tempo em que pesquisadores recorriam ao QI (quociente de
inteligéncia) por meio de testes especificos, para medir a inteligéncia das pessoas e
identificar a capacidade intelectual delas. Conforme disserta Smole (1999, p. 7),

Tais testes, baseados em questbes logico-matematicas e linguisticas,
tinham por funcdo medir quanta inteligéncia uma pessoa possuia, ou seja, o

guociente de inteligéncia - o conhecido QI -, que identificaria sua
capacidade intelectual.

A autora também afirma que Alfred Binet, no inicio do século XX, idealizou
testes, utilizados até hoje por algumas instituicbes, com a finalidade de “explicar
fracasso escolar, avaliar candidatos a empregos, justificar determinados
comportamentos e assim por diante” (1999, p. 7). Nao havia o intuito de rotular as
pessoas. A intencao inicial do grupo foi de ajudar no desempenho de alunos que
apresentavam dificuldades em aprender. Porém, com o passar dos anos, a grande
utilizacdo deste método, que quantifica a inteligéncia, resultou em julgamentos
equivocados sobre a limitagdo dos individuos. Diante disso, os testes de QI
passaram a receber varias criticas na década de 70.

Para os pesquisadores e criticos da concep¢do de uma inteligéncia Unica,
gue pode ser medida e comparada, ha evidéncias persuasivas da existéncia
de diversas competéncias intelectuais humanas, indicando que a

inteligéncia consiste em algo muito mais amplo que apenas a capacidade
de dar respostas curtas para perguntas curtas (SMOLE, 1999, p. 7).
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Com isso, novos conceitos sobre a aquisicdo de conhecimento, nivel de
aprendizado, como também estudos sobre inteligéncia cognitiva ganharam
expressao entre os teoricos destacando-se os nomes de Piaget, Vygotsky, Krashen

e Brown.

Aliado a eles, encontra-se o0 psicélogo e pesquisador americano Howard
Gardner (1983) que, nos anos 80, apresentou a sua teoria das inteligéncias
multiplas, na qual defendeu que os individuos s@o dotados de capacidade intelectual
de maneira qualitativa e ndo quantitativa, a cada um cabe uma caracteristica mais
evidente. Pode-se exemplificar, citando uma pessoa que tenha facilidade em
desenhar, porém demonstre dificuldade em reconhecer ou entoar sons musicais.
Isso ndo quer dizer que esse individuo tenha maior inteligéncia por sabe desenhar,
ou seja menos inteligente por ndo sabe cantar. Para o pesquisador, “as pessoas
possuem capacidades diferentes, das quais se valem para criar algo, resolver
problemas e produzir bens sociais e culturais, dentro de seu contexto” (SMOLE,
1999, p. 10). O que se pode interpretar, conforme as teorias cognitivas, é que
existem competéncias intelectuais ou habilidades distintas para cada éarea de

atuacao.

Nessa teoria, ha o pensamento de que todos os individuos nascem dotados
de capacidade intelectual que sera desenvolvida durante sua vida, de modo Unico.
Devido a natureza ampla de estimulos que uma pessoa pode receber e demonstrar
aptidao para adquirir novos aprendizados, ficou notério que ndo existe um numero
exato de inteligéncias. Elegeu-se, para esse estudo, as oito inteligéncias mais
comuns e abrangentes que sado: espacial-visual, verbo-linguistica, interpessoal,
intrapessoal, naturalista, corporal-sinestésica, musical e légico-matematica;

conforme apresentam-se no infografico a seguir:
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Figura 3 — Infogréafico sobre Inteligéncias Multiplas

ESPACIAL - VISUAL

Compreender imagens e
producoes graficas.

53K /" Analisar mforma oes e produzir
calculos e resolver problemas ‘\ trabalhos envolv%ndo Illr)\guagem

MUSICAL \. INTERPESSOAL

-
e

Produzir e compreender Vg 4/ , Reconhecer e entender os

diferentes tipos de som, L sentimentos, motivacoes e

; intengoes de outras pessoas,
CORPORAL - SINESTESICA

INTRAPESSOAL
Coordenar e utilizar seu propno Corpo Conhecer a si mesmo, seus senti-

o

para criar ou resolver problemas. mentos, desejos e personalidade.

NATURALISTA

|dentificar e distinguir entre diferentes tipos
de plantas, animais e fenomenos da natureza.

Fonte:® Infogréfico - tipos de inteligéncia

Para melhor entendimento de suas caracteristicas e aplicacdes, descrevem-

se a seguir, alguns detalhes sobre cada uma delas.

5 Infogréfico tipos de inteligéncia. Disponivel em: http://www.tribunadeituverava.com.br/teoria-apresenta-
tipos-multiplos-de-inteligencia/infografico-tipos-de-inteligencia/. Acesso em: 18 maio.2019.
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Quadro 1 - Inteligéncia l6gico-matemética

Caracteristicas:

A pessoa
dotada de alta
inteligéncia
l6gico-
matematica:

Profissionais
dotados dessa
inteligéncia:

Atividades
utilizadas para
0 ensino da LlI:

por muito tempo foi considerada a principal do conceito
de inteligéncia (QI)

diz respeito a aptiddoes para lidar com operacbes e
abordagens légicas;

implica em habilidades indutivas e dedutivas que
permitem que o individuo reconhegca padrfes e
tendéncias

envolve raciocinio sequencial capaz de perceber relaces
e conexdes entre elementos;

possui facilidade com numeros e tarefas de quantificacao,
reconhecimento de padrbes, operacfes mateméticas e
problemas aritméticos;

gosta de fazer experimentos e de conduzir investigacoes
a fim de comprovar hipoteses;

€ atraida por jogos e desafios de estratégia logica;

utiliza raciocinio l6gico;

manipula simbolos;

confronta objetos, reordena-os e avalia suas quantidades;
age com abstracéo, rigor e ceticismo.

cientistas, economistas, académicos, engenheiros e
matematicos

execucao de exercicios com: quebra-cabeca, caca-
palavras, cartas enigmaticas e atividades para sequenciar
eventos em uma histéria,

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)

Além dos detalhes descritos acima, compete mencionar que Piaget defende o

pensamento logico-matematico para o cognitivismo (GARDNER, 1983). Para ilustrar,

Pitagoras, Newton e Einstein apresentaram perfis com a inteligéncia logico-

matematica mais destacada.
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Quadro 2 - Inteligéncia verbo-linguistica

Caracteristicas:

e est associada a habilidade de usar palavras e linguagem
de forma efetiva,;

e envolve a articulagdo de argumentos e discursos de
forma clara e direta, capaz de transmitir uma mensagem
ou atingir objetivos por intermédio da fala;

¢ implica a facilidade em entender o significado de palavras
e discursos, escritos ou falados;

e leva o individuo a:

v' expressar ideias e conceitos com facilidade;

v" manter o foco na comunicacao;

v' lidar criativamente com as palavras;

v lembrar-se de listas, de regras e de orientacdes;

O individuo e possui vocabulario rico;
dotado de alta o sabe quando e como usar as palavras para transmitir sua

inteligéncia mensagem ou atingir seu objetivo;
verbo- gosta de ler muito;
linguistica: consegue persuadir ou convencer pessoas com

Profissionais
dotados dessa
inteligéncia:

Atividades
utilizadas para
0 ensino da LlI:

facilidade;
possui habilidade em aprender idiomas;
€ atraido por palavras- cruzadas e outros jogos similares.

poetas, escritores, oradores, jornalistas, publicitérios,
vendedores, lideres politicos e especialistas em direito.

leitura de histérias em livros, jornais, revistas;

audicao de historias, apresentar materiais oralmente,
ouvir histérias

desenvolvimento do listening e speaking

exercicios com pequenos dialogos envolvendo situacdes
cotidianas,

leitura de Historias em Quadrinhos (HQ).

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)

Percebe-se com isso, que esta inteligéncia nao se restringe somente ao som

pois, deficientes auditivos conseguem visualizar a linguagem ao ler um texto escrito.

Nota-se também, que no ambiente escolar, sua utilizacao é tdo frequente quanto a

logico-matemaética.
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Quadro 3 - Inteligéncia espacial-visual

Caracteristicas:

O individuo
possui alta
inteligéncia
espacial-visual
gquando:

Profissionais
dotados dessa
inteligéncia:

Atividades
utilizadas para
0 ensino da LlI:

esta associada a aptiddo em visualizar e entender o
mundo em trés dimensoes;
€ comum em pessoas com imagina¢ao muito ativa ;
envolve:
v' raciocinio espacial;
imagens mentais;
manipulacéo de imagens;
habilidades artisticas;

ASRNRN

interessa-se por desenhar, pintar ou trabalhar com
imagens;

possui: alta percepc¢éao espacial, habilidades de
navegacao e senso de direcao;

gosta de jogos e atividades que envolvam quebra-
cabecas e labirintos;

reconhece e manipula os padrbes do espaco;
percebe o mundo visual precisamente;

recria aspectos da experiéncia visual;

possui habilidade para relacionar padrbes, perceber
similaridades nas formas espaciais e visualizar no espaco
tridimensional;

tem capacidade de orientagcdo no espacgo;

apresenta sensibilidade a cor, a linha, a forma, a
configuracdo de espaco, e a relagbes existentes entre
estes elementos

cria imagens mentais, desenha e identifica detalhes

pilotos, navegadores, escultores, cirurgioes, artistas
graficos, arquitetos, profissionais de artes visuais
(pintores, designers, escultores, fotdgrafos, publicitarios),
mestre de xadrez e pilotos de Formula-1.

jogar xadrez, ilustrar historias, utilizar tiras de frases,
confeccionar tabelas, sequenciar sentencas para formar
histérias coerentes, utilizar desenhos para expressar
sentimentos e ideias, desenvolver atividades de caca ao
tesouro e atividades de associagao.

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)
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Importa mencionar que esta caracteristica de inteligéncia emocional, nao

depende da viséo, razédo pela qual individuos com deficiéncia visual apresentam as

habilidades apresentadas acima, pelo fato de utilizarem o tato.

Quadro 4 - Inteligéncia musical

Caracteristicas:

A pessoa
dotada de alta
inteligéncia
musical:

Profissionais
dotados dessa
inteligéncia:

Atividades
utilizadas para
0 ensino da LlI:

€ a capacidade de compreender e identificar tons,
timbres, ritmos e outros elementos relacionados ao som;
permite que o individuo crie, reproduza e reconheca
elementos sonoros com facilidade, além de notar sons
gue outras pessoas nao notariam;

€ sensivel a sons em geral e capta sua direcionalidade;
consegue discernir tons, timbres e ritmos;

aprecia musica, gosta de, cantar, tocar; Ié notacéao
musical;

€ capaz de produzir masica e de compor pegas musicais
com facilidade.

compositores, pessoas que possuem uma maior
sensibilidade ao tom (melodia), ao ritmo e ao timbre;
musicos, cantores, condutores e DJ’s.

utilizar musica para desenvolver atividades de
compreensao e ou gramatica;

apresentar uma letra de musica para que os alunos
mudem suas palavras afim de que os colegas, ao ouvirem
a musica, percebam o erro e utilizem as palavras
corretas;

recitar poesias,

usar o ritmo para ensinar padrdes de entonagédo, ou para
auxiliar os alunos na aprendizagem de alguns contetdos
(o uso de adjetivos, verbos, vocabulario);

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)

Em geral, pessoas dotadas da inteligéncia musical, ndo dependem de

aprendizado formal para exercé-la. Gardner (1983) entende que ha uma inteligéncia

musical latente em todos. Afirma que quanto mais se pratica, mais se aprimora pois,
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assim como a linguagem, a musica € uma competéncia intelectual que ndo depende

de objetos fisicos no mundo.

Quadro 5 - Inteligéncia corporal-sinestésica

Caracteristicas:

O individuo
possui alta
inteligéncia
corporal-
sinestésica
gquando:

Profissionais
dotados dessa
inteligéncia:

Atividades
utilizadas para
0 ensino da LlI:

esta relacionada ao uso eficiente do corpo;

manifesta-se, geralmente, na forma de coordenagdo motora,
coordenacdo o6culo manual e pedal, como também,
coordenacao mente e corpo;

possui alta consciéncia corporal, reconhecendo suas
capacidades e limitacoes;

possui linguagem temporal;

possui bom timing para atividades e tarefas fisicas;

usa habilmente o préprio corpo;

demonstra sentimento pela expresséao corporal;

revela capacidade de usar habilmente o proprio corpo, de
diferentes maneiras, para propdsitos expressivos e também de
manusear objetos, que envolvam movimentos motores finos
dos dedos das maos ou outra parte do corpo.

atletas, mimicos, malabaristas, artistas plasticos, atores,
dancarinos, nadadores, artesdos, mecanicos, cirurgides,
instrumentistas e inventores.

0 método Resposta Fisica Total (TPR-Total Physical
Response) no ensino de LI, trabalha com essa inteligéncia,
proporcionando participacdes ludicas que incentivam os alunos
para a aprendizagem com facilidade;

atividades com fantoches, ou teatros com dramatizacOes
curtas.

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)

Esta inteligéncia completa um trio de inteligéncias relacionadas a objetos: a

l6gico-matematica; a espacial-visual e a corporal-sinestésica, uma vez que esta

ligada diretamente ao prazer e entretenimento.
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Quadro 6 - Inteligéncia interpessoal

Caracteristicas:

€ a aptiddao para compreender e interagir com outras

pessoas de forma efetiva;

e envolve a atencao e a sensibilidade para notar o humor,
0s sentimentos e 0 temperamento das pessoas;

e implica na facilidade em se fazer entender perante

outros;

O individuo & e possuir aptiddo para lideranca; for sensivel ao humor e

dotado de alta aos sentimentos dos outros;

inteligéncia e possuir grande nimero de amigos;

intrapessoal e tiver facilidade para analisar questdes por meio de
quando: diversos pontos de vista;

e conseguir entender pessoas com facilidade, incluindo
suas tendéncias mais sutis;

e entender e reagir as manifestacbes emocionais das
pessoas a sua volta.

Profissionais e pessoas com habilidades sociais agucadas,
dotados dessa professores, pais, terapeutas, psicélogos, assistentes
inteligéncia: sociais, politicos.

e conselheiros, advogados, lideres religiosos, vendedores,
atores, individuos com senso de humor elevado, ou com
perfil para comediantes, pessoas que trabalham com
grandes grupos e Coaching de comportamentos.

Atividades e trabalhar em grupo,
utilizadas para e escrever cartas aos colegas;
oensinodall: o fazer caricaturas.

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)

Individuos que apresentam a inteligéncia interpessoal sdo eficientes ao
negociarem com seus pares ou quando assumem postos de lideranca. Destacam-se

ao reconhecerem quando 0s outros ndo se sentem bem e se preocupam com isso.



Quadro 7 - Inteligéncia intrapessoal

Caracteristicas:

consiste no autoconhecimento capaz de redirecionar
planejamentos para a vida,

implica em uma apreciacdo e respeito pela condigcdo
humana,;

O individuo
possui alta

inteligéncia
intrapessoal
guando:

possuir habilidade de conhecer a si mesmo, respeitando
seus proprios sentimentos, desejos, limitacdes e
motivacoes;

possuir grande forca de vontade e independéncia;

possuir forte ciéncia dos seus sentimentos;

apreciar reflexdes existenciais;

buscar o autoconhecimento constantemente,

for timido, introvertido ou ter poucos amigos;

tiver facilidade em entender seu estado emocional;
trabalhar sua autorreflex&o e o conhecimento espiritual;
dimensionar as proprias qualidades de trabalho de
maneira efetiva e eficaz;

reconhecer os proprios limites, aspiracdes e medos.

Profissionais

romancistas, terapeutas, pacientes, lideres politicos e

dotados dessa religiosos, psicologos, coaching de comportamentos,
inteligéncia: lideres espirituais e filésofos.
Atividades diarios de aprendizagem, diarios pessoais que podem ser

utilizadas para
o0 ensino da LI:

usados, no inicio, ou no final da aula, atividades

relacionadas a auto avaliacao.

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)
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Por ser a mais pessoal de todas, s6 € possivel de ser observada a partir de

elementos simbdlicos, vinculados as outras inteligéncias, as quais apresentam

manifestacdes linguisticas, musicais ou sinestésicas.



Quadro 8 - Inteligéncia naturalista

Caracteristicas:

A pessoa sera
dotada de alta
inteligéncia
interpessoal
guando
pOSSuUir:

Profissionais
dotados dessa
inteligéncia:

Atividades
utilizadas para
0 ensino da LlI:

consiste na facilidade em entender a natureza e seus
elementos;

possui relevancia na evolugdo do homem tendo em vista
gue as nogoes de caca plantio e colheita foram essenciais
para a sobrevivéncia da espécie;

atracdo e admiracdo pelo mundo natural;

sensibilidade para identificar e entender a paisagem
nativa; facilidade em lidar com animais; gosto pela
natureza;

interesse e aptiddo para entender fendbmenos naturais
como: chuva, ventanias, neve, etc.

botanicos, bidlogos, agricultores, gedgrafos, paisagistas,
jardineiros, guardas-florestais e cacadores

desenvolver jogos para agucar a curiosidade da crianca
de maneira divertida e da forma espontanea;.

visitar um sitio para a redescoberta do mundo natural.
utilizacao de frutas, culinaria

aulas externas em locais abertos, como parques, campos
ou zooldgicos.

descrever o tempo,

trabalhar com temas relacionados a animais;

promover caminhadas para observacdo da natureza para
o preparo de producdes escritas ou orais, ou para iniciar
um conteudo.

Fonte: Adaptado de Gardner (1983) e Smole (1999)

Essa ultima classificacdo foi adicionada ao estudo original de inteligéncia

multipla de Gardner, em 1995. Pois para o0 autor, a inteligéncia naturalista é

essencial para a preservacao do homem e de outras espécies.

Nota-se que todas as categorias podem ser beneficiadas com o uso do ludico,

pois demonstram flexibilidade para a utilizacdo de jogos, com o propoésito de

exercitar o cérebro e com isso, aprimorar o aspecto cognitivo dos discentes.
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Séao atividades que podem ser aplicadas para o ensino do idioma estrangeiro.
Compete ao professor estar atento as inteligéncias de que seus alunos demonstram
ser portadores, seja por apresentarem maior dificuldade ou maior facilidade com
relacdo a elas. Dessa forma, o docente podera estabelecer critérios para

desenvolver a que lhe parecer prioritaria.

E essencial que os educadores estejam atentos aos recursos disponiveis para
gue, além de saberem como identificar os niveis de inteligéncia multipla dos seus
alunos, tenham familiaridade com os diferentes métodos existentes e com as
abordagens que possam ser utilizadas para adequar suas aulas de maneira ludica e,

dessa maneira, favorecer o conhecimento em carater significativo.

2.3 O ladico como ferramenta de aprendizagem

Diante do questionamento sobre as razbes que levaram 0S povos a
conhecerem outro idioma, acredita-se que tenham sido motivos econdmicos,
diplomaticos, sociais, comerciais ou militares; o que se sabe, porém, é que essa
necessidade de entrar em contato com falantes estrangeiros, acontece ha muito
tempo. Pode-se dizer, ainda, que as primeiras aprendizagens de uma outra lingua
ocorreram pelo contato direto com povos de diferentes paises, mas houve também a

preocupacao em aprender e ensinar novos idiomas.

Por centenas de anos e em carater mundial, docentes de idiomas
estrangeiros procuram o método ideal de ensino, capaz de resultar positivamente na
aprendizagem da lingua pelos seus discentes. E notorio que a tentativa de varios
estudiosos pela metodologia perfeita acontece, historicamente, de maneira
incessante. Com isso, observam-se diversas nuances de pensamentos, ideias,
crencas e vivéncias, em que o objetivo nobre é alcancar o conhecimento do segundo

idioma bem como a proficiéncia ao emprega-lo.

Quando se pensa em como eram ministradas as aulas de LI, antigamente,
lembra-se de que os livros eram impressos em branco e preto ou em poucas cores,
com desenhos simples, mais proximos a esbocos. A metodologia sugeria trabalhar
frases curtas, com o intuito de ensinar a graméatica e a traducdo. Dai, a lembranga

do famoso jargdo the book is on the table, em alusdo ao aprendizado que era
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limitado, sem nenhuma conexdo com a realidade do aluno. Naquele tempo, o
acesso ao idioma era, basicamente, restrito ao conhecimento de conceitos verbais,

iniciando-se com o verbo to be e seu emprego na conjugacéo do presente simples.

Com o passar das décadas, jA na segunda metade do século XX, apesar de
os livros terem apresentacado grafica simples, eram um pouco mais contextualizados,
e buscavam mostrar personagens em uma sequéncia de acontecimentos diarios. A
partir dai, os aspectos linguisticos escritos e orais passaram a ser direcionados para

0 aprendizado do idioma estrangeiro.

A seguir, apresenta-se um quadro cujo objetivo € facilitar a visualizacao de

como o ensino de linguas foi introduzido e desenvolvido no Brasil.



Quadro 9 - Trajetdria do ensino de inglés

1855 a ; . A Método +
Curriculo Plurilingue Frequéncia .
1961 g g objetivos
A ~ 3 anos — At
1855 Francés, inglés e aleméao . Grama~t|ca €
obrigatério traducéo
Acesso a
Italiano 1 ano — facultativo | manuais e textos
literarios
Retir
1915 Grego © ,ado do
curriculo
Gramatica e
Francés e inglés ou traducdo
alemso Acesso a
manuais e textos
literarios
1931 Reforma Francisco de
Campos
. Diminui car
Latim L. ga
horaria
Incentivo as Linguas Método Direto
Estrangeiras Modernas Busca pela
(LEM) habilidade oral
1942 Lei Organica (Reforma
Capanema)
L « Obrigatério nos
Ginasio — Francés g
4 anos , _
4 anos L Método Direto
Inalés Obrigatdério no
g 2°.,3° e 4°. anos
L Francés Obrigatério no )
Colegio - . .
1°. e 2°. ano
3 anos — N o
. Inglés Obrigatorio no
Classico . . b _
. 1°. e 2°. ano Método Direto
e Espanhol Obrigatério no
Cientifico .
Latim e Grego (somente  1°. ano )
no Classico)
Professores nao
estavam
Portaria Ministerial 114 — preparados —
1943 a M prepe  Método Direto
29 de janeiro versao

simplificada do

método de leitura. ’

Fonte: Adaptado de DONNINI (2010, p. 2-4)
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No periodo em que, historicamente, ocorreu a ampliacdo da industria no
Brasil e, consequentemente, o aumento de maquinario importado, o método
gramatica e tradugd@o era amplamente utilizado para possibilitar o acesso a manuais

técnicos, bem como a textos literarios.

Com todas as transicOes e modificagbes nos programas, nédo havia
professores preparados para se adequarem, rapidamente, ao que era estabelecido.
Vale salientar que a busca pela aplicacdo do método direto, teve a intencdo de
proporcionar, aos alunos, a pratica da oralidade no idioma estrangeiro, porém, o que
acontecia, de fato, eram leituras em voz alta de textos simplificados (DONNINI,
2010, p. 2-4).
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Quadro 10 - Trajetéria do ensino de inglés

1961 a 1996 — das LEMs como disciplinas obrigatérias a uma LEM como
atividade

1961

Lei de Diretrizes e Bases n°. 4.024 — ocorreu a criagao do Conselho Federal de
Educacao e dos Conselhos Estaduais.

LEM - deixou de ser obrigatéria para ser optativa ou complementar.

Houve diminuicdo do numero de linguas estrangeiras nas escolas.

Resultado - ficou somente a LI.

1971

Lei Federal n°. 5.692 — distincdo entre 1°. e 2°. graus — hoje Ensino Fundamental
(EF) e Ensino Médio (EM).

No EM passou a ser obrigatdria uma LEM, em Comunicacdo e Expresséao.

Resultado - apresentou restricdes relativas a eficiéncia de seu ensino.

1984

Resolucéo n°. 355/84 — Estado de S&o Paulo

LEM — atividade no EF.

LEM — disciplina no EM.

Resultado — essa acéo incidiu em outros estados. Gerou desinteresse por parte dos

alunos e desestimulo para os professores. LEM entrou em crise.

1987

Formou-se uma comissédo com 10 membros da educacédo do Estado de Sao Paulo.
Elaborou-se uma politica para o ensino de LI no EF.

LEM - reintegrada ao curriculo.

Resultado — buscou-se interpretar os desdobramentos e a compreensao sobre o

ensino comunicativo, centrado na interacdo social.

Fonte: Adaptado de DONNINI (2010, p. 4-7)

Houve um processo de mudancas, nas escolas, com relacdo ao ensino de
LEM. A incerteza em determinar se seria disciplina obrigatoria ou atividade,
ocasionou enfraguecimento na aquisicdo do conhecimento. Houve falta de interesse
por parte dos alunos e dos professores que também perderam o estimulo para
desenvolverem melhores praticas. No Estado de S&o Paulo, estabeleceu-se um

propésito de oferecer ao aluno, possibilidade de aprendizagem e de uso
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contextualizado do idioma estrangeiro, por meio novas praticas de ensino que foram

disponibilizadas aos professores.

Por LEM (Lingua Estrangeira Moderna) entenda-se, apenas, o ensino do
inglés, fato que ocorreu devido a mudanca de foco no ensino de LE, deixou de ser
uma lingua mais voltada a cultura, para ser uma lingua que visava ao Comeércio
Exterior (DONNINI, 2010, p. 4-7).

Quadro 11 - Trajetéria do ensino de inglés

1996 aos dias de hoje —aretomada de um curriculo plurilingue

1996

Lei de Diretrizes e Bases n°. 9.394 — reconstrucao da identidade do ensino de
LEMs

Ensino obrigatoério de uma LE no EF-1l e EM

A escolha fica a cargo da comunidade escolar

1998

Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) para o EF-II, determinam trés fatores
gue devem ser considerados para a escolha dos idiomas a serem incluidos no
curriculo:

1-Historicos — para decidir entre lingua inglesa ou espanhola.

2-Respeito as comunidades locais — lingua portuguesa como LE em comunidades
indigenas.

3-Tradicéo — francés, por influéncia cultural em locais especificos.

Resultado - a flexibilidade da lei possibilitou dialogos entre as diretrizes curriculares,

entre as demandas e expectativas locais.

Fonte: Adaptado de DONNINI, 2010, p. 7-8

Com base nessa flexibilidade, outros idiomas puderam ser inseridos no
curriculo escolar, desde que se levasse em consideracdo 0 contexto social,
econdmico e cultural. Assim sendo, o Estado deixou de ser o Unico responsavel pela
politica de ensino-aprendizagem, incluiram-se 0s grupos étnicos e/ou religiosos, as

familias, como também comunidades locais (DONNINI, 2010, p. 7-8).
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Além da caracteristica historica brasileira que refletiu no ensino de LE, tem-

se, também, a transicdo dos métodos aplicados em sala de aula.

2.4 A aprendizagem de Lingua inglesa e as metodologias

Como foi possivel perceber, na secdo anterior, historicamente, o ensino de
linguas estrangeiras apresentou variacbes em seu trato, perante a legislacdo e a
organizacdo curricular. Além disso, pode-se notar que houve um processo
cronoldgico de diferentes concepc¢des acerca da linguagem e do modo como esses
idiomas podem ser transmitidos e assimilados, estando o ensino vinculado a
decisbes sobre o conteudo programatico e sua sequéncia. Por essa razdo, 0 ensino
de linguas estrangeiras tem recebido questionamentos sobre as prioridades que séao
levadas em consideracdo na aplicacdo das praticas metodolédgicas e na busca pela

contextualizagdo do ambiente vivenciado pelo aluno.

Ao se falar em metodologias, entende-se que o termo método foi definido de
diversas maneiras, por varios especialistas, mormente para o trato da aprendizagem
de idiomas estrangeiros. Para Kumaravadivelu (2003) o método refere-se ao que
diferentes estudiosos conceituaram, por intermédio de sua experiéncia na area do
ensino de linguas estrangeiras, bem como as técnicas utilizadas para ensinar o

idioma.

Semelhantemente, Menegazzo e Xavier (2004) comparam o ponto de vista de
alguns autores e entre eles, citam Anthony (1972, apud MENEGAZZO E XAVIER,
2004, p. 1) que define método com “um plano geral para a apresentagao ordenada
do material linguistico, sendo que nenhuma parte deve se contradizer, e todo o
plano deve basear-se numa abordagem selecionada” Ao comparar essas defini¢des,
concluem que “método é basicamente um conjunto ordenado, estavel e coerente de
procedimentos, atividades e técnicas de ensino, utilizados pelos professores para
desenvolver o conteudo programatico” (MENEGAZZO E XAVIER, 2004, p. 2).

Compete mencionar também que Gbémez e Cristancho (2016, p. 23),
apresentam a definicdo de método sob o ponto de vista dos especialistas Larsen-

Freeman (1986), como também, Richards e Rogers (1986) “como o conjunto
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coerente de ligagdes entre acdes e pensamentos no ensino de linguas. A¢gbes sao

técnicas e pensamentos sdo principios” (tradugdo nossa)’.

Na nomenclatura dos métodos, nota-se ainda o termo “abordagem”
mencionado pelos estudiosos e traduzido do inglés approach, que é definido por
Leffa (apud CESTARO, 1999, p. 2), “como os pressupostos tedricos acerca da
lingua e da aprendizagem”. A utilizacdo da palavra método, assim como a de
abordagem é pertinente ao nosso estudo sobre o ensino do idioma estrangeiro,

ocorrido durante os anos, e nada afeta na aplicacdo desses recursos.

Ha véarias metodologias que orientaram o processo de ensino de linguas. A
professora Lucia Gongalves de Freitas (2006) descreve os métodos pontuados por
Larsen-Freeman (1986 apud Freitas, 2006) considerados os mais usados em todo o
mundo para ensinar a lingua. Alguns deles sédo: Método da Traducdo e Gramatica,
Método Direto, Método Audio-lingual, Método Silencioso, Sugestopedagogia,
Aprendizagem de Idiomas Comunitaria (CLL), Resposta Fisica Total (TPR) e
Abordagem Comunicativa.

De acordo com Freitas (2006), o Método da traducdo e gramatica passou a
ser utilizado a partir de 1450 e possui as seguintes caracteristicas:

a) Traducao de passagem literaria da lingua alvo para a materna

b) Teste de compreenséao de leitura

c) Procura de sinbnimos e anténimos

d) Identificacdo de cognatos

e) Aplicacdo dedutiva de regras

f) Exercicios de preencher espacos com palavras que faltam no texto
g) Memorizacdo de palavras

h) Formacéo de frases com palavras recém aprendidas

i) Composicao escrita por intermédio de um tépico dado pelo professor.

7 Experts like Larsen- Freeman (1986) and Richards and Rogers (1986) defined methods “as the coherent set of
links between actions and thoughts in Language teaching. Actions are techniques and thoughts are principles.
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Historicamente, esse método é considerado o mais antigo, foi utilizado desde
os escribas, no contato com o latim e 0 grego, basicamente para ter acesso a textos

literarios e a gramatica normativa.

O objetivo desse método consiste em desenvolver as habilidades de leitura e
de escrita do idioma estrangeiro. Nao ha foco na comunicacao oral. Utilizava-se o
aprendizado da segunda lingua somente para traducdo ou versdo, sendo essa a
exigéncia na avaliacdo. Visava-se, apenas, a memoriza¢do das regras gramaticais,
do vocabulério e da conjugacéo verbal, por meio do uso do dicionério, do livro e de
gramatica, como materiais de estudo. Os alunos ndo interagiam entre si, quando

ocorria alguma interacdo em sala, era somente com o professor.

De acordo com Freitas (2006), o Método direto passou a ser utilizado a partir

de 1890 e possui as seguintes caracteristicas:
a) Leitura em voz alta de passagens, pecas ou dialogos
b) Exercicio de pergunta e resposta conduzido na lingua alvo
c) Pratica de conversacao sobre situacdes reais
d) Ditado de textos na lingua alvo

e) Exercicios de completar espacos para avaliar intuicdo de regras ou

vocabulario
f) Desenho induzido por ditado do professor ou dos colegas
g) Composicéao escrita de assuntos escolhidos em sala

O método direto, defendido pelos Behavioristas, aborda a lingua alvo com
foco na oralidade, sem traduzi-la para a lingua nativa. Desde o inicio, as aulas séo
ministradas no idioma estrangeiro, por intermédio de situacdes cotidianas. O
docente apresenta o conteudo utilizando objetos, figuras, fotos, ou mimicas, para
gue o discente seja capaz de interpretar o significado do idioma estrangeiro, sem a
devida traducéo para a lingua materna. O professor é o centro da informacao, por
ser o detentor do conhecimento, e os alunos interagem utilizando jogos de perguntas
e respostas. As regras gramaticais séo apresentadas e adquiridas de forma intuitiva,

juntamente com o conteudo.
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Considerando-se as praticas pedagdgicas para o ensino da lingua materna:
leitura em voz alta, questionario e ditado, observa-se que ha semelhanca com o
método utilizado para o ensino de LE. Esses recursos sdo sempre aplicados a
situagdes cotidianas, que levam o0s aprendizes a vivenciarem oportunidades

comunicativas, conforme o que foi mencionado acima.

Em Freitas (2006), vé-se que o Método audio-lingual passou a ser utilizado a

partir de 1940 e possui as seguintes caracteristicas:
a) Memorizacédo de dialogos
b) Conversagédo em pares
c) Dramatizacao de didlogos memorizados
d) Memorizacéo de frases longas parte por parte
e) Jogos de repeticao (para memorizar estruturas ou vocabulario)
f) Jogos de pergunta-resposta (para praticar estruturas)
g) Jogos de completar dialogos
h) Jogo de construcéo de frases a partir de pistas (palavras) dadas
I) Jogo de transformagéao de frases negativas em afirmativas, etc.
J) Jogos para diferenciar palavras parecidas (sheep/ship).

O Audiolingualismo foi o método utilizado apos a Il Guerra Mundial. Os
militares necessitavam se comunicar tanto com os aliados, como com 0s inimigos,

dai a necessidade de adquirir a oralidade em outro idioma.

Tem como finalidade capacitar os alunos a se comunicarem na LE. Ao utilizar-
se de conteudo estrutural e de didlogos simples, o aprendizado ocorre de forma
instintiva, sem a necessidade de se pensar no que se vai falar, por se adquirirem
novos comandos cerebrais no idioma estrangeiro. O ladico entra nas préticas de
ensino juntamente com a memorizacdo, a imitacdo e a repeticdo, as quais sao
amplamente utilizadas, para a fixagdo de conteudo, de exercicios, como também de

vocabulario.
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O Método silencioso (silent way) passou a ser utilizado a partir de 1963 e

possui as seguintes caracteristicas, de acordo com Freitas (2006):
a) O siléncio do professor
b) Correcdo em pares
¢) Uso de fichas coloridas associadas a sons ou palavras
d) Autocorrecéo
e) Uso de gestos
f) Quadro de palavras
g) Avaliacdo da licdo no final da aula pelos alunos.

Com esse método, o aprendizado da LE ocorre pela capacitacdo do aluno em
construir o entendimento estrutural do novo idioma, e expressar seu pensamento em
resposta ao estimulo recebido do professor. Por intermédio de poucas interferéncias,
seguidas de siléncio, busca-se proporcionar autonomia ao aluno. O professor propde
uma atividade para praticar o uso de preposicoes, verbos, adjetivos, ou cores, por
exemplo: Take a blue..., (olhando para uma ficha azul) e se cala (aos alunos cabe

entenderem que devem pegar a cor azul).

A interacdo em aula acontece todas as vezes em que o0s alunos sao
incentivados a raciocinar, sinalizados pelo siléncio do professor. Além das fichas e
dos painéis coloridos, utilizam-se blocos l6gicos de tamanhos e cores diferentes.
Pela manipulacdo das fichas, os alunos assimilam os sons da lingua e vao
descobrindo como formar vocabulos. Ao se trabalhar a estrutura do idioma, torna-se

possivel desenvolver-se a expressao oral, a escuta, a leitura e a escrita.

Percebe-se a caracteristica ludica dessa metodologia, ao se utilizarem fichas
coloridas, gestos e quadro de palavras. Nota-se que, apesar de dar autonomia ao
educando, nio pode ser apresentada isoladamente. E uma técnica que pode ser

utilizada em sala de aula, juntamente ao método aplicado pelo professor.
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Nos anos 70, o Método Suggestopedia (sugestopedagogia) passou a ser
aplicado nas aulas de LI e possui as seguintes caracteristicas, de acordo com
Freitas (2006):

a) Adequacao da sala a tipo certo de luz, cadeira, decoracéao, etc.
b) Uso de posteres nas paredes com informacdes gramaticais

c) Visualizacdo com olhos fechados de cenas imaginarias

d) Criacdo de nova identidade descrita pelos alunos

e) Dramatizacao de situacdo improvisada

f) Leitura ao ritmo de musicas

g) Escuta de leitura com olhos fechados

h) Leitura dramatizada de pequenos textos (os alunos leem rindo, chorando,

cantando, etc.).

Considerando-se estudos sobre as dificuldades de aprendizado de um outro
idioma, entende-se que esse bloqueio ocorre devido ao medo do desconhecido, ao
receio de se expor, ou mesmo, por autossugestao ao sentir-se incapaz de aprender
algo novo. O método visa a auxiliar os aprendizes a se superarem e une-se as
praticas pedagdgicas, buscando enfatizar os sentimentos, elevar a autoestima deles

para, com isso, ativar neles capacidade cerebral.

Contudo, € necessario que haja empatia entre professor e aluno, que o local
de estudo seja relaxante e confortavel o suficiente para que o aprendiz possa deixar
a imaginacgao fluir e, dessa forma, assimilar o conhecimento. A sala pode conter
cartazes com tdpicos gramaticais ou vocabulos, que devem ser trocados
regularmente, para fomentar, externamente, o aprendizado de maneira visual.
Eventualmente, o professor pode colocar uma musica de fundo enquanto Ié um
dialogo e, posteriormente, os alunos fazem a leitura do texto, ou apresentam uma

dramatizacdo improvisada.

Esse método, totalmente ladico, demonstra  inspirar-se na

interdisciplinaridade, ao envolver-se com as outras areas de conhecimento. Acredita-



97

se que, ao se utilizar sensacbes e movimentos corporais, aproxima- se das
inteligéncias multiplas de Gardner, tais como sinestésica corporal, interpessoal, ou

auditiva, para exemplificar algumas.

Ainda na década de 70, o Método intitulado Community Language Learning
(CLL) passou a ser utilizado nas aulas de LI e de acordo com Freitas (2006), possui

as seguintes caracteristicas:
a) Gravacéo da conversa dos alunos
b) Transcricdo das gravacoes
c) Uso de gravacdes para corrigir ou refor¢car pronuncia
d) Formulacdo de novas frases a partir de outras ja gravadas
e) Tarefas em pares ou em pequenos grupos
f) Reflexdo aberta sobre as atividades em sala

Nesse método, o cuidado emocional com o individuo & marcante, nao
somente com relagdo a sua capacidade intelectual, mas principalmente, pela
maneira como reage frente ao desejo de aprender. Cabe ao docente estar atento
aos sinais de inseguranca e medo, nem sempre demonstrados pelos discentes.
Torna-se essencial que o relacionamento em classe seja amistoso, como também
inclusivo, e que seja encorajada a cooperacao e ndo a competicdo. A postura do
professor influi sobremaneira no direcionamento das atividades, deve sempre
informar o que sera tratado e respeitar as limitacdes de cada um; sentindo-se

seguros, os alunos adquirem responsabilidade sobre o aprendizado.

Com o objetivo de comunicar e expressar ideias, os alunos podem construir
frases utilizando grupos de palavras trabalhadas durante as aulas. Para reforcar a
aquisicdo de vocabulario ou melhorar a pronuncia, os estudantes utilizam-se de
gravacdes de pequenos dialogos. Executar devolutivas sobre o processo de

aprendizagem é um comportamento favoravel e encorajado pelo professor, para

buscar melhores praticas e resultados.

Com esse meétodo, nota-se que a memorizacdo sai de cena e entra uma

atividade mais voltada a reflexdo, ao cognitivo. Observa-se que a psicologia entra
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como componente de investigacdo, para entender o processo de aquisicdo de
conhecimento. Conforme menciona-se nas teorias de aprendizagem, o0s
pesquisadores buscam, na psicologia, mais como se aprende do que como se

ensina.

A partir de 1977, o Método intitulado Total Physical Response (resposta fisica
total) passou a ser utilizado como estratégia de ensino em LE e de acordo com

Freitas (2006), possui as seguintes caracteristicas:
a) Uso de comandos pelo professor para ditar um comportamento aos alunos
b) Uso de comandos pelos alunos para o professor executar

c) Acdao sequencial — o professor dita uma série de acdes de uma sO vez e 0
aluno a executa, por exemplo: take out a pen, take out a piece of paper, write
an imaginary letter, fold the letter, put it in an envelop, write the address on the

envelop, put a stamp on it and mail it.8

A ideia central desse método é que o aprendizado de um idioma ocorre com
maior eficacia apos o exercicio de escuta e compreensdo. A partir disso, a oralidade
se desenvolve baseada no interesse do aluno. Embora seja semelhante ao Método
Direto, difere dele, especificamente, no que diz respeito a possibilidade de se utilizar

a lingua materna para auxiliar os aprendizes na aquisi¢cdo do conhecimento.

Intenciona-se que o estudante realmente sinta alegria em aprender. Para
ajudar na compreensdo do conteudo, utiliza-se como ferramenta atividades que
foquem na diversdo envolvendo movimentos corporais. Por meio de comandos pré-
determinados, a estrutura linguistica € assimilada. Quando o professor levanta a
mao e fala hands up, espera-se que os alunos facam o mesmo gesto, em sinal de
gue entenderam a expressao, e outros tantos comandos poderdo ser praticados até
gue a classe sinta-se capaz de verbalizar, entender, ler, escrever e transmitir novas

estruturas.

Nota-se que o ludico esta presente nesse meéetodo de maneira marcante,

incluindo a inteligéncia sinestésica corporal de Gardner. Percebe-se também uma

8 Pegue uma caneta, pegue um pedaco de papel, escreva uma carta imaginaria, dobre a carta, coloque-a no
envelope, escreva o endereco nele, sele e envie ao correio.
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mescla da técnica de dramatizagdo, bem como a interagdo entre professor-aluno e
aluno-aluno. As aulas sdo menos estaticas e mais criativas, participativas. Ocorre
também um distanciamento da gramatica tradicional, que por assim dizer, € um

apoio para completar o conteudo.

De acordo com Freitas (2006), no inicio dos anos 80, a Abordagem
Comunicativa passa a ser utilizada como estratégia de ensino nas aulas de LI e

pOSsUui as seguintes caracteristicas:
a) Uso de material auténtico
b) Texto com frases desordenadas para os alunos ordenarem

c) Jogos de cartbes com pistas para os alunos fazerem perguntas auténticas e

obterem respostas também pessoais
d) Uso de figuras em sequéncia, sugerindo estérias que os alunos tentam prever
e) Dramatizacdo de cenas propostas pelos alunos ou professor

Uma vez que a aquisicdo do conhecimento ocorre pelo conjunto estrutural e
significativo que envolve todo o idioma, esta abordagem tem como objetivo capacitar
os alunos na maneira de se comunicarem na LE, com base no contexto social do
aprendiz. Sabe-se que o falante demonstra proficiéncia na lingua alvo, quando
consegue escolher qual estrutura Ihe € mais adequada para expressar o que
realmente deseja transmitir ao seu ouvinte ou leitor. Por exemplo, “o falante
desenvolve varias formas sutis para mostrar desagrado, recusar, aceitar, convidar,
pedir algo etc.” (NEVES, 1996, apud FREITAS, 2006, p. 4), demonstrando assim
familiaridade com a estrutura gramatical e linguistica, como também envolvimento

com as possibilidades sociolinguisticas oferecidas pelo idioma.

Krashen (1987) é o principal defensor dessa abordagem, afirma também que
para o desenvolvimento dessas habilidades, busca-se envolver a classe em
situacbes de comunicacdo real, nas quais os aprendizes tém a liberdade de
compartilhar conhecimentos. Com isso sao estimulados a resolver problemas,

discutir ideias, como também propor debates. Esses momentos favorecem o uso de
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material auténtico®, isto é, um artigo de revista, um texto extraido da internet, ou
algum fato que se destacou durante a semana. O ideal € que a conversagao ocorra
em grupos pequenos, favorecendo entdo maior exposicao e pratica do idioma pelos

alunos.

O ladico apresenta-se nessa metodologia que demonstra caracteristicas que
envolvem a participacdo ativa do discente. E uma abordagem interativa, na medida
em que proporciona autonomia para o0 uso de materiais diversificados. Nela,
observa-se também que ocorre a adequacdo a realidade dos alunos, como

preconizam os tedricos da aprendizagem citados no inicio do capitulo.

Ao se tragcarem, cronologicamente, os métodos tradicionais, percebe-se que
na década de 90 surgiu um pensamento intitulado de “era pds-método” que,
segundo o linguista B.Kumaravadivelu (1994), ndo afirma a criacdo de um novo
método, porém ressalta a busca por uma alternativa na area do ensino de LE, dentro
da abordagem comunicativa, com ideias definidas. Em seu artigo, Gouveia (2016)
disserta sobre as ideias de Kumaravadivelu (1994) referentes ao teor do pos-

método.

Nele, constata-se a mistura de dois ou mais métodos, isso porque foi
possivel concluir que ndo ha apenas um ideal que envolve todas as
necessidades dos alunos de uma lingua estrangeira. Logo, o uso de
diferentes métodos, tendo como foco as necessidades e dificuldades de
diversos estudantes, torna-se de grande valia (GOUVEIA, 2016, p. 40).

Com base na citacdo acima, entende-se ainda que inicialmente, esse
pensamento foi trabalhado pelo ideal da pedagogia, o qual envolve realidades
sociais, historicas, politicas e culturais. Acredita-se que estes recursos apresentam-

se igualmente importantes, quando se trata de aquisi¢édo da LE.

Ainda nesse contexto encontra-se o Po6s-Método que se baseia em trés
parametros essenciais: a pedagogia da particularidade, a pedagogia da
praticabilidade e a pedagogia da possibilidade (KUMARADIVELU, 2008 apud
GOUVEIA, 2016, p. 41). Assim demonstrado por Freitas (2016):

a) Pedagogia da particularidade

9 Todo o material extra, ndo conectado ao livro didatico, que possa estimular a criatividade dos estudantes.
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a. Apresenta énfase nas exigéncias locais, além das experiéncias ali

vivenciadas
b) Pedagogia da praticabilidade
a. Engloba a relacao teoria-pratica
c) Pedagogia da possibilidade
a. Deve existir para abolir as desigualdades sociais

A Pedagogia da particularidade é tida como a mais importante dos trés
parametros, pois infere a necessidade de se considerar o contexto real do aprendiz.
Quando isso ndo é respeitado, o aprendizado perde o significado e,

consequentemente, o interesse pelo conhecimento deixa de existir.

Na Pedagogia da praticabilidade, cabe ao docente aplicar e moldar as teorias

de maneira pratica, unindo acao e reflexao, para envolver o seu publico-alvo.

Finalmente, tem-se a Pedagogia da possibilidade, que recebe influéncia direta
das ideias de Paulo Freire, as quais defendem que os discentes possuem
conhecimentos prévios, que podem e devem ser somados aos conteudos
apresentados em sala de aula. Cabe ao docente considerar as caracteristicas
individuais de seus alunos. Nesse quesito, aprender uma segunda lingua, favorece a
sensacao de pertencimento, ao ampliar horizontes, possibilitando a compreenséo de

novos aspectos culturais, bem como diferentes organizacdes socio politicas.

Com isso, nota-se a interacdo dos trés parametros no sentido de que
docentes e discentes, apesar de terem funcdes definidas, participem do processo
educacional em conjunto. Segundo o tedrico, no Pds-Método, os alunos sao
encorajados a atuarem colaborativamente como estudantes efetivos e pensadores
criticos. Para isso, os professores podem disponibilizar trabalhos baseados em

projetos, com o propoésito de produzir independéncia e responsabilidade ao grupo.

No que tange ao papel do professor, tornam-se necessarios a determinacgéo e
o foco nas decisfes, pois tudo refletird no resultado de seu trabalho com os alunos.
Isto implica entender o curriculo da instituicdo que leciona e definir o método que

pretende aplicar, como também conhecer o perfil dos alunos, para fazer os devidos
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ajustes ou mudancas de que possa necessitar, objetivando atuar de maneira
desafiadora com seus educandos. Ainda segundo Gouveia (2016) e de acordo com
Kumaravadivelu (2001), o que estimula o docente a utilizar os parametros da
particularidade, da praticabilidade e da possibilidade é o autoquestionamento e a
busca constante por respostas, com foco na realizacdo de mudancas efetivas.

Acerca das indagacdes que envolvem a pedagogia do ensino de linguas
estrangeiras, vé-se que o Pos-Método se apropria da abordagem comunicativa e,
COmo mencionou-se anteriormente, essa técnica tem o cuidado de proporcionar, aos
alunos, momentos de aprendizado que envolvam o ludico na construcdo do

conhecimento.

Esse estudo nos mostra que, ao longo dos anos, houve uma busca constante
pelo método perfeito, especificamente para o ensino da LI, porém, Celani (2009,
apud REDONDO, 2015 p. 33) afirma que “nao existe um método perfeito, por isso a
saida agora € entender por qué, para qué, como e 0 que ensinar, nessa exata
ordem”. Com isso, interpreta-se que, as vezes, utilizar uma mescla das varias
metodologias, talvez seja produtivo para atingir melhores resultados. Ainda é notério
gue, ao se procurar envolver os alunos na construcao do aprendizado, por meio do
respeito as diferencas, da interacdo social, do ambiente ladico e da autonomia, por

certo, alcancar-se-4 o sucesso na aquisicao do conhecimento de maneira eficaz.

Diante disso, tomar-se-a por base os PCN’s e resenhas dos avaliadores
constantes no Guia Digital do PNLD 2017 (doravante GUIA), para, no proximo
capitulo, tratar do critério de escolha e andalise do nosso corpus, envolvendo as

atividades aplicadas no livro didatico.
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3 O LUDICO NA APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA — A COLECAO WAY TO
ENGLISH

“O livro didatico pode ser um importante aliado em sala de aula,
sobretudo se as concepcgdes de lingua e de ensinar e aprender
baseiam-se na compreensao de que s6 se aprende lingua estrangeira
no uso e na vivéncia de experiéncias significativas de interacdo e de
reflexdo. Por isso a importancia de se fazer uma boa escolha.”
(BRASIL, 2016, p. 8)

No ambito escolar, o livro didatico tem se apresentado como um importante
recurso didatico-pedagdgico, que envolve todas as disciplinas e é utilizado em sala
de aula. Por esse motivo, nota-se especial atengdo a esse material, por parte dos
estudiosos e educadores que buscam investigar sua eficacia no processo de ensino-
aprendizagem. Em se tratando do ensino de LE, sabe-se que, por muitas décadas, o
livro didatico foi adotado, apenas, por instituicdes de idiomas ou por escolas

particulares.

Somente apds a iniciativa do Governo Federal, com a aplicacdo do PNLD,
suportado por exigentes padrbes de avaliacdo, que a rede publica de educacao
passou a receber livros didaticos gratuitamente. Diante disso, repara-se que houve
progresso nas propostas de praticas pedagodgicas para o0 ensino de linguas
estrangeiras, no sistema educacional brasileiro. Porém, ha também a
conscientizacdo de que o processo € continuo e a busca por melhorias deve ser

constante.

De acordo com o historico do livro didatico, que consta no site do Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educacéao (FNDE),

o0 Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) é o mais antigo dos

programas voltados a distribuicAdo de obras didaticas aos estudantes da

rede publica de ensino brasileira e iniciou-se, com outra denominagdo, em
1937.

Durante os 80 anos que se passaram, houve aperfeicoamento no programa,
inclusive mudanca de nomes e de maneiras de aplicagdo. O foco do PNLD sempre
foi atender a educacdo basica brasileira, com excecdo para a educacado infantil.
Porém, em todas as versoes, ndo havia disponibilidade de material didatico para os

professores de LE. Cada educador desenvolvia seu proprio material para aplicar em
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sala de aula. Foi somente em 2011 que, pela primeira vez, foram entregues livros do
Governo, aos estudantes que cursavam inglés e espanhol no EF-Il, com base na
Resolucdo/CD/FNDE n° 42, de 28 de agosto de 2012,
CONSIDERANDO o melhor equilibrio na distribuicdo de livros didaticos a
rede publica e a maior diversidade de obras participantes do processo de

aquisicdo, com vistas a permanente qualificagdo dos materiais escolares,
RESOLVE “AD REFERENDUM”:

Art. 1° Prover as escolas publicas de ensino fundamental e médio com livros
didéaticos e acervos de obras literarias, obras complementares e dicionérios,
no ambito do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD). § 1° As escolas
do ensino fundamental serdo beneficiadas com: [...]VI — livros didaticos,
seriados e consumiveis, para 6° ao 9° ano, abrangendo o componente
curricular de Lingua Estrangeira (Inglés ou Espanhal). (BRASIL, 2012, p. 2)

A partir dessa resolucdo, o PNLD para LEM foi implementado para ser
trabalhado por triénios e estd em sua terceira versdo. Trabalha-se, nesta
dissertagéo, com as cole¢cdes que foram aprovadas no triénio de 2017, 2018 e 2019.

De acordo com o PNLD 2017, o processo de avaliacdo dos titulos inscritos,
considerou:

as diretrizes gerais do Edital de Convocacéo 02/2015-CGPLI (Coordenacédo

Geral dos Programas do Livro), elaborado a partir das orientacdes dos

documentos reguladores do Ensino Fundamental, que respeitam as

demandas, necessidades e especificidades desse segmento de ensino da
educacao escolar basica (BRASIL, 2016, p. 15).

Segundo os avaliadores, sédo cole¢cdes que atendem aos critérios eliminatérios
propostos pelo PNLD, os quais contemplam o respeito a legislacdo, as diretrizes e
as normas oficiais que regulam o EF e, em especial atengao, “aos principios éticos
necessarios a construcdo da cidadania e ao convivio social”, como também,
priorizam a adequacédo e a coeréncia da abordagem tedrico-metodologica requerida

nos objetivos do programa (2016, p. 15).

Devido a exiguidade do tempo para o desenvolvimento desse trabalho, optou-
se por analisar, detalhadamente, uma colecdo, com o objetivo de apresentar a
aplicacao do ludico; utilizando-se a interdisciplinaridade, com base nos tedéricos da
construcdo do conhecimento e no envolvimento dos alunos de maneira sOcio

interativa, respeitando-se as caracteristicas das inteligéncias mdaltiplas.


https://www.fnde.gov.br/fndelegis/action/UrlPublicasAction.php?acao=abrirAtoPublico&sgl_tipo=RES&num_ato=00000042&seq_ato=000&vlr_ano=2012&sgl_orgao=CD/FNDE/MEC
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Dentre as cinco cole¢bes aprovadas pelo PNLD 2017, das quais oS pontos
principais encontram-se sinalizados abaixo, optou-se por Way to English (WTE).
Justifica-se a escolha pela observacao do aspecto fisico dos livros e pelas resenhas
apresentadas pelos avaliadores, que se encontram disponiveis no GUIA. A partir
dessa investigacdo, optou-se por transformar em palavras-chaves as expressoes
reincidentes, tanto no manual do professor, quanto no GUIA, com as quais produziu-

se o0 quadro abaixo:

Tabela 1 - Comparacao das colecdes aprovadas pelo PNLD 2017. 10
OLEGAO 16171310 IR

= Fo®

R :~=;=iL = ¢ G 25 )

3 ‘:a_ r;?f _'_" 1T4=

CRITERIO

LUDICO v v
INTERDISCI-
PLINAR
INTERACAO
SOCIAL
CONSTRUCAO
DO CONHECI- v v v v 4
MENTO

H.GARDNER

D.BROWN v 4
S.KRASHEN

P.FREIRE

INGLES

AMERICANO

INGLES

BRITANICO

OUTROS

PAISES

FALANTES DA

LI

TEMAS

BRASILEIROS

TEMAS AFRO

TEMAS

INDIGENAS

CIDADANIA v v v 7 v
Fonte: A autora (2019)

Considerou-se que todas as colecdes foram amplamente examinadas,

aprovadas pelos avaliadores do GUIA e consideradas adequadas a faixa etaria do

10 As fotos das capas, no quadro acima, tém o propdsito de auxiliar a visualizagdo dos livros e foram extraidas
do site do GUIA. Por falta de espago para colocar a fonte alinhada as figuras, optou-se por utilizar o recurso de
nota de rodapé. Disponivel em: http://www.fnde.gov.br/pnld-2017/#. Acesso em 03 jun.2019.
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EF-Il. Nao faz parte do objetivo desse estudo julgar se uma é melhor que a outra, ou
a eficiéncia de cada uma delas, nem mesmo transcrever as resenhas oficialmente
publicadas; o que se propde € simplesmente destacar caracteristicas relevantes de
cada uma delas e apurar qual das cole¢cdes mais se aproxima do nosso objeto de
estudo.

As cinco colec¢bes tém, basicamente, a mesma estrutura de quatro volumes,
contendo oito unidades tematicas cada, que contemplam: situagBes cotidianas,
familia, costumes, diversidade étnica e cultural. Acompanha-as CD de audio para a
realizacdo das atividades orais e todas buscam focar no desenvolvimento das
habilidades — falar, ouvir, ler e escrever. Percebeu-se, de antem&o, que estao
envolvidas com o ladico, com a interdisciplinaridade e também com a interacédo

social.

Os examinadores atentaram para a formacéo cidada e para a construcao do
pensamento critico. Com o material complementar existente no manual do professor
— como notas culturais, sites de pesquisa, dicas de filmes, muasicas e curiosidades,
buscou-se proporcionar, ao professor, a oportunidade de atuar de maneira reflexiva

e autbnoma.

Com referéncia aos géneros discursivos, somente a Time to Share foi
recomendada maior variacdo, por apresentar predominancia de linguagem verbal.
As demais, abordam as linguagens verbal, ndo verbal e verbo-visual, favorecendo a
compreensao linguistica de maneira interativa e contextualizada. H4 de se destacar

o0 vasto repertério em tirinhas e HQ presentes na WTE.

O aspecto grafico foi considerado claro, bem distribuido e adequado aos
objetivos didatico-pedagdgicos das colecdes Alive, Time to Share, Team Up, It Fits e
WTE, pois visam a facilitar o acesso ao conteudo que fomentarq a discussao
pedagdgica em sala de aula. Destacam-se entre as demais, as capas da WTE, pelo
colorido vivo e fotos incluindo lugares tipicos brasileiros, bem como a expresséao for

brazilian learnersii.

1 para aprendizes brasileiros
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Por suas caracteristicas multinacionais, as cole¢bes sdo semelhantes no
cuidado com referéncia aos aspectos afro-brasileiros, aos povos falantes da LI e
nao-nativos. Em contrapartida, conforme se observa na tabela 1 e pela avaliagéo
gue consta no GUIA, em todos os titulos existe defasagem na exploracdo dos
aspectos culturais dos povos indigenas. Além disso, verificou-se, na colecao Alive,
uma recomendacao especifica para que seja dada maior quantidade de atencdo aos

portadores de deficiéncia.

Outro aspecto que merece ser mencionado é a comunicagdo oral nos titulos
em que predominam os falantes anglo-americanos, nas cole¢cdes WTE e It Fits. A

oralidade estritamente norte-americana apresentou-se na Time to Share.

Com excecéo da Team Up, que foi considerada equilibrada nesse quesito, a
recomendacdo é que os professores utilizem outros conteddos, extra material
didatico, com textos orais, oriundos de comunidades falantes de LI e n&o-nativas,
para suprir essa deficiéncia pois, segundo o GUIA, a opc¢ao de envolver a realidade
de diferentes povos, em um ambiente sécio interativo estimula, nos educadores e
educandos, o interesse por outras culturas de LI, que estdo além do eixo América do

Norte e Europa.

Para estabelecer a comunicacédo extra, no livro didatico, na WTE, percebe-se
a presenca de dois tipos de caixas informativas, alocadas nas laterais ou cantos
superior/inferior das paginas: as de fundo verde, que indicam consulta as sec¢fes do
apéndice e as de fundo branco, com reproducdes de verbetes de dicionario, exibindo
detalhes de pronuncia e/ou variacdo linguistica. Na It Fits, os avaliadores
consideraram como ponto forte a figura de um robozinho na funcao de tutor, que
interage com os estudantes em portugués, oferecendo informacdes complementares

ao conteudo.

O autor da WTE menciona, no manual do professor, que, para a interagao
lidica, teve o cuidado de manter equilibrado o uso da lingua materna e a LE,
principalmente nas instrugcbes em portugués, para facilitar a participacdo autbnoma

da classe.
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A Team Up, por sua vez, apresenta enunciados prioritariamente em inglés, o
gue dificulta a interpretacdo dos alunos e 0 acompanhamento do professor torna-se

imprescindivel.

hY

Destacou-se, com referéncia a colecdo Alive, a necessidade de maior
equilibrio e integracdo nas atividades orais, pelo fato de demonstrarem certo grau de

descontinuidade e fragmentacédo entre as praticas.

Considerou-se um 6timo recurso o manual do professor da WTE, pois oferece
propostas que garantem a progressao, a sistematizacdo de estratégias e
procedimentos didaticos relativos a compreensdo e a producdo oral. Essa colecéo
também teve, como destaque no manual do professor, a se¢do Notas Linguisticas e
Culturais, que promove a expansao do conhecimento do professor sobre os diversos
temas presentes no Livro do Estudante, além de possibilitar-lhe o aprofundamento
em assuntos privilegiados pela colecdo. Os examinadores detectaram que, de
acordo com os temas desenvolvidos, as atividades apresentam uma sequéncia em
progressdo, na sua complexidade, tanto entre os volumes quanto ao longo das

unidades.

No tocante aos autores referenciados, apesar de It Fits e a WTE citarem
Paulo Freire (1996), constatou-se que somente a Team Up segue a linha freiriana,
explicitamente, defendendo a busca pela autonomia do aluno. Isso ndo quer dizer
gue as outras cole¢des excluam esse intuito. Somente a Alive e WTE mencionam
Douglas Brown (2006) como tedrico em aprendizagem de LI. Além dos autores de
renome, a WTE baseia-se em LARSEN-FREEMAN (1986), mencionado na

descricdo dos métodos de ensino de LE.

Percebeu-se também, que nenhuma das cole¢des relacionadas utiliza-se da
teoria de aquisicdo de segunda lingua, defendida por Stephen Krashen (1987), nem
tampouco, mencionam as multiplas inteligéncias de Howard Gardner (1983) o que

sugere a necessidade de buscar novas ideias e possiveis descobertas.

Diante do exposto, justifica-se a preferéncia dada & WTE pelos detalhes
mencionados acima e pela aderéncia apresentada a esse objeto de pesquisa,

embora ndo haja nada que desabone as outras.
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Com referéncia as propostas de melhorias recomendadas pelos avaliadores,
admite-se serem pertinentes, pois, como foi dito anteriormente, o PNLD esta na
terceira versdo, sempre ha e havera o que evoluir, na busca pela exceléncia da

educacao.

Salienta-se que a escolha da colecao de livros didaticos da disciplina de LI,
gue compde esse material de pesquisa, direcionado ao Ensino Fundamental, ou
seja, 6°., 7°., 8°. e 9°. anos, foi pautada pelo interesse em investigar materiais
cedidos pelo Governo Estadual e visualizar suas caracteristicas ladicas, bem como
presenca de projetos interdisciplinares. O ensino de uma LE, como mencionado
anteriormente, normalmente, esta ligado ao acesso a cultura dos povos falantes de

referido idioma.

Ademais, é sabido que a maioria dos alunos, que frequentam a escola
publica, ttm menos acesso a vivéncias internacionais, se comparados aos alunos
das instituicbes particulares, ou mesmo das escolas de idioma, que possibilitam
viagens de intercambio, por exemplo. Por conseguinte, o segundo grupo muitas
vezes chega ao Ensino Médio, com fluéncia significativa do idioma, o que nao
acontece com o primeiro grupo, levando-se em consideracéo a situacao de caréncia

socioecon6mica existente. Além disso, segundo os PCN’s

Deve-se considerar também o fato de que as condi¢cbes na sala de aula da
maioria das escolas brasileiras (carga horaria reduzida, classes
superlotadas, pouco dominio das habilidades orais por parte da maioria dos
professores, material didatico reduzido a giz e livro didatico etc.) podem
inviabilizar o ensino das quatro habilidades comunicativas (BRASIL, 1998,
p. 21).

Portanto, a analise proposta nesse trabalho, dar-se-a no aspecto de investigar
se os livros cedidos pelo Governo oportunizam a inser¢dao do aluno no idioma
estrangeiro de forma ladica e interdisciplinar, de maneira a abrirem novos
horizontes, bem como novas expectativas de melhoria para a situacao futura deste

discente.

Esse pensamento vem ao encontro daquilo que o GUIA valoriza como

principios e critérios sobre a visdo de ensinar e aprender uma LE

o0 conhecimento deve ser algo partiihado e, portanto, construido em
processo conjunto, envolvendo emocgdes, valores e saberes dos sujeitos
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gue estdo em interacdo. Por isso mesmo, 0 ensino de lingua estrangeira,
nesse segmento de ensino, deve considerar o carater lidico, criativo e
afetivo da producédo do conhecimento. (2016, p. 17)

Ainda segundo o GUIA, percebe-se que a inclusdo do aspecto ludico, no
material didatico para LEM, conforme solicitagdo no item 22, da lista de critérios
utilizada para aprovacéo das colecdes, foi atendida visto que apresenta:

[...] articulacdo entre o estudo da lingua estrangeira e manifestacdes que
valorizam as relacdes de afeto e de respeito mudtuo, a criatividade e a

natureza ladica que deve ter esse ensino, compativeis com o perfil do
estudante das séries finais do Ensino Fundamental (BRASIL, 2016, p. 18).

Igualmente, verificou-se esse propoésito no item 32, do Manual do Professor,

ao se abordar a necessidade de existir o ludico nas atividades:
32. Concretizagdo, por meio de propostas de projetos, atividades e eventos,
do tratamento do Iudico, dos afetos, do respeito mituo e da criatividade

como componentes fundamentais para o processo de aprendizagem do
estudante das séries finais do Ensino Fundamental; (BRASIL, 2016, p. 19).

A escolha do material didatico ainda visa a encontrar quesitos que,
interdisciplinarmente, envolvam os alunos de forma a possibilitar-lhes a insercao na
sociedade e facilitar-lhes o desenvolvimento do pensamento critico e

a sua importancia como atividade educativa e formacao cidada. Através da
aprendizagem de uma lingua estrangeira, o estudante torna-se sensivel a
compreensdo e a expressao de si e de outros. [...Jrequer do estudante a
reflexdo sobre a diferenca, sobre outros modos de ser e de viver,
linguisticos e culturais, preparando-se para enfrentar e problematizar

esteredtipos, preconceitos e todo tipo de discriminagdo (BRASIL, 2016, p.
16).

O trecho acima nos direciona a reflexdo sobre a diferenca entre os modos de
ser e de viver, buscando também compreender os niveis de desigualdade linguistica
e cultural, porque cada idioma é instrumento de comunicacdo que esta intimamente
ligado a uma alma nacional, com o poder de atravessar fronteiras, bem como de

desconstruir preconceitos.
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Com isso, ‘“ressaltam a necessidade de se considerar uma concep¢ao de
lingua estrangeira [...], como construcdo historica, dindmica e que reflete a

heterogeneidade de seus usos socialmente marcados” (BRASIL, 2016, p. 17).

Na busca desses resultados, pontua-se que esse material de andlise sera
composto pela colecdo Way to English (WTE), da Editora Atica, escrita pelo Doutor
em Estudos Linguisticos pela UFMG, Claudio de Paiva Franco e aprovada pelo
PNLD, para ser utilizada no triénio 2017, 2018 e 2019. A obra é composta por quatro
volumes de oito unidades cada um, distribuidas conforme temas relevantes da

atualidade e adequados aos estudantes do EF-II.

3.1 - Colecao Way to English

A colecdo de quatro volumes, correspondentes as quatro séries do EF-II,
estd em sua primeira edicdo (2016) e € composta por: Livro do Aluno; Livro do
Professor, acompanhado do manual; CD de audio e Livro Digital. Para a
investigacao trabalhar-se-4 com o livro do professor e sera estudado o contetudo do
manual do professor. S&o livros com 240 paginas cada um. Em todos eles, o manual

do professor inicia-se a partir da pagina 185.

Considera-se esse manual importante porque apresenta um direcionamento
ao professor, cujo intuito € propor a utilizacdo das ferramentas, bem como das
sugestdes de aplicacdo do material. Refere-se também a uniformidade de ensino e
ao equilibrio em sala de aula, de maneira que todos tenham acesso ao mesmo

conteddo e & mesma metodologia.

Segundo o manual do professor, os objetivos da colecdo estdo baseados nas
orientacdes dos Parametros Curriculares Nacionais do Ensino (PCNE), referentes ao
ensino de LE no EF-II, que busca desenvolver, nos alunos, consciéncia linguistica e
critica sobre o aprendizado de um idioma estrangeiro, bem como reconhecer-se
competente em adquirir habilidades linguisticas. Além disso, intenciona promover a
participacdo dos alunos em projetos interdisciplinares de maneira a utilizarem a
“‘lingua inglesa como instrumento de acesso a informagdes diversas, grupos sociais
e culturas de diferentes paises e, portanto, a variadas formas de pensar, sentir e agir
no mundo” (FRANCO, 2015, p. 192).



112

Existe, nessas metas, o intento de incentivar os alunos a participarem das
atividades de maneira colaborativa e solidaria, inclusive fora do ambiente escolar,
pois os discentes sao corresponsaveis no processo de aprendizagem a medida que

adquirem autonomia.

A fundamentacao tedrico-metodoldgica da obra € pautada numa perspectiva
sociointeracionista que considera que o conhecimento pode ser construido “por meio
da interagcdo entre sujeitos em determinados contextos de uso, em um dado
momento sécio histérico” (FRANCO, 2015, p. 188). Portanto, aborda os desafios que

sao enfrentados pelos discentes que frequentam o EF-II.

Além disso, a cole¢do busca envolver os alunos na construgdo de sentidos
por intermédio da prética discursiva e da utilizacdo de textos em diferentes géneros.
O autor baseia-se em Bazerman (2006) ao mencionar que, trabalhando-se varios
géneros textuais, na construcao de sentidos para a pratica discursiva, possibilita-se
a criacdo de acbGes comunicativas entre varios grupos, porque se acredita na

experiéncia sociodiscursiva.

Esse processo de ensino-aprendizagem em que 0s sujeitos atuam como
criadores e transformadores do conhecimento e do mundo, direciona-nos a teoria de
Vygotsky (1984) em que “os papéis do professor e dos alunos se afastam de
praticas pedagodgicas centradas no professor e na transmissdo de informacdes e
conhecimentos” (FRANCO, 2015, p. 188).

Partindo desse contexto, o autor reitera que, para contribuir de maneira

atrativa com a aprendizagem do aluno,

eles séo convidados a exercer um papel ativo ao longo das diversas sec¢oes
de cada unidade, formulando hipdteses, deduzindo regras a partir da
observacéo de diferentes contextos de uso da linguagem e colocando-as
em prética, discutindo criticamente textos e temas e relacionando-os com
suas vivéncias pessoais, com a vida em sua comunidade e com
conhecimentos de outras disciplinas (FRANCO, 2015, p. 189).

Percebe-se, na citagdo acima, claramente a intencdo de envolver os
discentes no processo de ensino-aprendizagem de maneira ludica e interdisciplinar,

gue € o propasito dessa investigacao.
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Referente & utilizagédo do livro didatico no processo educativo, o autor salienta
que “o livro didatico é apenas um dos possiveis instrumentos mediadores do
processo educativo” e incentiva que sejam utilizados varios outros, “inclusive a partir
de atividades sugeridas ao longo da colegao”. O autor acredita que “o livro didatico &
(e deve ser) transformado por aqueles que o utilizam — alunos e professores — a fim
de melhor adequa-lo ao seu contexto social, as suas necessidades e possibilidades”
(FRANCO, 2015, p. 187).

Com base nisso, e considerando o professor como agente transformador,
entende-se que ele deve ser capaz de interpretar o conteddo e buscar novos

recursos, uma vez que o livro isolado, néo é suficiente.

Ao se iniciar a leitura do manual do professor, percebe-se que ha abertura
para que os docentes usem criatividade e autonomia na aplicacdo das atividades, o

autor deixa transparecer flexibilidade e incentiva essa pratica.

Na apresentacdo do sumario estd descrita a estrutura sequencial do
conteudo, incluindo: pressupostos tedrico-metodoldgicos, interdisciplinaridade,
educacdo mediada por tecnologias digitais, jogos e outras atividades ludicas,
objetivos gerais, integracdo das quatro habilidades linguisticas e multiletramentos,
vocabulario, gramatica, estrutura da colecdo, plano de curso, descricdo das
unidades e secdes, planejamento de aulas, avaliacdo, atividades adicionais
fotocopiaveis, notas culturais e linguisticas, adaptacfes de textos, transcricdes de
audio, sugestdes de leitura e de websites, como também referéncias bibliograficas.

Esse formato é presente nos quatro volumes da obra.

Essa distribuicdo sinaliza a proposta da colecdo e destaca o trabalho da
compreensdo e da producdo escrita, despertando o pensamento critico dos
estudantes. O conteldo também valoriza a importancia do contexto dos estudantes,
ao apresentar atividades artistico-culturais e ludicas, favorecendo a compreenséo e

producao oral e escrita.

Optou-se por falar inicialmente sobre o manual do professor, localizado na
segunda metade do livro, porque se entende que, antes de optar pelo uso de um
material didatico, deve-se buscar informacdes capazes de direcionar essa escolha,

bem como acrescentar-lhe detalhes imperceptiveis a primeira vista. Observaram-se,
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também, as caracteristicas visuais e imagéticas para, com isso, depreender e

interpretar as inten¢des do conteudo.

Destacou-se, nas capas dos livros, o colorido forte e chamativo, tanto da cor
de fundo, como das fotos dispostas aleatoriamente, o que propiciou a visdo da
ampliddo do idioma e de seu alcance em varias partes do mundo. E notdrio
mencionar que, em cada capa com fotos de alguns paises angléfonos, existe uma
imagem de lugares famosos do Brasil, justificando-se, entdo, o detalhe posicionado
logo abaixo do titulo Way to English, for Brazilian Learners!?. Essa ideia é
acentuada quando se encontra a transcricdo do Hino Nacional Brasileiro, na parte

interna da contra capa do livro do aluno.

O autor apresenta o livro ao discente, reforcando a ideia de que, além de
ensinar um idioma estrangeiro, a intencao é contribuir para a formacéo do individuo
e favorecer a descoberta de novas formas de pensar, de sentir e de agir. Destaca
gue h& um convite para que o aprendizado aconteca de maneira articulada com
outras disciplinas, possibilitando a reflexdo critica sobre diversas questbes, bem
como instiga a participacdo ativa do aluno, com mais autonomia, ao envolver a

escola e a comunidade.

A organizacao da obra é padronizada em todos os volumes; esta estruturada
em oito unidades e trés secbes que antecedem o conteudo, sendo que a terceira é
distinta em cada livro. Nessa introducéo, estdo os seguintes topicos: Conheca seu
livro (sdo duas paginas com imagens e pequenos detalhes do que trata cada
secdo), seguidas por Tips into practice (sdo dez paginas que apresentam
informacdes Uteis para que sejam colocadas em pratica diversas estratégias de
leitura e aprendizagem), incluindo Classroom Language (6° ano), Using Dictionary
(7° ano), Doing Research on the Internet (8° ano) e Using an Online Translator (9°

ano). Cada unidade explora um tema utilizando a metodologia interdisciplinar.

Considerando-se a visualizacdo das unidades, nota-se que séo divididas em
secoes uniformes. Todas iniciam-se com Warming Up, Reading, Vocabulary Study,
Taking it Further, Language in Use, Listening and Speaking, Writing e Looking
Ahead.

12 para aprendizes brasileiros
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Percebe-se que, a cada bloco de duas unidades, séo trabalhadas as revisbes
do que foi estudado. A secdo Review subdivide-se em dois topicos: Time for fun e
Thinking about learning, incluindo a secao de Project, a qual apresenta os projetos
interdisciplinares. Além disso, em cada volume, o apéndice inclui as secdes
Vocabulary Corner, Language Reference in Context, Glossary, Index e Bibliography.

Apesar de ndo estarem mencionadas no sumario, em todas as unidades,
existem caixas de destaque (Figura 4), distribuidas aleatoriamente nas margens de
cada pagina, com o objetivo de acrescentar informacdes aos conteudos, conforme

seguem:

Figura 4 — Caixas flutuantes para explicacao de conteddo

+ip

Fonte: Adaptado de FRANCO, 2015

Como se pode observar, no exemplo apresentado acima, a caixa de fundo
branco contém as subsecfes Language Note e Learning on the Web; a caixa de
fundo colorido acompanha as subsec¢des Tips, Think about it, como também
apresenta a indicacdo de consulta as secdes do apéndice. Além dessas
observacfes extra contetdo, encontra-se, somente no livro do professor, instrucées
em azul claro, ao lado de cada atividade, com sugestdes e direcionamento
adicional, para a realizagéo delas.
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A indicacdo de que o exercicio sera executado com audio, esta representada
pelo desenho de um fone de ouvido, ao lado do numero da atividade (exemplo na
figura 5). A transcricdo das faixas em audio, do CD, consta, somente no manual do
professor (FRANCO, 2015).

Quanto a prética oral para assimilacdo de novos fonemas, percebe-se que
ndo ha uma sec¢ao especifica destinada a ela. Em contrapartida, a colecao utiliza o
recurso da caixa flutuante de fundo branco, para reproducdes de verbetes de

dicionéario, com detalhes de pronancia e/ou de variagéo linguistica.

Conforme o GUIA, a obra prioriza assuntos que estejam conectados com a
formacédo cidadad dos estudantes, baseados em uma perspectiva sociocultural e
defendidos pelas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagédo Basica (DCNEB).
(BRASIL, 2013). De acordo com o direcionamento existente no manual do
professor, ao trabalhar o conteludo, deve-se sempre visar a conexao com a
realidade do corpo estudantil e apresentar informagdes relevantes que promovam

reflexdes sobre as situacdes contextualizadas.

Esse quesito faz-se presente no exemplo abaixo, que consta na primeira
unidade do livro 8, cuja temética incide no excesso de informagdes e nos riscos
envolvidos, quando h& desatencdo. O exercicio de audicdo e oralidade sugere que
os alunos analisem as placas de adverténcia. Destaque-se a Tip em portugués,
representada pela caixa flutuante em amarelo, na lateral esquerda, informando que,
mais importante do que entender o vocabulario, é identificar a mensagem de
utiidade puablica. Com isso, busca-se conscientizar os educandos de sua
responsabilidade social, em respeito as leis e as pessoas, conseguentemente,

salvaguardando-lhes a integridade fisica.



Figura 5 - Exemplo de atividade com foco na formacéao cidada do educando

Desenho do fone de

ouvido indicando

exercicio de audicdo

Listening and Speaking

0 % ot of people get distracted while driving. Why does it happen?

{2374 Listen to a public service announcement (PSA) developed and produced by
Florida Association of Insurance Agents (FAIA). Choose the sign below that
best expresses the main message of the recording.

Ngo se
preocupe em
entender todas
as palavras e
informagdes
do dudio.0
objetivodo
exercicio 2
éidentificar
amensagem
principal do
antincio de
utilidade pblica
reproduzido.

Os volumes da colecdo apresentam os seguintes titulos:

DON'T
DRINK

& o

AND
DRIVE 5
d DON'T
UNDER21 TEXT AND

DRIVE

ZERO

TOLERANCE
U g

Fonte: Adaptado de Franco (2015)*®

13 Informacdo retirada do WTE, livro 8, unidade 1, p. 28

BUCKLE
UP

110

IT COULD SAVE
YOUR LIFE
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Tabela 2 — indice do Livro 1 da colegdo WTE que corresponde ao 6° ano EF-II

Hello Motivational History & Geography
posters
My life Short Bios Portuguese & Arts
Around the Globe Profiles Science, Arts,  History,
Geography & Portuguese
Let’s Go to School School timetables  Arts, History & Portuguese
What Is a Family? Acrostic Poems Portuguese, Arts &

Geography

Houses around the Descriptions of Geography, History & Arts
World photographs

Save the Animals! Campaign posters Science, Arts & Portuguese

Exploring Different Art Comic strips Arts & History
Forms.

Fonte: (FRANCO, 2015)

No volume 1, referente ao 6°. Ano do EF-Il, constata-se o cuidado em
apresentar o idioma aos iniciantes no estudo da LI.

Levando-se em consideracdo a faixa etaria dos estudantes, apresentam-se
temas ligados ao cotidiano pessoal, familiar e escolar. A unidade 4, por exemplo,
trata da rotina escolar, demonstrando o horario em que ocorrem as aulas, quais as
disciplinas nelas estudadas, até mesmo, tipos de salas de aulas existentes em
diversos lugares do mundo e os perfis socioecondémicos dos seus alunos. Assim
sendo, no desenvolvimento dessa unidade, evidenciam-se as inteligéncias multiplas:

intrapessoal, espacial-visual, naturalista e verbo-linguistica.
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Tabela 3 — indice do Livro 2 da colegdo WTE que corresponde ao 7° ano EF-II

- Digital World Cartoons Portuguese, Maths & Arts
- Music Matters Lyrics & parodies  Science & Arts
- Let’s Celebrate! Facts files History & Geography
We are all Human Quizzes Science, Portuguese &
Arts
Empowerment through Opinion polls Physical Education & Arts
Sport
Fashion: in or out? Online férum Arts, History Geography &
posts Science
- A Tour around Brazil  Maps Science
- Eat a Rainbow Recipes Science

Fonte: (FRANCO, 2015)

No livro 2, percebe-se que, na idade de 12 anos, o adolescente demonstra
interesse em estar entre amigos. Com isso, nota-se a progressao dos assuntos que
envolvem: atividades em grupo; praticas esportivas; curiosidades sobre moda,

gostos musicais e viagens.

Com base nessa andlise, vé-se que as inteligéncias: intrapessoal,
interpessoal, espacial- visual, musical, naturalista, I6gico-matematica, como também
a verbo-linguistica e a corporal-sinestésica sdo marcantes nos temas tratados no
livro 2. Exemplificando, pode-se citar o tema da unidade 2, que é sobre musica; os
alunos sdo impelidos a identificarem tipos musicais, comporem pardédias, e, como

projeto interdisciplinar, desenvolverem concursos de canto entre 0s grupos.
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Tabela 4 — indice do Livro 3 da colecdo WTE que corresponde ao 8° ano EF-II

VOL 3 Titulo

Unit 1 Information Overload

Unit 2 The Future of English

Unit 3 The World of Books

Unit 4 What a Wonderful
World!

Unit 5 Looking to the Past

Unit 6 The Entertainment
Industry

Unit 7 Relationships and
Values

Unit 8 Any Volunteers?

Fonte: (FRANCO, 2015)

Tema

Mind maps
Graphs

Book reviews

Quizzes

FAQs

Biographies

Short stories

Comic strips

Interdisciplinaridade
Portuguese, Maths & Arts
Maths, Portuguese & Arts
Portuguese & Arts

Geography & History

History & Geography

Arts, History & Geography

Arts

Geography, Arts &
Portuguese

Nos alunos que se encontram na faixa de 13 anos, percebe-se o interesse por

conectarem-se com o mundo, seja ele digital ou fisico. No terceiro volume, é notoria

a relevancia dada aos temas relacionados ao exercicio da cidadania, bem como ao

estimulo para o desenvolvimento dessa pratica.

As inteligéncias multiplas que nessa etapa se destacam sdo: a légico-

matematica, a espacial-visual, a interpessoal, a naturalista e a verbo-linguistica.
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Tabela 5 — indice do Livro 4 da colegdo WTE que corresponde ao 9° ano EF-II

Equal Rights for All Advertisements History & Arts

What Should | Do? Problem letters & Science
letters of advice

Global Climate Weather forecasts Portuguese & Arts
Change

All About Movies Movie reviews Arts & History
Friends Forever Poems Arts & Portuguese

Living with Differences Campaign Posters History, = Geography &

Portuguese
Freedom of Opinion Polls Arts & Portuguese
Expression
Having Fun Game Reviews Physical Education, Maths
& Arts

Fonte: (FRANCO, 2015)

Finalizando essa primeira etapa do aprendizado da LE, o publico em pauta
tem por volta dos 14 anos, e busca expressar-se com liberdade, por intermédio de
suas ideias e opinides. No livro 4, encontrou-se estimulo para desenvolver o respeito
as diferencas, o cuidado com o planeta, a convivéncia social e, também
possibilidades de diversdo. Nessa andlise, constatou-se que as inteligéncias
interpessoal e intrapessoal sdo mais evidentes, seguidas da naturalista, da l6gico-

matematica e da verbo-linguistica.

Somado ao exposto, menciona-se que 0s examinadores consideraram como
ponto forte da WTE o desenvolvimento para a habilidade da escrita. S&o propostas
organizadas por géneros discursivos, que apresentam relevancia as praticas sociais,
e suas interacdes sédo baseadas na realidade do aluno. Portanto, a producéo escrita,
contida na secdo Writing Context, respeita a complexidade progressiva. E possivel

perceber-se, na secédo Step by Step, o direcionamento, tanto ao docente, quanto ao
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discente, das estratégias a serem usadas nas etapas de preparacgdo, de redacéo, de

revisao e de reescrita dos textos.

Importa ainda ressaltar, que as atividades propostas na colegéo séo variadas
ndo sO quanto aos objetivos, mas também quanto as formas de interagdo, que se
apresentam favoraveis a aprendizagem da LI. Tal como no item anterior,
apresentam sequéncia progressiva em termos de complexidade, tanto entre os
volumes, quanto no decorrer das unidades. Dessa forma, impulsionam atitudes
transformadoras dos estudantes em respeito a comunidade, principalmente, nas
propostas dos projetos interdisciplinares. Além disso, a WTE proporciona momentos
para debates entre grupos, na secdo Looking Ahead, e para revisdo de cada uma

das unidades, em Review.

O manual do professor apresenta-se impresso em duas partes distintas: a
primeira transcreve o0 Livro do Estudante com as respostas das atividades,
sugestBes de procedimentos e comentarios, a fim de oferecer ao docente outras
ferramentas metodolégicas e pedagdgicas, a serem usadas, a seu critério; a
segunda parte esta composta pelas sec¢ées:

Apresentacgdo; Pressupostos Teorico-metodolégicos; Interdisciplinaridade;
Educacdo mediada por tecnologias digitais; Jogos e outras atividades
Iadicas; Objetivos Gerais; A Integracao das quatro habilidades linguisticas
e multiletramentos (A compreensdo e a producdo escrita e oral);
Vocabulario; Gramatica; Estrutura da Colecao (Livro do Estudante, Manual
do Professor, CD em audio); Plano de Curso; Descricdo das unidades e
secdes (Unidade introdutéria, Unidades principais, Unidades de reviséo,
Projetos interdisciplinares); Planejamento de Aulas; Avaliagéo; Atividades
adicionais fotocopiaveis; Notas Culturais e Linguisticas; Adaptacdes de
textos; Transcricdes de audio; Sugestdes de leitura e de websites (Para o
aluno, Para o professor, Para o aluno e o professor); Referéncias

bibliograficas e Faixas do CD em &udio (FRANCO, 2015, p. 186, grifo
Nosso).

Acrescenta-se que no manual impresso, do professor, os principios teéricos
subjacentes as propostas do Livro do Estudante sdo apresentados com foco nos
temas da vida escolar, integrando a compreensédo e o aprimoramento das quatro
habilidades (falar, ouvir, ler e escrever). O processo de avaliacdo, o trabalho
transdisciplinar, bem como as tecnologias digitais fazem parte do material didatico-
pedagogico extraclasse disponibilizado. Faz-se necessario mencionar a se¢cédo Notas

Linguisticas e Culturais, por agregar informacdes complementares ao docente — com
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sugestdes de leituras e de pesquisas em websites-, pertinentes aos assuntos

abordados no Livro do Estudante.

Ainda sobre o manual do professor, € conveniente dedicar-se especial
atencdo as secdes sobre Jogos e outras atividades lddicas, como também

interdisciplinaridade, por haver aderéncia ao tema de pesquisa.

Franco menciona Lederman e Potter sobre a importancia da utilizagcdo do jogo
como ferramenta para o desenvolvimento social, emocional e intelectual do aluno,
bem como justifica que a proposta da colecdo € privilegiar a interacdo entre o0s
discentes por meio de atividades ludicas, para alcancar o aprendizado da LE.
Acrescenta que “as atividades ludicas podem ser usadas como atividades divertidas

gue promovem o uso da lingua em um contexto real (FRANCO, 2015, p. 191).

Claudio Franco reforca que o ludico € abordado especialmente na secéo Time
for Fun, com o objetivo de retomar os conteddos e proporcionar, aos alunos, a
oportunidade de utilizarem diferentes jogos, em que a diversédo € garantida e o teor
de resisténcia ao termo “revisdo” fica minimizado. Para que a dindmica dos jogos
seja claramente entendida pelos alunos e a participacdo deles estimulada, os

enunciados sao escritos em portugués.

No tocante a interdisciplinaridade, o autor acredita que, “para a construcao
conjunta do conhecimento, é fundamental romper os limites estritos da disciplina e
ultrapassar visdes redutoras e segmentadas do mundo” (FRANCO, 2015, p. 189).
Com isso, busca oferecer atividades e projetos que favoregam as discussdes sobre

temas da atualidade integrados as diferentes areas de estudo.

Ao longo da unidade, sdo vérias as atividades interdisciplinares que se
apresentam: em forma de textos; como questbes para debates reflexivos, sobre
experiéncias vividas pelo discente em sua comunidade, e também como

manifestacdes culturais ao redor do mundo, entre outras.

Exemplificando, tem-se a atividade presente no livro 7, pag. 119, que trata da
revisdo sobre o tema Fashion: in or out? desenvolvido na unidade 6, e mostra
diversos tipos de vestimentas tradicionais de povos que se encontram envolvidos

geografica e historicamente.
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Sera possivel notar abaixo, no destaque ampliado das caixas flutuantes, em
azul claro, presente no livro do professor; a recomendacdo de alertar os alunos

sobre a necessidade do respeito as diferencas e a quebra de preconceitos.

No sumario do livro 7, também se identifica que, nesse projeto interdisciplinar,
objetiva-se a utilizacdo das areas de Artes, Historia, Geografia e Ciéncias (FRANCO,

2015).

Figura 6 - Caixas flutuantes no livro do professor, para execucdo do projeto

interdisciplinar
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Fonte: Adaptado de Franco (2015)

A figura acima esta conectada com o exemplo abaixo, indicado pelas setas

vermelhas.

1 Informacdo retirada do WTE, livro 7, p. 119
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Figura 7 — Exemplo de projeto interdisciplinar

a natureza interdisciplinar,
de outras disciplinas.

para toda a
partes (2A e 28B). Nesta
de vestudrio tradicionais
ver dados basicos sob:

a
0 sobre roupas tradicionais,
local de origem de cada peca de roupa.

~aditional Clothing around the World (First Port)

Na unidade 6, vocé falou sobre roupas. Observe como as imagens abaixo mostram
s tradicionais de regides do Brasil e do mundo e leia a tarefa a seguir para fazer
= orimeira parte do Project 2, Traditional Clothing around the World.

\WSSK: In small groups. search for pictures of clothing that have characterized different regions
in Brazil and arcund the world for a number of generations. Write down the name of each
pisce of traditional clothing, the region or country where npegoia Fualiy wear it and. if
possibie. its cultural and/or historicai meaning.
onais

Michal Durinik/Shutterstack/Glow Images

In this part of the project, it is only necessary to select pictures of

==dicional clothing and write down some basic information to identify 1%°3t§°$°t%‘:
==ch piece of clothing. Later, you are going to display the pictures on a S part of
Shematic map. hizemiect

\

Fonte: Adaptado de Franco (2015)*°

Destaca-se a secao Project, conforme quadro acima, por abordar temas
tratados em mais de uma unidade, “reforcando as relagdes entre as disciplinas do
curriculo e entre a escola e a comunidade”. (FRANCO, 2015, p. 189). Dessa forma,
privilegia-se o0 estudante, ao aplicar o aprendizado da LI, em beneficio da
comunidade escolar e da vizinhanca. E foco principal dessa secdo auxiliar os
discentes a utilizarem seus recursos para atuarem como agentes transformadores

do seu contexto social.

15 Informagdo retirada do WTE, livro 7, p. 119
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Além disso, essas atividades constantes dessa parte do livro visam a
proporcionar informacdes culturais, sobre paises falantes da LI, e provocar reflexdes
sobre conexdes interculturais, despertando o interesse dos estudantes a respeito de

outros povos.

Pela analise que consta no GUIA e, manuseando-se cada livro da colecéo,
nota-se que os textos escolhidos sdo variados, com tematicas pertinentes aos
estudantes do EF-Il, pois possibilitam-lhes o entendimento sobre multiculturalidade,
bem como sobre a necessidade de as diversas identidades serem respeitadas. Séo
leituras que promovem 0 pensamento critico, sobre temas atuais vividos pelos
discentes, pela sua comunidade ou pela sociedade em geral. O destaque desse

material é a valorizacéo do individuo, como cidaddo atuante, no meio em que vive.

Cada uma das unidades dos volumes que compdem a colecdo WTE é
dividida em secfes padronizadas e percebe-se que o intuito € trabalhar as quatro

habilidades (falar, ouvir, ler e escrever).

Visando a compreensdo escrita, o conteudo utiliza géneros do discurso nas
linguagens: verbal, ndo-verbal e verbo-visual, que s&o encontradas no contexto
mundial. Essa habilidade é apresentada nas sec¢des: Reading (compreensao global
do texto), e Warming up e Before Reading. Para finalizar, a secdo de Reading for
Critical Thinking, proporciona, ao estudante, a possibilidade de discutir, avaliar e

relacionar o tema tratado ao seu contexto.

Para a producdo escrita, cada proposta apresentada visa a insercdo de
praticas sociais, em géneros discursivos, diversificando as maneiras de escrever, por
meio de um roteiro progressivo, buscando atingir a evolugcdo nas estratégias
aplicadas e guiadas pelo professor, tais como: preparacdo, redagao, revisdo e
reescrita dos textos. Essas propostas encontram-se em Writing Context e Step by

Step.

Observando-se como séao tratadas as atividades de compreenséo e producao
oral, na sec¢do Listening and Speaking, nota-se que o aluno € impelido a utilizar
ferramentas que favorecam a interpretacdo dos textos, bem como o levem a refletir
sobre o que ouviu. Tal como na escrita, existem os trés momentos: o pré, o durante

e 0 pos audicdo; sempre buscando a interacdo do grupo, por meio de dicas que
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auxiliam na criagéo de didlogos durante a aula. E recomendado pelo GUIA que se
trabalhe essa habilidade em outras partes da unidade, proporcionando ao aluno
melhores condi¢des de producédo em LE, consequentemente, levando-o a elevar sua

autoestima ao aplicar o que aprendeu.

Os elementos linguisticos sdo tratados nas sec¢des Vocabulary Study e
Language in Use. Além dos textos ja trabalhados na unidade, utilizam-se novos
textos dos quais sdo extraidos o léxico e os tdpicos gramaticais e aplicados em
diferentes circunstancias, visando emprego correto da LE, mas sempre respeitando-

se o tema abordado na unidade.

Para reforcar a aquisicdo dos aprendizados escrito e oral, as secdes
Vocabulary Corner e Language Reference in Context, encontram-se no final de cada
volume. O objetivo € retomar os aspectos linguisticos, para favorecer a revisao e,
consequentemente, obter-se o aprofundamento do conhecimento de forma

condensada.

Ha uma diversificacdo notéria em relacdo as atividades propostas pela
colecdo. Percebe-se também a apresentacdo sequencial e gradativa dos desafios
direcionados aos alunos, provocando a transformacdo de comportamento no que
tange a sua comunidade, com destaque para um dos tOpicos dessa pesquisa, 0S

projetos interdisciplinares (Project).

Além disso, a colec¢do inclui atividades para o debate de questdes relevantes
ao tema, na secdo denominada Looking ahead. Ao final de cada duas unidades,
tem-se o processo de revisdo de conteudo (Review), no qual, em uma das
subdivisbes esta o tema principal desse trabalho — Time for fun — que é um

compilado dos assuntos trabalhados, focado na diverséo e no ludico.

O que foi possivel observar-se, por meio da analise feita, foi uma énfase na
apresentacdo de estratégias, com foco ludico, na maioria das atividades,
transparecendo, assim, a possibilidade de serem conteddos mais significativos aos

Nossos estudantes.

Com referéncia ao CD de audio, a analise no GUIA salienta que:

Apesar do CD apresentar boa qualidade sonora, h& certa limitagdo para o
seu uso, em especial, devido a pequena quantidade e a natureza dos textos
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gue apresenta. Para cada volume, o nimero médio de textos orais é
pequeno e predominam textos preparados para serem lidos.

Concorda-se com a afirmacdo acima, devido a falta de dialogos mais
elaborados, porém, entende-se a dificuldade em transmitir maior conteudo oral,
tendo em vista as limitagdes do publico que fara uso da colecdo, conforme foi

mencionado, anteriormente.

Segundo os avaliadores no GUIA:

em geral, a colecéo retrata o Brasil a partir de diversas perspectivas sem
necessariamente problematiza-las, tarefa que devera ser complementada
pelo professor. Assim como, caberd ao professor dar relevo a aspectos
culturais dos povos indigenas, pouco presentes na colecao.

Conforme mencionou-se, anteriormente, existe a flexibilidade de atuacdo do
professor, em relacdo ao contetdo dos livros. Entende-se que, por mais variadas
gue sejam as possibilidades criadas, dado o teor dos assuntos tratados ao longo das
unidades, estimula-se que sejam apresentados, aos alunos, outros recursos
disponiveis; usando-se, sempre, a criatividade e o interesse em fazer da aula um
momento de extroversao, favoravel a aquisicdo do conhecimento, e que proporcione

autonomia ao estudante como cidad&o e atuante no meio em que vive.

Para enriquecer o que foi tratado acima, os ANEXOS A, B, C e D, extraidos
do manual do professor, descrevem os conteidos das secfes, bem como o0s

objetivos especificos de cada uma.

Acredita-se que os detalhes apresentados nesse subitem, possibilitam, de

maneira geral, entender-se, como a colecdo WTE esta retratada.

3.2. - O ludico na colegdo Way to English

O corpus dessa pesquisa baseou-se na analise de atividades inseridas no
livro didatico, para o ensino de LE. O material didatico apresenta-se como
ferramenta essencial ao docente, a medida que o conteudo e as atividades ja foram,
antecipadamente, estipulados e aprovados por seus organizadores. Acredita-se que

esse recurso pedagodgico, embora ndo seja 0 Unico disponivel, € amplamente
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utilizado nas escolas; tem a fungéo de integrar as praticas educacionais, bem como

estabelecer a conexao entre o professor, o aprendizado e o aluno.

Na elaboracdo desse trabalho, objetivando-se o desenvolvimento de um
pesquisa eficaz, adotou-se, quanto aos fins, uma pesquisa exploratéria, por serem
utilizadas fontes bibliograficas baseadas em materiais ja elaborados possibilitando,

dessa forma, a descri¢éo dos procedimentos e dos instrumentos de estudo.

Com relacdo a forma de abordagem do problema, optou-se pela pesquisa
gualitativa cujas caracteristicas, descritas por Prodanov, encontram-se no texto a
seqguir:

Pesquisa qualitativa: considera que ha uma relacdo dindmica entre o0 mundo
real e o sujeito, isto &, um vinculo indissociavel entre o mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em nameros. A

interpretacdo dos fendmenos e a atribuicdo de significados sao basicas no
processo de pesquisa qualitativa [...]. (PRODANOV, 2013, p. 70).

Por intermédio da revisdo de literatura, com base em livros, artigos e teses,
utilizou-se a abordagem qualitativa para tratamento dos dados, uma vez que a
interpretacdo se far4 acerca das fontes bibliograficas exploradas. Nesse sentido,
devido a base da pesquisa ser um problema, adotou-se o raciocinio hipotético-
dedutivo para que, a partir da hipétese sugerida, fosse possivel chegar-se a uma

proposta de solucéo viavel para o problema.

Quanto aos procedimentos, adotou-se a pesquisa bibliografica, de acordo
com Gil (2008), visto que foram utilizados, como base de busca, materiais ja
elaborados: livros, artigos cientificos, revistas, documentos eletrbnicos e
enciclopédias, no intento de abstrair conhecimento sobre a presenca do ludico nas
atividades contidas no material didatico, para a disciplina de LI, a serem utilizados

para alunos do EF-II.

Como instrumento para coleta de dados foram utilizadas leituras variadas
relacionadas ao propdsito da pesquisa, tendo como referéncia os livros de maior
relevancia sobre o assunto, a fim de se obter uma melhor apreciacdo do contetudo
apresentado no trabalho. Com esse tipo de levantamento é possivel serem apuradas
as informacgdes mais importantes sobre o tema, que servirdo como fonte de dados

para a reviséo de literatura.
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Com base com Prodanov (2013), fez-se a coletanea utilizando-se de dados
secundarios que se encontravam disponiveis, pois ja foram objeto de estudo e
analise (livros, teses, artigos, sites e outras informacfes bibliograficas), sempre

pautados no tema da pesquisa.

Inicialmente, foi realizado um esboco da pesquisa, momento em que foram
determinados os livros didaticos que seriam analisados, considerando-se: a base
tedrica que apresentavam, a faixa etaria estudantil a que se destinavam, bem como
o perfil escolar que se pretendia alcancar, com a utilizacdo deles. Definiu-se o que
seria abordado em cada capitulo, e quais materiais seriam analisados, servindo de
critério para essa escolha, a identificacdo da presenca do ludico em atividades
contidas no livro didatico, da disciplina de LI, destinado a alunos do EF-Il, em

escolas estaduais.

O critério de busca foi estabelecido com base na literatura relacionada ao
tema de estudo, indexada nos Bancos de Teses e Dissertacdes da CAPES, Scielo
(Scientific Eletronic Library OnLine), Google Livros e BDTD (Biblioteca Digital de
Teses e Dissertacfes). Quanto a amostra, os artigos foram selecionados a partir da
variavel de interesse, sempre focalizando o ludico no ensino da LI e na

interdisciplinaridade.

A coleta foi realizada a partir de leitura criteriosa dos artigos, teses e
dissertacbes encontrados nas bases de dados, e selecionados apenas aqueles que
atendiam aos critérios de inclusdo, definidos nesse estudo. Quanto "as publicacdes,
foram incluidas as que responderam a questdo do contexto, utilizando-se varias

metodologias de andlise para atender ao critério de investigacao.

O grau de confiabilidade da pesquisa baseou-se na autoridade e na
relevancia dos autores escolhidos, uma vez que a apresentacao dos resultados teve
como base livros de literatura considerados relevantes para o referido tema. O
critério utilizado para a selecdo dos artigos foi a busca da ocorréncia das
terminologias, no titulo, no resumo e/ou nas palavras-chave das publicacdes

nacionais, em Revistas da base de dados da Scielo para Educacéo.

Dentre os trabalhos avaliados, foram selecionados dois que se aproximaram

ao critério de busca pela analise de material didatico.
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Um deles foi a tese de doutorado de Rogério C.Tilio, sob o titulo O livro
didatico de inglés em uma abordagem soécio-discursiva: Culturas, identidades e pos-
modernidade, em que foram examinadas sete colec¢des de livros didaticos, utilizados
em escolas de idiomas. O foco dessa pesquisa € interpretar se o uso do material
didatico favorece o aprendizado como ferramenta pedagégica. Além disso, busca
investigar o discurso que estes livros apresentam, bem como sua influéncia aos

interlocutores.

O segundo trabalho € a dissertagdo de mestrado de Jacyara N6 dos Santos,
intitulada Competéncia intercultural: interface no livro didatico de lingua inglesa do
ensino médio, que objetiva investigar a presenca da representacdo brasileira em
duas colec¢des de livros didaticos para o Ensino Médio, que fazem parte do PNLD de
2015.

Apesar de nao tratarem do aspecto ludico, as duas pesquisas elucidaram o
caminho da andlise do material didatico, como também quais estratégias foram

adequadas para atingir o objetivo.

A escolha da colecéo do livro didatico de LI, para o EF-Il, que compde a
coletinea em questdo, ocorreu por ser uma obra voltada a construcdo do
conhecimento, por meio do sociointeracionismo e por apresentar um projeto
interdisciplinar. Outro fator que se destaca é que, na revisdo de conteudo, o autor

seguiu o que recomenda o PNLD, sobre o critério para escolha do livro didatico:

Concretiza, por meio de propostas de projetos, atividades e/ou eventos, o
tratamento do ladico, dos afetos, do respeito mituo e da criatividade como
componentes fundamentais para o processo de aprendizagem por colocar
atividades ludicas, as quais favorecem a construgdo do conhecimento
(BRASIL, 2017, p. 82).

Ademais, o manual do professor busca incentivar os docentes a aplicarem a
interdisciplinaridade, como também atividades ludicas. Notam-se, ainda, ao lado de
cada exercicio no livro do professor, dicas de possiveis caminhos para variar a
metodologia de ensino ao desenvolver aquele tdpico, proporcionando ao docente a

possibilidade de usar a criatividade dentro e fora da sala de aula.

O ensino de uma LE, como apontado anteriormente, esta atrelado ao ensino

da cultura referente aos povos que falam essa lingua. Na busca pelo aspecto ludico,
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inserido nas atividades do livro didatico, intenciona-se observar quais 0s propdsitos

dos exercicios para que a construcado do conhecimento seja efetivada.

Para a investigacdo utlizou-se o livro do professor e analisou-se as
orientagdes inseridas no manual do professor, correspondentes a cada um dos
volumes da colecdo. Observou-se que essas orientacfes tem o objetivo de evitar

equivocos de interpretacdo, com relacdo ao que € proposto nas atividades.

No intuito de conduzir a andlise dos livros didaticos que compdem esse corpus,
foram estabelecidos critérios baseados nos conceitos de ludico, conforme Huizinga
(2000) - jogos, competicdes, recreacdes, jogos de azar e representacées — como
também, no detalhamento das multiplas inteligéncias que fazem parte da teoria de
Gardner (1983). Com relacdo as descricbes, foram priorizadas aquelas que
demonstram aderéncia ao que se entende estar relacionado as melhores praticas
para o ensino da LI e, cientes de que ndo ha tempo habil para serem esgotadas
todas as possibilidades das caracteristicas existentes, optou-se por encontrar, nas
atividades, trés tipos de cada categoria.

Num primeiro momento, cada livro da colegdo foi, minuciosamente,
averiguado e estipulou-se por catalogar todas as atividades que se enquadrassem
aos parametros de andlise, conforme a definicAo de ludico estabelecida por
Huizinga; detalhou-se, também, item por item, focando-se na aplicacdo da LI. Em
cada um dos quadros, que se apresentam abaixo, separadas por livro, estao
numeradas as paginas em que tais exercicios sdo apresentados, possibilitando
detectar-se a frequéncia em que foram aplicados, bem como o grau de evolugao de

cada exercicio.

Intencionou-se apresentar ao leitor, um exemplo de cada inteligéncia multipla
de Gardner, existente nas atividades. Dessa forma, a descricdo e o detalhamento
foram desenvolvidos com o propésito de ilustrar a presenca das inteligéncias
multiplas no material didatico e, assim, demonstrar a possibilidade de utilizar o livro
didatico com um olhar diferenciado, com o objetivo de explorar suas
funcionalidades, além do contetido proposto.

De acordo com Huizinga (2000, p. 43), a palavra ladico tem sua etimologia

em “ludus, que abrange os jogos infantis, a recreacdo, as competicdes, as
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representacgdes liturgicas e teatrais e os jogos de azar”. Com base nessa afirmacéo,
seguir-se-ao os resultados identificados no material didatico e focados no ensino da
LI

Jogos - sao fontes de entretenimento, ajudam a desenvolver 0 pensamento
racional. Aprimoram a criatividade, a coordenacdo tatil-visual e a consciéncia
espacial. Promovem a participagcdo em grupo e o compartilhamento de resultados.
Possuem regras definidas. Utilizando-se os jogos, pode-se trabalhar, com efic4cia,

vocabulario, verbos, ou a estrutura linguistica na LE.

Tabela 6 — Quantidade de atividades por livro analisado na categoria Jogos

Atividade/Livro | 6 7 8 9

(a)Caca- (@) p.71, 126, | (b) p.37 (a) p.149
palavras, 110
(b)Palavras
Cruzadas

Jogo da velha p.49 p.151

Jogo de
encaixes- e de
/montar

Fonte: A autora (2019)

Os jogos com palavras sao atrativos para todas as idades e a ludicidade se
manifesta também pela rapidez visual. Nesse caso, percebe-se que o caca-palavras

foi mais bem explorado no livro 6, impelindo, assim, a fixagdo do vocabulario na LlI.

Nessa faixa etaria, o estudante esta em transicdo da fase operatoério-concreta
para a operatoério-formal. Por esse motivo, ha maior desenvoltura para 0s jogos
simbdlicos, légicos, como também para a solucdo de problemas concretos, ha
também o jogo da velha, com forte objetivo estratégico. Destaca-se que tais
atividades podem ser realizadas em grupo ou individualmente e que o

compartilhamento dos resultados é bem aceito, em um ambiente de interacdo social.

Pelas caracteristicas das atividades, nota-se, nessa categoria, a aplicacéo
das inteligéncias verbo-linguistica, espacial-visual e légico-matematica, conforme

descritas no capitulo anterior.
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2) Competicdes — envolvem trabalho em dupla ou em grupo; exigem abordagem
estratégica para jogar e vencer e auxiliam no desenvolvimento de condicGes
favoraveis para a resolucdo de problemas. Nesse contexto, a sala pode ser

envolvida dinamicamente na LI e praticar a oralidade com vocabulério direcionado.

Tabela 7 — Quantidade de atividades por livro analisado na categoria CompeticOes

Atividade/Livro | 6 7 8 9
Batalha naval | p.117

Jogo com p.49, 83 p.117 p.83 p.83, 117
dados e pedes

(a)Encontrar (a)p.49 (@)p.27 (b)p.145
diferencas, (b)p.68, 69, 78 | (b)p.72, 77, 78

(b)Quiz

Fonte: A autora (2019)

Distingue-se que, para as competi¢des, as inteligéncias mais destacadas sédo
l6gico-matemética e espacial-visual. Nessa se¢do foram encontrados 0s jogos com
dados e pebes em todos os livros. Entende-se que, pelo fato de serem jogos
interacionais, que podem ser facilmente adaptados em sala de aula, a dinamica
favorece a aquisicdo do conteudo (ANEXO F). Dispensou-se especial atencdo as
unidades 4 dos livros 7 e 8, nas quais constam como objetivos, trabalhar com quiz.

Assim sendo, verifica-se a conexdo progressiva das atividades que visam a
leitura e a escrita, pois, ao final das unidades, é sugerido ao aluno produzir um quiz
sobre o tema desenvolvido e compartilhar, com a classe, o resultado do trabalho. No
caso do livro 7, a unidade sob o titulo We are all human, trata do corpo humano, e,
também, das diferencas entre racas. No livro 8, com o titulo de What a wonderful
world, a teméatica da quarta unidade € sobre habitos sociais, lugares e animais ao

redor do mundo.

Referente aos jogos competitivos, a unidade 8 do livro 9, sob o titulo Having
Fun, além de conter atividades externas ou indoors, individual ou em grupos, inclui,
em suas propostas de aprendizado, os jogos eletrbnicos nos quais é possivel

evidenciar a presenca da inteligéncia corporal-sinestésica.
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3) Recreac¢des — envolvem todos os momentos em que acontece uma diversdo. Pode-
se considerar que a diferenca entre recreacdo e as outras situacdes que propiciam
relaxamento, como dormir ou descansar, ocorre porque a recreagao requer sempre
a participacdo efetiva das pessoas nas atividades a serem desenvolvidas. Para
ensinar a LE, o professor possui liberdade de criar situagbes que envolvam as

guatro habilidades — ler, ouvir, falar e escrever.

Tabela 8 — Quantidade de atividades por livro analisado na categoria Recreacfes

Atividade/Livro | 6 7 8 9
(a)Praticar (a) unidade 5 (c)unidade 8
esportes / (b)p.146

(b)Culinaria /
(c)Atividade ao
ar livre /

Ver um filme

unidade 4
p.51-85 (*)

(a)Ler um livro

(b)p.9-20 a 23-

(b)p.22-24-26-

(a) unidade 3

(b)p.57-138 (2)

ou 60-130-136- | 39-40-56-57- | (a)p.130
(b)HQ 143-146-148- | 75-82-100- (b)p.8-9-25-89-
166-167-168- | 114-116-166 | 110-125-129-
169-171-173- | (13) 142-143-144-
175 (18) 168-170-176
(13)

Fonte: A autora (2019)

Entende-se que as atividades mencionadas acima, adequam-se ao critério
recreacao, no que se refere ao ludico, por reportarem-se a ideia de relaxamento e
diversdo. No tocante as inteligéncias mdultiplas, abordam a corporal-sinestésica, a

espacial-visual, a interpessoal e a intrapessoal.

Em se tratando da pratica de esportes, notou-se que a unidade 5, do volume
7, sob o titulo Empowerment through sport, apesar de ndo ter nenhuma atividade
relacionada a jogos, 0 seu contetdo é totalmente voltado aos diversos tipos de

esportes, com destaque para os atletas que apresentam algum tipo de deficiéncia.

A unidade 8, do mesmo livro, trata da alimentacdo saudavel e, como proposta
de atividade prética, na se¢do de habilidade escrita, os alunos sdo direcionados a

desenvolverem uma receita, escrevé-la e compartilhar fotos do resultado.
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No livro 9, a unidade 8 é dedicada ao lazer, sob o titulo Having Fun e suas
propostas envolvem atividades ao ar livre, bem como a exploracdo de jogos

eletronicos.

A respeito da leitura de livros, o volume 8 dedica a unidade 3 The world of
books, para este segmento. Apresenta atividades com audio livro, que contém

fabulas e titulos classicos, integrando, assim, as habilidades de leitura e audicao.

Destaca-se a presenga de grande variedade de HQ’s. Ao observar-se a
colecdo toda, nota-se a quantidade decrescente deste recurso em cada livro e a
consideravel reducéo para o volume 9, com apenas 2 tirinhas. Averiguou-se que, em
vez de HQ, o livro 9 esté repleto de textos mais longos, extraidos da Internet e o uso
da lingua materna é reduzido (ANEXO G). Depreende-se entdo, que no livro 9, por
representar o ultimo ano do EF-Il, espera-se dos estudantes maior conhecimento do
idioma e que tenham atingido alguma autonomia para poder interpretar os textos,
embora saiba-se que a presenca do educador, mediando a execuc¢do da atividade, é

essencial.

Percebeu-se que o livio 7 dedica um dos objetivos da unidade 1 para
trabalhar com cartoons, assim como, a unidade 8, do volume 8, explora as comic
strips (tirinhas). Esse recurso é mencionado, no manual do professor, como
estratégia para trabalhar o género discursivo verbo-visual e, dessa forma,
impulsionar a compreensao escrita. Por outro lado, as HQ’s sdo exclusivamente de
autores estrangeiros e, sendo assim, identificou-se a auséncia da representatividade

brasileira nesse quesito.

Ainda com relacédo ao livro 9, ha de se atentar para a conexao estabelecida
nos projetos interdisciplinares (*) “A” (p. 51) e “B” (p. 85), pelo fato de que a unidade
1 trata dos direitos humanos e a 4 discorre sobre filmes. Com isso, na sessao de
revisdo, ha a sugestao para que os alunos trabalhem esse conteudo, produzindo um
filme. Nas caixas flutuantes, em letras azul claro no livro do professor, como também
a Tip na lateral direita em laranja, somadas aos enunciados em portugués, nos livros
do professor e do estudante, € oferecido, ao aluno, suporte para a execucdo dessa
atividade interdisciplinar, envolvendo-o em seu contexto real. Como pode-se ver no

exemplo a seguir:
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Figura 8 — Caixas flutuantes com explicacfes para a execucédo do Projeto

Interdisciplinar
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Fonte: (FRANCO, 2015)'¢ selecionadas.

As caixas flutuantes auxiliam alunos e professores a desenvolverem as

atividades.

Figura 9 — Enunciado em portugués

Learning with movies (First Part)

Na unidade 1, vocé falou sobre igualdade de direitos. Agora, leia a tarefa abaixo
para fazer a primeira parte do Project 1, Learning with Movies.

Fonte: (FRANCO, 2015)7

O enunciado em portugués tem o propésito de direcionar os educandos para

melhor entenderem a proposta do exercicio.

16 Informac3o retirada do WTE, livro 9, p. 51
17 Informac3o retirada do WTE, livro 9, p. 51
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Figura 10 - Enunciado em portugués

Learning with movies (Second Part)

Na unidade 4, vocé falou sobre filmes. Leia a tarefa abaixo e siga as instrugdes para
fazer a sequnda parte do Project 1, Learning with Movies,

Fonte: (FRANCO, 2015)'8

O Projeto interdisciplinar possui duas partes interligadas. Tem o objetivo de
aplicar os conhecimentos tratados anteriormente, por isso, a apresentacao do

enunciado em Portugués.

A seguir, sera apresentada a atividade completa, para um melhor

entendimento do leitor.

18 Informac3o retirada do WTE, livro 9, p. 85
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Figura 11 — Projetos interdisciplinares sobre filmes — primeira parte
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a [ ]
@ - e 8
@ TASK: In small groups, work on a short movie script based on scenes from different inspirational =
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Fonte: (FRANCO, 2015)%°

Na primeira parte do projeto, o aluno ter4 a oportunidade de conhecer um
pouco sobre os fiimes e de argumentar sobre as suas preferéncias ou
interpretaces. Observando-se a figura 12, identifica-se a inteligéncia interpessoal,
pelo fato de haver interesse do aluno em saber a opinido do outro ou por usar

argumentos, quando n&o concorda.

19 Informacdo retirada do WTE, livro 9, p. 51
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Na figura 12, a proposta é de que os alunos utilizem o aprendizado de
maneira pratica, consequentemente, as inteligéncias espacial-visual, sinestésica,

interpessoal e intrapessoal, serdo marcantes nessa atividade.

Figura 12 — Projeto interdisciplinar sobre filmes — segunda parte

‘ProjectiB

[Si
=}
=
5
[~
&
IS
=
©
Learning with movies (Second Part) §
]
&
]
Et
=
&
=i
a
[5t
g

Na unidade 4, vocé falou sobre filmes. Leia a tarefa abaixo e siga as instrucdes para
fazer a segunda parte do Project 1, Learning with Movies.

TASK: After having prepared an inspiring short script with selected movies scenes, it is time to
perform it to your local community and share it with the world!

1. Produce it! In groups, review the draft you and your classmates wrote in the
first part of this project. Then get prepared to act it out! Assign roles, plan
settings, gather props and rehearse the script. If necessary, you can make
adjustments to the script. Don’t forget to choose songs and/or incidental music
to accompany the script.

2. Share it locally! Organize a drama event at
your school to share the performance that
you and your classmates have been working
on. Invite teachers, family members, friends,
and other people from your community to
watch your performance.

3. Share it globally! If you feel comfortable,
you can video or audiotape your
performance and publish the video
or podcast on the school website or
other educational sites such as
<www.teachertube.com>. Publish it on
the Internet and let people all over the
world get inspired by your video!

H
j
1
H
§
3
2
i
i

Think about it!
Reflita sobre o desenvolvimento do pragjeto a partir das questdes a seguir. respostas pessoais

* Como vocé se sentiu ao selecionar cenas para criar um roteiro inspirador? E ao fazer a

apresentagdo? = -

: - = ===

= Como foi a apresentagdo na escola? =

. =1

= Como as pessods reagiram ao trabalho publicado na Internet? [El=l=]

58&

= Vocé faria alguma coisa de modo diferente? Em caso afirmativo, o qué? ===

= Vocé acredita que a sua apresentagdo possa transformar, de alguma forma, a vida das gsg

pessoas na sua comunidade? SeS
B&E

(=l=1=]

SeSE

S EE

Fonte: (FRANCO, 2015)%°

Posto isso, convém apontar que, no manual do professor, essas
caracteristicas estdo inclusas nos objetivos referentes a area de compreensao

escrita.

20 Informacdo retirada do WTE, livro 9, p. 85
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Segundo o GUIA, a colecdo explora o género verbo-visual, que atende as
orientagdes dos PCN’s, por sua concepg¢ado sociointeracional de leitura e de
formacéo do leitor critico, como se pode verificar ao final da atividade, na sessdo
Think about it. H& relevancia também no fato de ser o livro 9 o ultimo da série e,
mesmo seguindo a orientacdo do professor, espera-se que a classe esteja

familiarizada com o idioma, para entender as explicacdes e sinopses em inglés.

Jogos de azar — séo organizados de acordo com regras especificas, dentre elas a
proibicdo de se ausentar do lugar até que se finalize a partida. Envolvem os jogos de
destreza e forga. Caracterizam-se pela “aposta” e pelo sentimento de ganhar ou
perder, com grande predominio do fator sorte. Ao emprega-los no ensino da LI, o
educador pode substituir as pecas dos jogos, por palavras novas e trabalhadas
durante as aulas, e assim desenvolver nos alunos a oralidade, o raciocinio rapido e

a fluéncia.

Tabela 9 — Quantidade de atividades por livro analisado na categoria Jogos de azar

Atividade/Livro | 6 7 8 9
Jogo de p.49
damas

Bingo p.151 p.151

Jogo de cartas p.83 p.117

Fonte: A autora (2019)

O jogo de damas envolve estratégias de raciocinio abstrato e apareceu no
ultimo ano do EF-Il, ocasido em que o adolescente esta mais amadurecido para
resolver problemas légicos, como os defendidos por Piaget e mencionados no
capitulo 2. Entende-se, entdo, ser essa uma possivel justificativa para a auséncia
dessa categoria no livro 6, pois, recomenda-se que a atividade seja adequada a

idade e desafiadora o suficiente para manter o interesse em realiza-la.

Ha equilibrio para os jogos de cartas e bingo, presentes nos volumes 7 e 8.
Todos se apresentam nas sec¢fes de revisdo Time for fun e tém como foco a fixagcédo

do vocabulario de maneira ludica e interativa.
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Nesse quesito, encontram-se as inteligéncias interpessoal e logico-

matematica.

Representacdes — significam mostrar-se, exibir-se perante um publico. Sé&o
atividades que envolvem o movimento do corpo, encenacdo, dramaturgia ou
apresentacao musical. Consistem em repeticdes ou imitagbes de algo utilizando-se
de ordem, de ritmo e de alternancia. Ha grande variedade de exercicios com essas
caracteristicas que podem ser desempenhados pelos estudantes de LE, e que

abrangem toda a sala, desde os mais timidos até os mais extrovertidos.

Tabela 10 — Quantidade de atividades por livro analisado na categoria Representacdes

Livro 6 7 8 9
Teatro unidade 8 21P|-p.119-153
(a)Mdsica, (a)p.51 (a)unidade 2 (a)Pl-p.119-
(b) Trava (a)unidade 8 (a)Pl-p.51-85 153
linguas (b)p.71
(c)Poema, (c)unidade 8 (c)p.92-94
(d)Acréstico (c)p.88-92-97-
114
(d)p.92-93-98

Fonte: A autora (2019)

Ao se analisar essa categoria, observa-se que a unidade 5 do livro 6 trabalha
o contexto familiar sendo um dos seus focos explorar o entendimento de poemas e
acrosticos; assim sendo, na pratica escrita, acompanha os alunos ao desenvolverem
seus préprios acrosticos. Encontra-se na unidade 8 do volume 6, sob o titulo
Exploring different art forms, a possibilidade de os aspectos artisticos apresentarem-

se em sua variedade de recursos.

Ja no Livro 7, a unidade 2 é voltada para a temética musical, com o titulo
Music Matters. Observa-se na pagina 44, direcionada a se¢do de escrita, que 0s
alunos sdo estimulados a produzirem uma parédia. Passando-se para a pagina

seguinte, reservada ao desenvolvimento do pensamento critico e sua relacdo com a

21 p|-Projeto Interdisciplinar
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comunidade, Looking Ahead, oferece conteudos para debates reflexivos a respeito

dos beneficios da musica, em relacdo aos aspectos fisicos e mentais do individuo.

Chamou-nos a atencdo, a presenca de somente 1 trava-linguas em toda a
colecdo. Essa préatica favorece a evolugéo da fonética, da audigdo, como também da
expressao oral. Entende-se que € um recurso ladico que pode ser usado livremente,
pois os alunos sentem-se desafiados a alcancar uma boa performance. Visando
explorar essa atividade, o livro didatico disponibiliza o site para outros trava-linguas,

na caixa flutuante, situada na lateral superior direita da pagina 71.

Tanto no volume 7 quanto no 8, os projetos interdisciplinares estédo voltados

ao desenvolvimento de tarefas que englobam as artes e suas representagoes.

A unidade 5 do livro 9 objetiva discorrer sobre amizades, com o titulo Friends
forever. Esse assunto demonstra pertinéncia pois, como foi falado no capitulo 2, na
teoria piagetiana, o adolescente estd na fase operatorio-formal, busca estar em
grupos, interagindo socialmente, em prol de seu amadurecimento intelectual. Sendo

assim, os dois poemas existentes, sdo dedicados aos amigos.

Ao se pensar nas inteligéncias mdltiplas, visualiza-se o entrelagamento das
diferentes inteligéncias: verbo-linguistica, musical, interpessoal, intrapessoal e
espacial-visual, com a corporal-sinestésica, em sua totalidade. Assim sendo,
entende-se que, nessa circunstancia, o método do TPR (Resposta fisica total) se

adequa perfeitamente para o ensino da LI.

Essa andlise permitiu que se verificasse a frequéncia com que as atividades,
pertinentes ao critério ludico, apresentam-se na colecao, bem como a conexao delas
com a construgcdo do conhecimento e com a interacdo social, capazes de
proporcionar autonomia ao estudante, levando-se em consideracdo as

caracteristicas das inteligéncias multiplas que mais se destacam.

Até aqui percebeu-se que, partindo da intencdo de ampliar novas
competéncias, € favoravel que o educador utilize varios canais para propiciar a
aquisicao do conhecimento em sala de aula. Dessa forma, o ludico, interligado as
inteligéncias multiplas, apresenta esta funcionalidade, ao proporcionar um ambiente

propicio ao aprendizado.
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Com o ANEXO E, intenciona-se demonstrar a pertinéncia da investigacédo
sobre a teoria de Gardner, nesse estudo, pois envolve o periodo da idade escolar,
referenciada no quadro, ocasido em que a crianca esta se desenvolvendo e

receptiva aos estimulos que Ihe podem ser oferecidos.

Importa dizer que essa fase € a ideal para detectar quais inteligéncias
merecem destaque ou refor¢o. Portanto, ao se antecipar esse reconhecimento, sera
possivel prevenir o surgimento de lacunas em ambitos intelectuais e propiciar, ao
aluno, a oportunidade de preparar-se para responsabilidades da idade adulta, como

a permanéncia na universidade, e a atuacdo na vida profissional.

Aos educadores cabe aprimorarem-se, para possibilitarem aos educandos o

amadurecimento intelectual de cada um.

Ao se descreverem as mudltiplas inteligéncias, no decorrer do capitulo dois,
foram demonstradas as aptiddes dos alunos conforme mencionado em Smole (1999,
p. 22-26) e relacionadas as possiveis atividades encontradas no livro didatico, que

se conectam as habilidades a serem aprimoradas em LlI.

Para efeito de analise, exemplificar-se-a uma atividade de cada categoria.
Ciente de que a colecdo possui variedade nas teméaticas e objetivos adequados ao
ensino de LE, fez-se uma selecéo aleatoria, focada em explicitar como a inteligéncia
multipla pode ser identificada na pratica. Dessa forma, o professor € capaz de
reconhecer em seu grupo, qual aluno possui uma ou mais, das mdultiplas

inteligéncias, em potencial ou apresentando-se em deficiéncia.

Busca-se com esse estudo, favorecer uma pratica docente reflexiva e

focalizada no aperfeicoamento do estudante.

Abaixo seguem os tipos de inteligéncia, apresentados pelo pesquisador
americano Howard Gardner (1983), as competéncias intelectuais e habilidades que
cada uma predispbe aos individuos delas dotados, bem como as atividades da LI

cujo desenvolvimento é favorecido por essas caracteristicas das inteligéncias

multiplas:
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1) INTELIGENCIA VERBO-LINGUISTICA

O individuo dotado dessa inteligéncia gosta de ouvir; de ler, de escrever, de
produzir textos criativos, de poesia e de jogos com palavras; pode ter facilidade em

organizar as ideias por escrito, ser bom orador e bom em debates.

Na LI, a inteligéncia verbo-linguistica favorece o aprimoramento do listening e
0 speaking.

Figura 13 — Atividade na categoria Inteligéncia verbo-linguistica

@ Looking Ahead

Read the value ideas below from <www.values.com/value-ideas>. Then, talk to a
classmate about them and answer the following questions.

LOVE friendship

Tell five friends one thing you Send a friend a thank-you note
love about them. for being a good friend.

——eO—— OO
geed manners gratitude

Be mindful of saying “Please” Thank the people behind
and “Thank You” and “You're the service: your coffee, dry
Welcome” all day long. cleaning, waitress etc.

— O O—— D

Helping Others HOPE

Banco do ImagensiArguivo da editors

Volunteer to read books Have only positive expectations
to little kids. today.

—_——eO —_— e ——

SERVICE Drncluding

Give up your seat on the bus or Others
train for sommeone who seems
tired or may need it.

Extend an invitation.

4. Which actions above are already part of your daily routine? Which ones do you want to
put into practice?

B. Can you think of other value ideas for “love”, “gratitude” and “service”?

C. In your opinion, what are the most important values to help us have a good relationship
with people around us? Why?

Extra Reading m
<wnwvw.rd.com/true-stories>
e

<www.aescopfables.com>

Extra Videos
<www.values.com/inspirational-stories-tv-spots>
“www.dailymotion.com/playlist/x21131_hooplakidz_aesops-fables-short-stories-for-children=>

Fonte: (FRANCO, 2015)*

22 Informacdo retirada do WTE, livro 8, unidade 7, Relationships and values, p. 133.
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A sessao looking ahead busca o pensamento critico e também favorece
debates entre os elementos do grupo, com isso, desenvolve a oralidade e a fluéncia.
O titulo da unidade (relacionamentos e valores) inspira o fortalecimento e o

reconhecimento do valor dos relacionamentos, bem como o convivio social.

Considera-se que essa atividade demonstra pertinéncia cognitiva, porque se
utiliza de palavras afetuosas, que proporcionam uma atmosfera relaxada e estimula
0 tratamento amistoso entre as pessoas, tanto dentro quanto fora do ambiente

escolar.

INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA

A pessoa dotada dessa inteligéncia aprecia calculos e a resolucdo de
problemas, gosta de ser preciso e de tirar conclusdes, da explicacdes claras e
precisas a respeito do que faz e de como pensa, tem boa argumentacdo, envolve-se

em experimentacdes, utiliza estruturas logicas.

Na LI, essa inteligéncia é utilizada nas atividades relacionadas a aquisi¢éo de
vocabulario, bem como naquelas responsaveis pelo desenvolvimento da

conversagao.
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Figura 14 — Atividade na categoria Inteligéncia l6gico-matematica

a Time for Fun!

it's time to play "Tic-Tac-Toe"” with your classmate.

. INSTRUCTIONS
e Escolha uma marcacdo: X ou O.

e Na sua vez de jogar, escolha uma pergunta e, ao respondé-la de forma adequada, faca sua
marcagao.

O vencedor do jogo é aquele que conseguir fazer trés marcagdes em sequéncia (linha, {
coluna ou diagonal). i

WHAT IE.9

s s ot
(]

if one song were 1o I you were given

describe your life, thiree wishes, what

what song woulid it would you wish for
be and why? and why?

if yvou you could
stap time, what would
you do and why?

If you could meet
any famous person,
dead or alive,
who would it be
and why?

if you could be
an animal, what
animal would you
be and why?

if you had a
tirme machine,
where would you
go and why?

if vou could be | if you could it only one book
invisible for a day change one thing in existed, which book
what would you do | the world, what would | would yvou like it to
and why? i it be and why? i be and why?

Fonte: (FRANCO, 2015).%

Tem-se, aqui, uma adaptagao do “jogo da velha” para revisdo de conteudo em
LI, aprimorando a aplicacdo gramatical por meio da oralidade. Essa atividade requer
pensamento estratégico, por provocar no aluno o desejo de vencer 0 jogo. A secao
Time for fun esta situada na parte reservada a verificacdo do que foi tratado durante
a unidade. Pela traducdo do titulo (momento da diversdo), o aspecto ladico é
marcante e, com isso, dissipa a conotacdo negativa atribuida ao momento da
avaliacdo. Percebe-se que o aluno participard da atividade naturalmente e o
aprendizado tornar-se-a efetivo.

23 Informacdo retirada do WTE, livro 9, revisédo das unidades 7 e 8, p. 151
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3) INTELIGENCIA ESPACIAL-VISUAL

A pessoa dotada dessa inteligéncia aprecia figuras, tem facilidade para indicar
trajetos, |€ com facilidade graficos, mapas, plantas e croquis; cria imagens, gosta de
construir maquetes, movimenta-se facilmente entre os objetos do espaco, absorve

com facilidade os conceitos de geometria, percebe e faz transformacfes no espaco.

Na LI, essa inteligéncia pode ser utilizada na interacdo entre os alunos e no
emprego das preposicoes de lugar e diregcdo, tanto na escrita como na expressao

verbal.

Figura 15 — Atividade na categoria Inteligéncia espacial-visual

Before reading the following text, take a look at its title, picture and structure.
Then, mark what you expect to read about in the text.

_ Eight popular cities in Parana.
- Eight interesting tourist attractions in Parana.

Now read the text below and do exercises 2 and 3.

MATO o Porto ; Pamiiss

GROSSO 57  SaoJosé i d R e
: 0 | i Avaré
DO suL ? © paranavai & Ourinkos —.
: Maringz @ E Londrina : SAO ftapetininga
Umuarama © Cianorte Apucarana PAULO Capéoo
L 2 C° eiro - < ltapeva - Bonito
\,b : d,'(‘;z il o Campo Br|© o
Quii’s esta - Mourdo Z
,Guar z
PARAGUAY. : U"’ <
2L ; - Apiai® <o
% 7 2 Cascavel i Ponta Ser
Grossa
277) Laranjeiras -
Pia. 2 do Sul 5 :
o Qe o o v B i 2
- A2 Guarapuava pot, ® B8 5 -1
dc sn] SN 3
- - Francisco : { g:j = <78 =) -o o N §
2 3 > 378, s
Su ian]  Beltrao Pato pen e S . et Guaratuba s
2 Falis NS o o Branco > M f° o ¢ S5 §
, afra - na ds Sdo
ARGENTINA P SBernardo . - Sl iy -
(f 2 delirigoyen S ) SANTA CATARINA E
? E

Parana Highlights

&) Experience Mother Nature’s heart-stopping and thunderous roar from above and beiow Garganta do Diabo
{p. 287) at Iguacu Falls.

{20 Drench yourself under one of world’s most magnificent waterfalls on an Iguagu Falls (p. 281) riverboat trip.

&) Ride the rails on the Serra Verde Express (p. 268) to Morretes, one of Brazil's last great train rides.

Laze about the wild beaches and sandy trails of car-free llha do Mel (p. 270). -

Marvel at the ancient ‘stone city’ of Vila Velha (p. 267).

Appreciate art and eye-popping architecture at Curitiba’s Museu Oscar Niemeyer {p. 262).

indulge in 2 Michellin-level meal for a fraction of the price at Curitiba’s Manu (p. 263), the South’s hottest

new restaurant.

£ Marvet at the jaw-dropping engineering feat of ltaipu Dam (p. 283).

o s

From: LONELY PLANET BRASIL. 9 Edition, November 2013, p. 261.

Fonte: (FRANCO, 2015).24

24 Informag3o retirada do WTE, livro 7, revisdo das unidades 7 e 8, p. 148.
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Na unidade 7, do livro 7, um dos objetivos é “explorar mapas”, com isso, 0s
alunos que possuem inteligéncia espacial-visual, terdo grande facilidade para a
visualizacdo e o entendimento do que esta sendo proposto. O exemplo que consta
na secao de leitura, busca auxiliar os estudantes na interpretacdo de textos,
levando-os a focarem-se em pontos estratégicos antes de ler o conteudo, como:
observar o titulo, a figura, ou a estrutura do que sera trabalhado. Também estimula o
grupo a verbalizar suas ideias e opinides quanto a compreensao da atividade. Ao
observar o mapa, a classe ter4d acesso a informacbes sobre lugares tipicos e
culturais. A figura acima, demonstra interdisciplinaridade com Geografia e privilegia
aspectos brasileiros, os alunos conhecerao cidades e atra¢des turisticas do Estado

do Parana.

INTELIGENCIA MUSICAL —

Pessoas dotadas dessa inteligéncia sdo sensiveis a entonacdo, ao ritmo, ao
timbre e ao poder emocional da musica; procuram ouvir musica sempre que podem;
respondem a musica com movimentos corporais, criando, imitando, bem como
expressando os ritmos e tempos musicais; reconhecem diferentes estilos e géneros
musicais; gostam de cantar ou tocar instrumentos; percebem a intencdo do

compositor da musica.

Essa habilidade € rica em possibilidades para ser aplicada na LI. Pode-se
trabalhar vocabulario ou estrutura verbal, como também aprimorar a fonética. Além
disso, a interacao social € notoria, ao envolver afetivamente toda a sala de maneira

[Udica.
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Figura 16 — Atividade na categoria Inteligéncia musical

assmmép:;n %‘i% What are your favorite kinds of music?
boa formo =
de aprevde o = =
eeﬁxm = - Blues. ___ Heavy metal. - Reggae.
Yoccholos i Bossa Nova. ~ Hip-hop. Rock.
L == = D
__. Classical. __Indie. ___ Other:

3 S Country. i Pop.
ll.anguage% s S
Note . Dance. R&B. I like all kinds of music.
38— —

| R&B - g —

@ Listen to the recording and repeat the words from exercise 1.

€4k % Listen to the recording and write down the kind of music being played as in
the example below. Compare your answers with those of a classmate.

o w F‘.S

&8 n pairs, ask and answer the following questions.

2. Who is your favorite singer or group?
J. What is your favorite song? Why?

C. In your opinion, what makes a song popular, its lyrics or melody?

Galvio BortarifAcquivo da oditora

Fonte: (FRANCO, 2015).%

Essa secdo busca ampliar e fixar o vocabulario do aluno, ao envolve-lo em
seu contexto real. Também proporciona o desenvolvimento da audicdo e a pratica
da oralidade. E 0 momento em que a classe tem a oportunidade de conhecer as

aptiddes e preferéncias dos colegas.

O titulo da unidade é especifico para este tema, que trata da importancia que
a musica representa em nossa vida. Percebe-se a afetividade ludica conectada com
o ambiente, pois favorece a interagcdo social e o aprendizado se constréi

significativamente.

%5 Informacdo retirada do WTE, livro 7, unidade 2, Music Matters, p. 36.
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5) INTELIGENCIA CORPORAL- SINESTESICA

A pessoa dotada dessa inteligéncia possui controle excepcional do préprio
corpo, controla os objetos, mostra boa sincronizacdo de movimentos, explora o
ambiente e 0s objetos com toques e movimentos, prefere atividades que envolvam
manipulacdo de materiais ou movimentos corporais; demonstra habilidade em
dramatizacéo, esportes, danca ou mimica; lembra-se mais de algo que foi feito do
gue daquilo que Ihe € dito; brinca com objetos enquanto escuta; mostra-se irrequieto
ou aborrecido se ficar muito tempo parado. Para esse grupo, pode-se utilizar o
método de RESPOSTA FISICA TOTAL (TOTAL PHYSICAL RESPONSE — TPR),
pois também envolve a interacdo social e favorece englobar todas as outras

inteligéncias, aplicando-se as quatro habilidades: falar, ouvir, ler e escrever.

Figura 17 — Atividade na categoria Inteligéncia corporal-sinestésica

oo you watch sports on TV? What sports do you like to watch on TV?

¢ P4 Listen to the broadcast of a Paralympic swimming competition. Who was the -
winner? |

5 4

JSulan FinooyrQotty lssagos

Grog Bakhun/AP Photo/Glow Imagon

Roy Perkins {USA)

Sebastian Rodriguez (Spain) Daniel Dias (Brazil)

Fonte: (FRANCO, 2015)%

26 Informacdo retirada do WTE, livro 7, unidade 5, Empowerment through sport, p. 96.
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Além de o tema da unidade focar na pratica de atividades fisicas, chama a
atencao pela quantidade de referéncias dedicadas aos portadores de necessidades
especiais, e também pelos exemplos de superacdo por intermédio do esporte. E
constante a conexao entre atletas brasileiros e internacionais. Esse recurso parece
ser favoravel, pois, além de trazer para a sala de aula a oportunidade de praticar a
audicdo e a oralidade, provoca nos estudantes o pensamento critico e reflexivo de

maneira construtiva, ao envolvé-los no contexto social.

INTELIGENCIA INTERPESSOAL

O individuo dotado dessa inteligéncia relaciona-se bem, comunica-se bem, as
vezes manipula opinides; aprecia atividade em grupo; gosta de cooperar; percebe as
intencdes dos outros. Forma e mantém relacdes sociais; influencia as opinibes ou
acOes dos outros; adapta-se facilmente a novos ambientes; percebe as diversas
perspectivas sociais e politicas; mostra habilidades para mediar e organizar um

grupo em torno de um trabalho ou de uma causa comum.

Nesse tipo de inteligéncia, a interacdo social esta presente em sua totalidade
e, com isso, é possivel serem utilizados varios recursos que favorecam o

aperfeicoamento da oralidade e da fonética da LlI.
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Figura 18 —Atividade na categoria Inteligéncia interpessoal

%ﬂ_@ Take a look at the following list of household chores. Mark the ones that you are
usually responsible for. Then, compare your answers with those of a classmate.

}_* : g %
‘—"-: G 4

tidying up the bedroom

Frank Van DelftCorbisiLatinstock

Radus kmoges CorbisLatinsiock

el e
—_

" drying the dishes

‘taking out the garbage

[ Isetting the table __sweeping the floor

= E1 Listen to the recording and repeat the items from exercise 2.

@Z;;g In pairs, ask and answer the questions below. o
complete the
4. Who does the housework in your family? Mooobulany
. Does everybody help with the household chores? m’%tﬁ&ﬁ‘:’;

C. Which chores don‘t you like to do? Why? e

Fonte: (FRANCO, 2015).27

O tema dessa unidade busca incentivar os alunos a pratica do voluntariado.
Ao se observarem as fotos, nota-se a variedade de ambientes e realidades
socioculturais. A atividade oferece a pratica auditiva e oral. O diferencial é que a
busca pelo pensamento reflexivo por intermédio da interacdo social, envolve
também a inteligéncia intrapessoal. Esse momento pode provocar mudancas de

comportamento benéficas nesse individuo, que observa tudo ao seu redor.

Entende-se nisso a influéncia cidada que o ensino da LE é capaz de realizar.

7 Informacdo retirada do WTE, livro 8, unidade 8, Any volunteers?, p. 139.
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7) INTELIGENCIA INTRAPESSOAL

A pessoa dotada dessa inteligéncia é consciente dos préprios sentimentos e
tem o senso do ‘eu’ bastante desenvolvido; € motivado e possui metas proprias;
estabelece e percebe um sistema de valores éticos; trabalha de modo independente;
deseja ser diferente da tendéncia geral; possui 'intuicdo’; tem consciéncia de seus

limites e possibilidades.

Essas caracteristicas exigem maior grau de maturidade por parte do aluno.
Por esse motivo, o professor deve preparar a classe para esse tipo de atividade,
envolvendo-os em um clima de leveza e autoconsciéncia, na busca da realizacéo do

feedback e de possiveis sugestdes de melhorias.

Figura 19 — Atividade na categoria Inteligéncia intrapessoal

= 5 - = R
- &= v - d
=33 (] & 2
X = : 2
S et b i i — S— with

Wit
confidence

Talk about animais and protests

Talk about abilities... (TR =

its 7 Sl M e s R R SIS z 2 & =
Taik about different art forms.. wk
Use the imperative... well
he modal verb can...
= campaign posters... * «@’
Explore comic strips._. with some
s . . - . L - - difficuity
Words/Expressions Words/Expressions in use
Dictionaries Glossary Language Reference in Context
Extra reading Extra videos Vocabulary Corner
Internet Other(s):

Fonte: (FRANCO, 2015)%8

28 Informacdo retirada do WTE, livro 6, auto avaliacéo unidades 7 e 8, p. 152.
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A auto avaliacdo é uma oportunidade que o aluno tem de refletir sobre seu
aprendizado e o livro didatico oferece possibilidades para que ele busque a melhoria
continua. Percebe-se o trato afetivo na maneira como a atividade é apresentada. Os
desenhos, com as expressoes ludicas, mensuram o grau de fixagdo do conteldo: se
confiantes, ou com alguma dificuldade. Inexiste a categoria de certo ou errado. Com
essa leveza, estimula o estudante a buscar por mais informacdes, dando-lhe

liberdade para refletir os pontos que podem ser melhorados.

INTELIGENCIA NATURALISTA

Pessoas dotadas dessa inteligéncia demonstram afinidade com questdes
relacionadas a natureza, a espécies animais e vegetais ou a fendbmenos
relacionados ao clima, a geografia ou a fenbmenos naturais. Possuem atracéo e
admiragcao pelo mundo natural, demonstram sensibilidade para identificar e entender
a paisagem nativa. Essa caracteristica favorece trabalhar a LI por meio da
interdisciplinaridade. O professor pode apresentar o vocabulario da atividade a ser
desenvolvida (passeio ao zooldgico, a feira ou ao jardim, por exemplo) e estimular

0s alunos a se comunicarem no idioma.
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Figura 20 —Atividade na categoria Inteligéncia Naturalista

Looking Rhead

Read the campaign poster below and, in small groups, discuss the following questions
about animals.

-
Danabgor bee St Taeem prie sey -

Availaole at: <wvav.peta,.org/media/psa/type/print/?category_
name=general-animal-rights#foobox- 1 /2/AllAnimals2. jog?
20131017065530>, Accesssc in: August 2074,
L Vocé concorda com o cartaz acima? Por qué?
* Na sua opinido, o que significa, na pratica, ter compaix3o pelos animais?
% Quais animais vocé conhece que estdo em risco de extingdo? O que pode ser feito para
salvar essas espécies ameagadas?
O que voceé acha do uso de animais em experimentos cientificos? Justifigue sua resposta,

.

Nz sua opinido, em quais casos é aceitdvel ter um animal de estimagdo em casa?
Justifique sua resposta.

Fonte: (FRANCO, 2015)°

A secao Looking ahead objetiva proporcionar ao estudante, a possibilidade de

explorar contetdos diversos. Toda a unidade estd direcionada a reflexdo sobre

29 Informacdo retirada do WTE, livro 6, unidade 7, Save the animals!, p. 133.
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protecdo dos animais, bem como cuidado com o planeta. Ao se proporcionar essa
vivéncia em sala de aula, busca-se conscientizar esse adolescente da
responsabilidade social que lhe compete. Destaque-se 0 aspecto visual do poéster
junto da frase de impacto, em livre tradugdo: todos os animais tém sentimentos,
escolha a compaixdo. Com isso, possiveis mudancas benéficas de comportamento

acompanham a pratica oral da LI, envolvendo a interacao social.

Diante do exposto acima, percebe-se que, na sala de aula, ha a oportunidade
de se aplicar a teoria de Gardner, visando melhor desenvolver as habilidades dos

alunos.

De acordo com Smole:

No espaco da sala de aula acontecem os grandes encontros, a troca de
experiéncias, as discussdes e intera¢fes entre os alunos. Também é nesse
espaco que o professor observa seus alunos, identifica suas conquistas e
suas dificuldades e os conhece cada vez melhor (SMOLE, 1999, p. 27).

Além disso, no que tange ao ensino do idioma estrangeiro, compete ao
professor aprimorar-se e estar atento para identificar quais atividades se adequam
ao grupo, seja ela para reforcar os pontos positivos, ou para minimizar as

deficiéncias.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente dissertacao pautou-se em uma analise sobre da possibilidade de
se utilizar o ludico, no material didatico, como proposta pedagdgica para favorecer o
ensino/aprendizagem da LI, tendo como publico alvo alunos de escola publica, do

EF-1l, com idade entre onze e catorze anos.

Foi oportuna, ndo sé a reflexdo acerca dos beneficios que essa pratica
pedagodgica pode proporcionar ao aprendizado da LI, como também a constatacéo
da possibilidade de se utilizar diferentes recursos didaticos para esse fim e a
avaliacdo de como a aplicacdo do ludico, pode propiciar uma aula mais dinamica

auxiliando na aprendizagem do conteudo, no ensino da LlI.

Por representar o ato de brincar, o ludico, prioritariamente, esta ligado ao
prazer e, ao ser transferido para o ambiente escolar, foi possivel constatar-se a
presenca da ludicidade nas atividades de ensino-aprendizagem, sem que se
perdesse o teor educacional. E imprescindivel, entretanto, destacar a necessidade
de um planejamento para a execucdo dessas tarefas para evitar a ideia de

desproposito em relacéo ao tempo dedicado a esses exercicios.

Diante disso, buscou-se reunir dados, com o intuito de responder em que
medida atividades ludicas podiam influenciar no processo de aprendizagem de LE.
Dessa forma, considerou-se necessaria a procura de um método que estimulasse a
ludicidade, de maneira a provocar nos alunos o interesse pela aquisicdo do
conhecimento de outras culturas e de outros idiomas, e de alcancar protagonismo

social.

Procurou-se também identificar quais processos educacionais contemplaram
a ludicidade como estratégia pedagodgica; quais o0s principais métodos que a
abordaram no ensino da LI para estudantes do EF-1l e, finalmente, qual a
aplicabilidade do Iudico, utilizado nos materiais didaticos, considerando-se a

multiplicidade social e a interdisciplinaridade.

Essa pesquisa, ao investigar a abordagem do ludico no ensino de LE, para
estudantes no EF-Il, teve como propdsito identificar o beneficio dessa pratica na
aquisicdo do conhecimento bem como sua efetividade no aprimoramento do ensino

aprendizagem.
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Pretendeu-se assim, apresentar as teorias que defendem o ludico, como
pratica pedagodgica, como condutor capaz de estimular o aluno a adquirir mais
conhecimento e, também destacar técnicas metodologicas que o utilizam, tal qual se
estudaram a aplicabilidade das inteligéncias multiplas como ferramentas didaticas.
Somando-se a isso, foram analisadas as atividades presentes no material didatico
utilizado em escolas estaduais, para o EF-ll. Por meio desses procedimentos,
percebeu-se que os objetivos de cada recurso didatico foram alcancados de maneira

eficaz.

A revisdo bibliografica evidenciou que o ludico sempre esteve presente nas
civilizagbes. Por outro lado, em relacéo as teorias de aprendizagem, ele nem sempre

foi empregado como recurso pedagdgico.

No contexto histérico, percebeu-se que, gradativamente, as metodologias de
ensino passaram a buscar ferramentas que estimulassem, nos educandos, a
curiosidade por mais conhecimento, valorizando o uso da ludicidade. Notou-se
também, que a inclusdo dos argumentos referentes as inteligéncias multiplas, no
planejamento das atividades didaticas, mostrou-se como importante adequacéo as
praticas pedagogicas; pois o professor, ao identificar em quais categorias das
inteligéncias mudltiplas seus alunos se encaixam, poderd priorizar tarefas que

favorecam o aprendizado efetivo.

A analise da colecdo Way to English, direcionada ao EF-Il, mostrou que, no
PNLD, existiu o cuidado, por parte do Governo Federal, em priorizar a escolha de
materiais que utilizassem elementos ladicos, para motivar os alunos a conhecerem

novas culturas, por intermédio do aprendizado de um segundo idioma.

Detectou-se, nessa colecdo, o foco interdisciplinar voltado a propostas de
inclusdo, ao cuidado com o meio ambiente e ao contexto brasileiro. Em
contrapartida, compete pontuar, que durante o processo de analise das atividades,
notou-se a auséncia de mencao as comunidades indigenas; porém, em respeito ao
fato de o PNLD estar na terceira verséo, acredita-se que existe a possibilidade de
melhoria para os préximos triénios de utilizacdo, assim como que se possa realizar

uma nova pesquisa buscando delimitar esse parametro.
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Nesse sentido, constatou-se que a utilizacdo de diversos recursos didéticos,
na escola, permite aos professores mediarem o0 processo de ensino-aprendizagem
de maneira enriqguecedora, motivando o aluno a aprender e contribuindo para que o
conhecimento seja efetivo. Percebeu-se, com isso, a busca crescente por novas
praticas educativas que promovam processos de socializacdo, a partir de interacdes
comunicativas, estimulando o desenvolvimento das capacidades intelectuais de

alunos e de professores.

Embora os resultados desse estudo tenham apresentado respostas ao
problema de pesquisa, € importante salientar que elas ndo esgotam as perspectivas
de avaliacdo da interferéncia das atividades ludicas no processo educacional, dada
a complexidade que o envolve; visto que o ensino de LE requer um olhar atento aos
contrastes socioecondmicos existentes no pais, sendo, por isso, necessario que seja

estudada por diferentes abordagens interdisciplinares.

Encerra-se essa dissertacdo com a intengdo de contribuir com o leitor, ao
propor o repensar das praticas educacionais que envolvem o ensino da LI. A medida
gue os professores acreditam na melhoria constante da proposta pedagdgica,
constituem-se agentes de mudanca para elevar a qualidade do processo de ensino-

aprendizagem.
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ANEXO A - Quadro das sec¢des, contetudos e objetivos WTE - 1

SECAO CONTEUDOS OBJETIVOS
o Ativar o conhecimento prévic dos alunos sobre os assuntos 2
Na pagina de serem tratados na unidade.

abertura, imagens

Ativar o vocabulrio relacionado ao tema da unidade j§

Warming Up! € perguntas ;
ngLe s conhecido pelos zlunos.
relacionadas aos
temas da unidade. s Explorar elementos da linguagem nao verbal (fotos,
P : guag
ilustracdes) e relacioné-los com a linguagem verbal.
Exer c;icios variados . @ Ativar o conhecimento prévio dos zlunos sobre o tema e/ou ¢
. relacionados a0 tema género do texto principal da unidade.
Before Reading |  e/ou ao género do )
| v principal da e Levar os alunos a estabelecer hipéteses sobre o texto
! unidade. principal da unidade, que ser3o verificadas durante a leitura.
! . ie
Textos de géneros » Proporcionar aos alunos o contato com textos de diversos
Reading variados sobre temas géneros e fontes.
relevantes palaos ¢ Dar 20s alunos acesso a informagdes que possibilitem a
- 2lunos e & sociedade. ampliagdo do seu conhecimento de mundo.
’ Questdes para a
Reading 5 i : 3
i Bl compreenszo geral » Desenvolver a hzbilidade de leitura para a compreens3o do
do texto principal da texto de forma global.
Comprehension unidade

]

Fonte: FRANCO, 2015, p. 203



ANEXO B - Quadro das sec¢des, contetudos e objetivos WTE - 2

SECAO CONTEUDOS OBJETIVOS
Desenvolver a habilidade de leitura para a identificacdo de
informacdes especificas e para o estabelecimento de relacdes
entre as ideias do texto.
Reading for Exercicios vanado% Desenvolver a habilidade de fazer inferéncias sobre o texto.
Detailed para a compreensao N
o . detalhada do texto Desenvolver a habilidade de observar elementos de
Comprehension principal da unidade. coesdo e coeréncia, de modo a facilitar 2 compreenséo e o
estabelecimento de relacdes entre as ideias do texto.
Apresentar e oferecer oportunidades de uso de diversas
estratégias de leitura.
. Promover a reflex3o critica sobre questdes relacionadas ao
. Perguptas foc'a!lzando texto principal, buscando trazer novas perspectivas sobre
Readrr'wg questoes sociais, o tema e discutir quais interesses ou pontos de vista s3o
for Critical CUlturaus e/ou éticas orivilegiados ou ignorados.
Thinking relacionadas ao texto
principal da unidade. Levar os alunos a estabelecerem relacdes entre o texto
principal e sua realidade.
Levar os alunos a se conscientizarem sobre a importancia do
estudo sistemético de vocabulério.
Apresentar estratégias de estudo e de compreensio de
vocabulario, tais como a observacio de palavras transparentes
e da formacao da pzlavra (prefixos e sufixos), o0 agrupamento
de palavras por campo lexical, o estudc de expressdes
idiomaéticas, entre outras.
Exercicios variados Levar os alunos a perceberem a estrutura do sintagma
Vocabulary paresistematizacae nominal, identificando seu ndcleo e os termos modificadores,
Study @ amplia‘g_ao de como forma de melhor compreender o significado dos
vocabulério. sintagmas nominais & seus usos em textos.
Desenvolver e sistematizar o conhecimento sobre prefixos e
sufixos como forma de ampliar o vocabulario dos alunos.
Oferecer oportunidades de pratica da pronincia de palavras e
expressoes.
Levar os alunes a perceberem questdes de prondncia da lingua
inglesa especialmente relevantes para ¢ aluno brasileiro.
Proporcionar aos alunos contato com textos de diversos
géneros e fontes.
Textos de géneros Dar aos alunos acesso a informagdes gue possibilitem a
variados sobre ampliacdo do seu conhecimento de mundo.
Taking it assunto relacionado : , = . s .
g Ampliar a discussdo sobre o tema da unidade e incentivar o
Further 2o tema geral da

unidade e questdes
de compreensao.

posicionamento critico dos alunos.
Desenvolver a habilidade de compreensao escrita.

Levar os alunos a estabelecerem relagdes entre ofs) texto(s)
apresentado(s) nesta secdo e em outras secdes da unidade.

Fonte: FRANCO, 2015, p. 204



ANEXO C - Quadro das secdes, contetdos e objetivos WTE - 3

SECAO CONTEUDOS OBJETIVOS
Apresentagao
contextualizada do(s)
tdpico(s) gramatical(is)
dia unidade: Desenvolver o conhecimento linguistico dos alunos e sua
Exercicios para habilidade de inferir regras gramaticais a partir da cbservacao
Language in inferéncia de regras de situagdes de uso da lingua inglesa.
Use gramaticais a partir

da observagdo de
exemplos de uso.

Exercicios para
utilizagdo dos
topicos gramaticais
apresentados.

Proporcionar aos alunos oportunidades de empregarem as
regras e estruturas gramaticais de forma contextuzlizada.

Listening and

Textos orais de

diversos géneros e de |

diferentes variantes
linguisticas.

Atividades de
compreensao oral
(intensiva, extensiva
e seletiva), incluindo
atividades nas etapas

Proporcionar aos alunos oportunidades de compreensio e
producao oral da lingua inglesa em diferentes contextos de uso.

Proporcionar aos alunos o contato com diferentes géneros
discursivos orais e com diferentes variantes da lingua inglesa
(utilizadas por falantes de inglés como lingua materma e como
lingua estrangeira de diferentes nacionalidades).

Desenvolver as habilidades de compreensao global e de
compreensao de informacdes especificas de um texto oral
(compreensao seletiva).

Desenvolver diferentes estratégias de escuta, dependendo do
objetivo de compreensao oral.

Speaking de pre-listening, o .
listening e Levar o aluno a perceber caracteristicas da linguagem oral,
post-listening. como pausas, hesita¢des, entre outras.
Atividades de escuta Abordar assuntos relacionados ao tema da unidade a partir da
e de fala relacionadas compreensao e da produgdo de textos orais.
< prondncaea Oferecer aos alunos oportunidades de uso do vocabulério
entonagao. relacionado ao tema da unidade na compreensao e na
Atividades de producdo de textos orais.
produgéo oral. Estimular a interaggo em lingua inglesa entre os alunos.
Levar os alunos a estabelecerem relagdes entre o(s) texto(s)
ouvido(s) e sua realidade.
Levar os alunos a observarem as caracteristicas de diferentes
e éneros textuais.
Atividade de ¢
produgao escrita Levar os alunos a identificarem os elementos envolvidos no
de géneros textuais contexto de producdo escrita em questzo (quem escreve,
trabalhados ao longo ara quem escreve, O que escreve, Com que objetive, com
g para g q que obj
da unidade, com que estilo, em que suporte) para que sejam levados em
orientacoes passo consideragdo pelos alunos no processo de criac3o, ravisdo e
Writing 2 passo, desde reescrita do texto.

o planejamento

do texto até sua
divulgagéo, incluindo
as etapas de escrita,
revisao por pares e
reescrita.

Fonte: FRANCO, 2015, p. 205

Levar os alunos a redigirem textos de diferentes géneros.

Oferecer aos alunos oportunidades de uso contextualizado
de estruturas linguistico-discursivas e de vocabulério
apresentados na unidade.

Levar os alunos a compreenderem a escrita como pratica
social e como um processo continuo de revisdo e reescrita.



ANEXO D - Quadro das sec¢des, contetdos e objetivos WTE - 4

SECAC CONTEUDOS OBJETIVOS
¢ & Questdes para
discusso sobre
temas abordados ! . o B ) _
ne unidade e suas L@ E:corajar o poszqonamento critico dos zlunos sobre temas
relacdes com z abordados na unidade.
realidade dos alunos o promover 2 reflex3o critica sobre 2 realidade dos alunos e de
Looking Ahead e sua comunidade. suz comunidade de modo a propiciar seu engajamento em

Em algumas
unidades, textos
curtos {como cartuns,
gréficos, citacdes)
relacionados ao tema
em foco.

Fonte: FRANCO, 2015, p. 206

acdes transformadoras de seu contexto social.

e Promover a integracdo com outras disciplinas do curriculo e
com diferentes participantes da comunidade escolar.




ANEXO E - Inteligéncias multiplas no periodo escolar

Molde para a Compreensiao Educacional em um Relance

Personagens Grupo de
Aprendiz intuitivo Aprendiz académico Especialista disciplinar
(também natural, (também estudante (também pessoa habilitada)
ingénuo ou universal) tradicional)

Idade Até 7 anos Idade escolar Qualquer idade
Cercea- Neurobioldgicas, Institucionais, Disciplinares,
mentos desenvolvimentais histéricas epistemoldgicas
Desem- Compreensodes Compreensoes Compreensao
penhos intuitivas ritualizadas, convent disciplinar
cionais, rotineiras
Outros Fatores
Lacunas Inteligéncias Pontes
Intuitivo- Linguistica Aprendizagem
académicas tradicional
Naturdistas
Académico- Légico- Museus da Crianga
disciplinares matematicas contemporaneos
Intuitivo- Espaciais
disciplinares Musicais

Fonte: Adaptado de GARDNER, 1994, p. 16

Cinético-corporais
Interpessoais
Intrapessoais

- J




ANEXO F — Jogos com dados e pedes.

Expligue aos alunos gue. se um jogador parar em uma casa com & cabega de uma serpents, ele deverd

I ime fo r F U n' escorregar até a pontz da cauda e continuar cali. S2 um jogador parar em uma casa com a dasa de uma
o

escada, ele devera subir 81¢ 0 tope ca escada & continuar dali

need:

a counter move up

= Comece o0 jogo na casa 1 (START).

= Jogue o dado para mover sua peca.

= 2=sponda as perguntas, suba as escadas e escorregue pelas serpentes.
= Ganha o jogo quem chegar primeiro a casa 30 (FINISH).

Fonte: FRANCO, 2015, p. 49 - WTE, livro 6, review 1
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ANEXO G - Atividade extraida da Internet.

‘ Looking Ahead

In this unit you have talked about global climate change. Read the text below about the
impacts of climate change. Then, in small groups, discuss the following questions about it.

¢, a student’s guide to

S GLOBAL CLIMATE CHANGE

Home > See the Impacts

See the Impacts

Scorching summers... Melting glaciers... Stronger storms...
The signs of global climate change are all around us.

IM_photo/Shutterstock/Glow Imagoes

The Earth's climate is getting warmer, and the signs
are everywhere. Rain patterns are changing, sea level is
rising, and snow and ice are melting sooner in the spring. As global temperatures
continue to rise, we'll see more changes in our climate and our environment. These
{ changes will affect people, animals, and ecosystems in many ways.

Less rain can mean less water for some places, while too much rain can cause

terrible flooding. More hot days can dry up crops and make people and animals

sick. In some places, people will struggle to cope with a changing environment.

In other places, people may be able to successfully prepare for these changes.

The negative impacts of global climate change will be less severe overall if people
- reduce the amount of greenhouse gases we're putting into the atmosphere and

worse if we continue producing these gases at current or faster rates.

Last updated on 8/28/2014.

From < www.epa.gov/climate/climatechange/kids/impacts/index.html>. Accessed in: April 2015.
] Sur. n aciers, stronger storms, rain pati LETSJ/(H/V'W-\)H’] {less rain / too much rain), sea level is ’\fll’l snow and ice are

a. Accordmg to the text, what are some examples of the signs of global climate change?

b. Based on the text, what can people do in order to make the negative impacts of global
climate change less severe overall?  gee te smount of greentovse gases

L. What other things do you think the government and people in general can do to reduce
the impacts of climate change? .,

answers

fl. What natural disasters are mo frequent in your
the last few years?

Personal answers.

Extra Reading
<www.epa.gov/climate/climatechange/kids/index.html>
<www.brazil.org.za/environmental-issues.html>
<wwf.panda.org/who_we_are/wwf_offices/brazil/environmental_problems_brazil>

Extra Video
<http://thekidshouldseethis.com/post/87706995337>

Fonte: FRANCO, 2015, p. 65 - WTE, livro 9, unidade 3



